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dványban megj eges és 

ztrációs anyagok 

illyen módon való újra felhasználá- 

ik a kiadó engedélyével t87a 5k s tere EA 
15SN 1417-9296 Mit keresek én itt?" — tettem fel a kérdést magamnak, ami- 


irafit Penoll Nyomda kor leszállt a gépünk Ferihegyen. Kint ugyanis -1 fok volt, én 
2 YA ZA ZU MELLOL LL EGT LRI SSZ TT ELÉ 
ülőre. Ellátogattunk ugyanis Hong Kong-ba, a Toy Fair 2000 
nevű játékkiállításra. Ez ugyan nem konzolos-számítógépes ki- 


dal előkészítés: állítás volt, mint mondjuk az E3 meg az ECTS, hanem a "ha- 
arosi Renáta pé ey RÉ pi Z f p3 
ágítás: Recent Kft. gyományos" játékok vására. Cégünk ugyanis beleveti magát a 
Jzszagáit Kíta klasszikus játékok forgalmazásába is, de erről majd ké- 
ly Gy. utca 17. sőbb...Na, mindezt csak azért mondtam el, mert az e havi 
Icím: 1389 Budapest, Konzol fenti elfoglaltságom miatt "telefonon" meg "jegyze- 


h tekkel" készült — leírtam (meg folyamatos telefon kapcsolat- 


ban is voltunk) mindent a Bagó Petinek, aki aztán igen sikere- 
sen összehozta ezt a számot. Gondolom értékelitek az új érté- 
LL ANSA TA ELÜT LA ET ALLA (JG LEHT 


Fé jéeegi ő z PGEG E 9 Hl 576 Konzol A megszállott játékosok magazinja 
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SYPHON FILTER 2 (PLAYSTATION) 
989 Studios/Sony 





ARMORINES: PRO- 
JECT S.W.A.R.M. 
(NINTENDO 64) 





A Syphon Filter rajongók nagy örömére szolgálhat az alábbi hír, miszerint hamarosan Azdlök 
visszatér körünkbe Gabe Logan, az elpuszííthatatlan akcióhős. A folytatás legalább annyi ese 
izgalmat ígér, mint az első, mivel telis-tele pakolták újításokkal. Mivel a 20 különböző kül- A Tiudlőziés a Féssakon ő4 dlőstértél 
detés során feltűnik egy újabb irányítható szereplő: Lian Xing, ezért a játékot ee fog- jön egy újabb belső nézetű lövöldözős 
, rengeteg FMV videó, 2 já- játék: az Armorines. A történet igen pi- 


ják majd kiadni. 10 vadonatúj fegyver, újrarajzolt mozgás 
tekosidősthasateh módíisEGféls befejezés 5 kb ezék özök üjdölgokt amik újra a esőesa 


zdés szek szerint Hlógen lálorma szól 
jepíüheslalbs tanokat tAltátókettaosszol tevezie megtéletek meg al Föklór és 48 85 


ja meg a Földet és a két választható 
Tércsson múlik az emberiség sorsa. 
Ami azonban egyedülálló - olyan válto- 
zatos lesz, hogy érvényesül a régi rek- 
"7. lámszöveg: nem lesz két egyforma pá- 
zöl, másszor egy harci gép orrában 
, s mindezt 360 fokos mozgássza- 
Badágbon éltszíetodítarmészélésen 
lesz 2 játékos mód is, de megjelenése 
"4 csak nyáron várható. 























s 3 (PLAYSTATION) 
a Arika/Capcom 

Ki tudja hányadik 
mutái már ez a 
Street Fighter sorozat- 
nak, de talán az ere- 
deti részek óta ez a 
legsikeresebb. Az EX 
alcímmel ellátott játék 
már a harmadik dimenzióba kalauzolja a játékost, és nem is 
akárhogy! Mivel épp pár nappal ezelőtt jött meg a Japán 
verzió elmondhatom: ez a játék szebb, mint bármi más. Még 
a jó öreg Tekken is elvonulhat pihenni végre, hiszen mind 
grafikailag, mind Ez 
játszhatóságban meg- 
veri az új Street Figh- 
ter. Több, mint 20 vá- 
lasztható karakter 
(köztük végre DI 
kat), 15 gyönyörű 
helyszín, csodálatos 
hangok - szóval az új 
kedvencem. Megjele- 
nés nyáron várható. 















STREET SKATER 2 (PLAYSTATION) 
Electronic Arts 


Bár az Electronic Arts volt az első, aki gördeszkás játékot adott ki 
PlayStation-ön, azóta rég túlszárnyalták a Street Skater című próbálko- 
zásukat. És itt most többek között a Tony Hawk-ra kell gondolni. Éppen 
ezért talán nem meglepő a bejelentés, hogy az EA megpróbálkozván 
visszaszerezni becsületét, javában készíti az 552-t. A program úgy lett 
kitalálva, hogy sose unhasd meg. Ezt pedig úgy érték el, hogy a 10 vá- 
lasztható játékos és a 30 különböző deszka mellett beraktak pályaké- 
szítőt is. Ez annyit tesz, hogy te építed fel a parkot. Te rakod le a fákat, 
a dobozokat, a korlátokat — szóval mindent. Természetesen lesz benne 
2, illetve 4 játékos mód és az amatőrökre gondolva egy olyan gyakorló 
mód, ahol több mint 200 trükk elsajátítására nyílik lehetőséged. Vala- 
mikor tavasszal érkezik. 


r 





NEED FÓR SPEED: 
PORSCHE UNLEASHED 
(PLAYSTATION) 


Electronic Arts 


Idén tavasszal immáron ötödszörre ül- 
hetünk a volán mögé a Need for Spe- 
ed széria keretében. Mint az alcím is 
utal rá, az új rész főleg a Porshékra 
lesz kiélezve, de annyira, hogy az 
1948-as 356 Roadster-től napjaink 
996 Turbójáig az összes nagyobb 
Porshét vezetheted. A játékmódok te- 
rén is újítást hoz a játék, hiszen a 2 
játékos mód mellett, most már elérhető 
lesz (Multi Tap segítségével) a 4 játé- 
kos mód, valamint a szokásos pénz- 
gyűjtögetés, és bajnokság mellett feltű- 
nik a kaszkadőr opció. A cél: a minél 
jobban feltuningolt autó képességeinek 
demonstrációja, látványosabbnál-lát- 
ványosabb jélárétek mellett. A prog- 


ram már elég jó fejlesztési szinten áll, 
s ha minden igaz, március 30.-án meg 
is jelenik Európa szerte. 
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DIE HARD TRILOGY 2 


(PLAYSTATION) 
Electronic Arts 


A Die Hard Trilogy első részéből a mai 
napig több, mint 2 millió példányt értéke- 
sítettek, ami ezzel az első 5 Platinum já- 
ték közé sorolja őt. A folytatásban ismét 
3 akció dús rész lesz egy játékba sűrítve. 
A főszereplő ezúttal is John McClane, aki 
régi barátját, Kenny Sinclair-t látogatja 
meg Las Vegas-ban, csak hát a cimbora 
helyett szemben találja magát párszáz 
terroristával. Így elindul a szokásos: "Ide- 
je megmenteni a napot" szöveg. Két vá- 
Iósztható mód van, ahol az egyiken vé- 
gigmehetsz a történeten a másikon pedig 
egyes részeket gyakorolhatsz. A program 
egyedülálló módon fogja támogatni az 
analóg irányítót, a fénypisztolyt és a kor- 
mányt — egyszerre. Tavasszal várható a 
megjelenése. 





DRAGON VALOR 
(PLAYSTATION) 


Namco 


Réges, régen, azokban a sötét 
időkben, amikor még sárkányok 
és varázslók tartották rettegés- 
ben az embereket, éltek a lova- 
gok. Nemzedékről nemzedékre 
szállt rájuk az az erő, amitől le 
tudták győzni a sárkányokat, 
ezzel megvédve falujukat. A 
Namco legújabb fejlesztése 
ebbe a környezetbe állít minket, 
mint ifjú titán, aki megöl minden 
gonoszt. A Dragon Valor stílusa 
azonban nem éppen harc, ha- 
nem kőkemény RPG. És egyedü- 
lálló is, hiszen halálod után 
olyan gyermek fogja folytatni a 
sárkányvadászatot, amilyen 
asszonyt választasz. A megjele- 
nése tavasszal esedékes. 










BANJO-TOOIE 
(NINTENDO 64) 


Rare 





Banjo és Tooie. Banjo-t már 
ismerjük a Rare előző mász- 
kálós játékából, de a Tooie 
egy teljesen új arc. Ő egy 
madár és ő lesz Banjo új 
társa. A nyolc új és hatal- 
mas világot magába fog- 
laló anyag ismét bővelke- 
dik rejtett melléküldetések- 
ben, mint ahogyan a fő- 
szereplők ismét képesek 
lesznek más állatokká át- 
változni. A játék még 
nincs teljesen kész, így va- 
lamikor csak ősszel vehet- 
jük kezünkbe. 


APRÓ 


cz Úgy látszik a nemtetszésünk kinyil- 
vánítása a Dino Crisis-t illetően senkit 
sem érdekelt, ugyanis december végéig 
2.2 milliót dlkk el belőle világszerte. 
Hmmm. Nem meglepő tehát, ha máris 
készítik hozzá a folytatásokat!!! A Dino 
Crisis 2 nyáron jön PS1-re, míg a soro- 
zat harmadik része télen, de már PS2- 
re. Mindamellett, a Capcom dolgozik 
egy új Resident Evil játékon is, csak 
azért nem lehet azt mondani, hogy RE4, 
mert még nincs hivatalosan neve. De ez 
is PS2-re lesz, valamikor télen. 

sr Bár szinte az utolsó pillanatokban 
érkezett sokan még is az év játékának 
tartják a Medal of Honort. Talán nem 
meglepő tehát a bejelentés, hogy az 
eredeli csapat ismét együtt van és már 
javában tervezgetik mit is lehetne bele- 
rakni egy olyan játékba, amit Medal of 
Honor 2-nek hívnak... 

sar Megállapodást kötött egymással az 
Eidos és a Disney 3 játék erejéig. Az el- 
ső rögtön tavasszal jön is már, egy 
egyelőre még cím nélkül álló verseny- 
program, PlayStation-re és Dreamcost- 
re. Aztán ősszel jön a 102 kiskutya a 
filmmel egyetemben, a harmadik cím 
egyelőre még titok, 

s És ha már az egyesüléseknél tar- 
tunk: Az Universal és a Konami is alóír- 
tak egy együttműködési szerződést. En- 
nek értelmében olyan nagynevű Fi 
mint például a Múmia is al fog ké: 
játékátiratban! Ez utóbbi például PS2- 
re, de sok más játék, mint újabb Spyro- 
k és Crash-ek kerültek e módon a Kona- 
mi keze alá. 

sz Sehol se tart még a Tomb Raider 
mozi - jelentette minap a Variety. A lap 
értesülései szerint a Paramount Simon 
West-et kérte fel, hogy rendezze a fil- 
met (Tábornok Lánya, Fegyencjárat), de 

















a forgatókönyvről, és a szereplőkről Va 
vele sonni hír. ú8 MJ a 
. ilmet valamikor ősszel akarják bemutat- 
RALLY CHAMPIONSHIP GLOVER 2 (NINTENDO 64) ni Amerikában, eg! időben az új Tomb 
(PLAYSTATION) Élgsbró infetdeííve Rider játék megjelenésével a PSZ2-es 
Electronic Arts masinára. 
Ebben a számunkban teszteltük a Glover című ü. sar Az, hogy nem annyira népszerűek 7795 


A PlayStation-ös sportvonal eddigi vitathatatlan győztese az Electronic Arts gi játékot PlayStation-re, és máris hírt kaptunk a folyta mostanában a ee. kalandjátékok, 





volt. Hiszen amilyen sportágat csak feldolgoztak, övék lett a legjobb cím. A tásról - egyelőre Nó4-re. Mint az a cikkből is kiderült, a nem vette kedvüket az angol székhelyű 5 
rally azonban valahogy kimaradt a látószögükből. Eddig. A Hotgen fejlesztői főszereplő egy kesztyű, akivel egy labdát dédelgetve kell Revolution bandának áyenis a broken a 7. 
már majdnem be is fejezrék azt a Colin McRae "gyilkos" fejlesztést, amiben az ügyességi tokat megoldani. A folytatásban sem Sword 1-2 után újabb játékon dolgoz- 440 
ultra redlisztikus vezetési élményt helyezték előtérbe. A 22 eredeti pályát és 36 lesz ez másként, csak a készítők és rágyúrtak a nak, melynek címe: In Cold Blood. A i 
szintén licencszelt autót tartalmazó csoda az angol rallybajnokságon alapszik. részletekre. Úgy tették szórakoztatóbbá a játékot, hogy A PlayStation-re és PC-re is készülő prog- 
Többféle bajnokság, többféle versenymód, köd, eső hó, napfény — szóval min- több felszerelést csempésztek bele. Fejsze, padlósúroló, ram stílusa kalandjáték, de issé 
den és még annál is több. A Dual Slock én analóg irányító mellett még a kor- törölköző - néhány név az újdonságok közül. Továl populárisabbá tegyék beleszőttek némi 
mányt is támogatni fogja. Megjelenés: február 28. fejlesztették még az ellenségekkel való kommunikációt, akcióvonalat is - a képen látszik mi lett űj 
hiszen most már Est őket, ee belőle... Megjelenése nyár körül esedé- d 
iuk a falhoz. A sokak szerint gázos kezelést is korrigák. ! kes. 
ták, így most már valóban egy kezelhető játék született. 4 


Valamikor ősszel várható a PlayStafion-ös verzióval 
Ft , együtt 





sz Éppen azon megfontolásból ha- 
. gjentblétt a Hírek elkészítését, hogy. s 
még a legfrisebb csodák is beférjenek, É 
í kelle mindig akkor történik valami tsz 
érdekes, amikor már kész vagyok vele. 
Képzelhetitek milyen érzés vall; amikor 
i bejelentették, hogy készül a Resident 
Ev:! 0 Nó4-re. Egyelőre ennyit, meg 
.. egy képet, a többit majd februárban. 

















rash Bandicoot és népes csapata 
Cs oldaláról már bemutatkozott 

pár játékban, melyeket mindenki 
ismer. Úgy látszik, hogy egy újabb bőr 
is lejön még a srácokról, mivel nekilát- 
tak a fejlesztők és kiadták a Crash Team 
Racing-et, ami a CB-ból jól megismert 
stábot vonultatja fel újra, annyi válto- 
zással, hogy most egy négykerekű jár- 
műben kell nyomni a kakaót és megpró- 
bálni megnyerni a legnehezebb verse- 
nyeket is. Nem kell kiemelnem, hogy ez 
a játék sem kifejezetten az egyetemista 
korosztálynak szól, így ne számítsatok 
valami piszkosul nehéz és kivitelezhetet- , 
len dologra. Bár tény, hogy már a Bom-" 
berman Fantasy Race tesztelése alatt rár- 
döbbentem, hogy ezek a bugyutának 
tűnő, gyermeteg brtalommat , író 
játékok olykor-olykor nehezeb- 

ek, mint a "nagy" autóverse- 

nyek. Itt bizony nem nagyon 
lehet játszani a fékkel, vagy 
powersliding-olni, bár utóbbi 
rossz példa, mert a játékban." 
van egy DRIFT-mód is, amit a 
Gran Turismo nagy mesterei már termé- 
szetesen hibátlanul képesek kivitelezni. 

Egyszóval könnyű és szórakoztató a do- 
log, ideális részeg estékre és másnapos 
reggelekre kedvcsinálónak. 

Van ám itt alaptörténet is, ám ezt csak 
akkor tekinthetjük meg, ha nem nyúlunk 
a kontorllerhez jó egy percig) így elin- 
dul a rövidfilm, ami bemutatja nekünk 
versenyzőinket és magyarázatot ad ar- 
ra is, hogy miért kell most hírtelen jár- 
kálás helyett vezetgetni. A sztori; jött 
valami ronda zöld arc az égből, aki 
azzal tengeti napjait, hogy a galaxis 
különböző pontjain versenyeket szervez 
csak azért, hogy saját f9e99 által is 
nagyra tartott) vezetői képességeit szin- 
ten tartsa, Apró és barátságos ajánlatot 
tesz a földi csapatnak: ha mi nyerünk, 


akkor elkotródik egy másik galaxisba, 
ám ha ő fejezi be elsőként a versenyt, 
akkor bizony oda a kis e ÉÉek és 


mehetünk a Marsra a szétrobbant szon- 
dák mellé éldegélni, mivel itt bizony 
nem lesz maradásunk. Szóval, ez a tör- 
ténet, ám ez tényleg csak azért van, 


úl 










hogy a fejlesztők valami hátteret is ad- 
janak a dolognak. Már 2 napja ját- 
szom a játékkal, de eddig még ne jött 
velem szembe ez a zöld izé. Persze a 
rengeteg versenymód közül is a megfe- 
lelőt kell kiválasztani ahhoz, hogy neki- 
láthassunk spenót-fejű barálink leszor. 
tásához, de nem kötelező rögtön ezt a 
végcélt választani. 

A két játékossal játszható verseny közül 
is akad több fajta, így mindenki szóra- 
kozhat kedvére, persze magányos har- 


cosok versenyez- 
hetnek az idővel 
Time Trial mód- 
ban is, de én 
csak egy verziót 
szeretnék meg- 
említeni, ez pe- 
dig legyen az a 
bizonyos AD- 
VENTÜRE. 
Jópofa módon né- 
zegethetjük 

eg 






a 


mt 












meg a vá- 
lasztható élő- 
lényeket, 
majd ha el- 
köteleztük magunkat egyik mellet, ne- 
vünk baírását követően hg hatunk a 
nagyvilágnak. Itt aztán kizárólag né 

e. eréken közlekedhetünk. A jé 
téknak ez a része felépítés 
szempontjából hasonlít a CB 
előző részeire, mivel itt is egy 
világot kell bebarangolnunk, il- 
letve beautókáznunk. 
Pillanatok alatt megjelenik az 
arc, aki felvázolja nekünk a já- 
ték lényegét: furikázzunk oda 
a térképen látható világító 
bonjokíoz és versenyezzünk 
rajtuk egyet. Ha 4 eveket, 
megjárjuk az utat, újal öty- 
Í/ök kezdenek villogni a kise 
nyőn, így újabb versenyeket 
nyerhetünk. Így kell lassacskán 
felfedezni az egész világot. 
Nosza, hát barátim! Indulás a 
Bandicoot-világba versenyezni. 
A verseny lényegében gyorsa- 
sági, de nem másodlagos a 
különböző dolgok összeszede- 
getése sem, mivel sze- 
rintem ezek nélkül 
szinte lehetetlen min- 
den versenyt meg- 
nyerni. Ha nem mi lő- 
jük ki az ellenfeleket, 
ők bizony könyörtele- 
nül leszednek minket. Az autós 
játékoknak megfelelő irányítást 
kel itt is alkalmaznunk, így tu- 
dunk hátranézni, farolgatni, 
ugratni, ám a legjobban akkor 
megyünk a járgánnyal, ha 
megpróbálunk a pályának 





ZA 
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megfelelő versenyzővel menni. Ezt per- 
sze pont ebben az Adventure módban 
nem lehet, de minden más verziónál ki- 
választhatjuk játékosunkat és a pályát is 
a versenyhez. A gép nem írja ki, hogy 
ki, hol a legjobb, de ha megnézzük az 
állatokat következtetni lehet, hogy ki-ki 
hol lesz gyorsabb. Például a jegesmed- 





imban is mosolyra tudott fakasztani az 
ismétlés alatt vigyorgó Bandicoot feje, 
meg a különböző kegpnalásek a kü- 


lönböző eseményeknél. A világok elég- 
gé szépen vannak megrajzolva és a 
pályákon belül is ötletes lassítók és 
gyorsítók lettek beiktatva. A megszokott 
3D-s díszletek jól mozognak és kön- 


BÁLASZ A AANTO [RUA 
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ve nem feltétlenül a sivatagban fog 
szárnyalni. Mint már írtam, az útköz- 
ben összeszedhető dolgokra figyeljetek 


oda, ezeket a Körrel tudjátok aktiválni, 
Van, ami célkövető van, ami nem. Min- 
denki szerezzen tapasztalatokat és ez 
alapján hasznosítsa a begyűjtött cuccot. 
A játék egy dologban verhetetlen, az 
pedig a hangulat. Óriási! Még itt a 
vizsgaidőszak alatti depresszív napja- 














nyen követhetőek, 
ami a jármű úttartásánál fon- 
tos. Mint már említettem, veze- 

tői szempontból olykor-olykor 


9 sokkal jobban és pontosabban 
kell vezetni, mint egy "normá- 


lis" autóversenyben, mert különben 
például lepottyanunk a VAA 
Bp Ez jól jön, mert egy idő után 
unalmassá válhatnak a könnyű 
kanyarok és egyszerű ugratók 
hada, ám így "ébren tart" min- 
denkit a játék, Mikál van új nehézség 
és kihívás, amit megikell valahogy ol- 
doni. 
Összegezve mindent a Crash 
Team Racing egy hangulatos, 
látványos és ötletes játék min- 
denki számára, ettől függetle- 
nül már láttunk ilyet, így nincs 
benne semmi kiugró, vagy for- 
radalmi. Persze ez nem aka- 
dályozhat meg sem engem, 
sem titeket abban, hogy jót 
szórakozzatok egy ködös és 


mesg unalmas januári délutánon két 
Else műszak vagy három vizsga 


Dél között. 
Adam 
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nagyhalak megeszik a kishalakat. De 
A: az a kényelmetlen eset állna fenn, 
hogy esetleg nem tudják bekapni 


vet akkor csak a "bélyegüket" nyomják ró- 
juk. 


AZ MTV ÉS A 
TÉLI SPORTOK 


Az MTV SNOWBOARDING esetében el kell 
oszlatnom azt az esetleges félreértést, hogy 
az MTV a Magyar Televíziót jelöli. Nem, itt 
az ek MAG Jeeísleti TAven széf 
aminek ugyan jalmam sincs, mi koze 
lehet a steábogrdszágtoz, de mindeneseíie 
a nevét adta a játékhoz. Én az MTV-t és a 
snowboardot maximum úgy tudom egy lapon 
összehozni, hogy sok 
nagyon baba videó- 
klipet láttam már az 
MTV-n, amelyben hó- 
deszkáztak. Mind- 
egy, végül is ez az 
MIV szponzorálás 
csak j jót tett a minősé- 
gi munkáiról híres 
RADICAL ENTERTA- 
INMENT-nek, mert 
egy rettenetesen szín 
vonalas sportjátékot 
hozott össze. Annyira 
színvonalasat, hogy 
az MTV Snowboar- 
ding szimplán az ed- 
dig készült LEGJOBB 
hódeszkás játék — 
szerintem. 

Jómagam nem va- 
gyok nagy hódeszkás 
az életben, bizonyá- 
ra jól tudok menni 

trükközni is, 
mdk még sohasem 
próbáltam. A snowboardos játékokat viszont 
nagyon kedvelem...pontosabban kedvelném, 
mert idáig ha jól emlékszem a Cool Boarders 
sorozaton kívül egyik sem tetszett igazán. Sőt, 
a legtöbbet annyira utáltam, hogy kestési 
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sebben a CD-t is széttapostam volna. Ni 
ke elvárásaim vannak egy ilyen játékkal 
kapcsolatban mind grafikailag, mint zeneileg, 
mind pedig az élethűség terén. De mindenek 
előtt az irányítást-kezelés illetően, ami ugye a 
legtöbb jét agyon szokta vágni. 


ÉLETHŰSÉG, 
IRÁNYÍTÁS z JELES 


Sok hódeszkás játékban sokféleképpen pró- 
bálták már megoldani a jó irányítást. Ez nem 
is könnyű, mert a rengeteg kükköt é és mozdu- 
latot nehéz úgy szétosztani a gombokra, 
hogy azokat "természetesen" elő lehessen 
hozni. A legtöbb játék már az alap "ugrás" 
mozdulatnál elvérzett különböző " Uugráserős- 


SNOWBOARDING 


j 


MUSIC TELEVISION 


SZERESSE eket, és még 
elt lit az ugrás egyszerűen az X-re 


van rárakva. Ha megnyomod, a pali 

gol. Ameddi tartod, addig g dl kket 

megfelelő pill ök ; ellöki ma- 
kina ey szora az erő- 

úg net tö elis 
úgyis nigga s bé t nakko- 
tások 

legi Tab údi UGRATÓKRÓL ru- 


szonak e el. Sima lejtőn 
nem ugrálnak (maximum oldalt 
váltanak), mert minek, a kis el- 
dobbantás, az "ollie" 
tészta. Nos, az ollie gombja a 
4 Négyzet és ugyanezt a gom- 
jj bor tal megn nod ha 
"csúsztatni" akarsz, azaz vé- 
igszánkázni valamilyen 
kösszerűl felül ületen - mondjuk 
időlt , csövön, pa- 
don, vagy akármin. Oldalt vál- 
tani a Körrel tudsz. 
tt már elrugaszkodtál egy ug- 
"szakadék" pe- 
remről, esete s levegőben jö- 
hetnek a trükkök. (Ha nem ug- 
rasz el, csak "lepottyansz", 
nem 


zi 
E b 





Jóval bonyolultabb trükköket is nyomhatsz 
különböző gombkombinációkkal. (Természe- 
tesen mindet a levegőben.) Az Indy-t 
R2::Négyzettel, a Crail-t R2::Háromszöggel, 
a szuper Stalefish-t R2:Körrel, Seatbelt-et pe- 
dig R2:X-szel. 

Külön trükk- kategóriát képeznek "forgós" 
trükkök. Forogni az R1/LI-riránygombokal 
tudsz. Egy-egy nagy elrugaszkodással akár 
szeszes dárháry ki fokos 
fordulatot is csinálhatsz, átre- 
pülve a fák felett - a gép meg 
számol jart sz) ök 
Ugyanígy kell az előre/hátra 
ss nyomni, de ezekhez 

kell ek lendület kell. A 


normál ugrós mozgást 


L24.Xs.Kör bonyolult kabvetókkot 
GRAFIKA z JELES 


A kett grafikája egyszerűen szuper! és 
, nagyon szép a rajzuk, és 
NTSC. -§ vélkzelbon a teljes képernyőn 
ben! néz ki az összkép. A pálya köestlső 
dolgokkal, minden valahogy 
denk kellemes. A fák is méretarányosak, az 


s KENE án jó irát. A s 
gos a terep, igazán I. A mozgások 
nagyon jól kivehetők, Ket e ág a hó- 
deszkás jó De ami a legjobb, az a 


játékoknál. 
k NAGYSÁGA. Elképesztő szabadságod 
ESSÉL irányban, első! ár nekifutásra 
találni a szélét! Száz- 


a marha sok az ugrató és az elrugaszko- 
ss így bőven van időd és lehetőséged 
írül özni. Ebből a szempontból is verhetetlen a 


játék! Ja, és a visszajátszás is nagyon szupi. 
ZENE z JELES 


dés tül lel stay ászávzes 
a 

bombasztikusak. Mintha csak egy snowboar- 
dos videó-filmet néznél. Olyan együttesek szá- 
mait hallhatod (többek között), mint a Ministry, 


É 


Jó k ] 


m e 75. ut: 
zá ERB HE E 
Ete szt en . 
PÁLYASZERKESZTŐ! 


Igen, jól olvastad, tudsz pályát csinálni ma- 
sahk Olyan lés hogy egy ötéves 


pi is pikk-pakk összerak mogéne egy jó 
lejtőt. Tökéletes ez az opció arra, 

egy olyan át pályát csinálj, vat 
van ugratól 

rolhatsz. 


al, így minden trükköt begyako- 









kes ez sem lesz probléma. A 
ó versenyzők és deszkák 
között kinézetükön kívül semmi 






különbsé sincs. A kezdetben pont 
FEleetb HeggAsszk lehet nyitni, de 

ez nem 1007. 
ezt majdnem tökéletes, minden hódesz- 


kell szereznie! A PAL ver- 
zió sömegáménel dátumáról nincs informá- 


Martin 





Nan TAI) Vg 





zzal a kijelentéssel, hogy a 
A: a játékokkal fégjöbban 
ellátott konzol nemigen lehet 
vitába szállni. Mindenféle stílusban 
ezer meg egy stuffot találhatsz, ki- 
vétel talán csak a real time-os stra- 
tégiai játékokat, mert hát mi is volt 
az elmúlt évben? Jött egy KKND 
KROSSFIRE (az egész egy nagy fos 
volt), meg egy WÁARZONE 2100 
(na az volt az a játék, ami alatt 
folyton elbóbiskoltam). Száz szónak 
is egy a vége én már csak a WEST- 
WOOD STÜDIOS-ban reményked- 
tem, hiszen ők azok, akik sosem 
hagyták cserben a Playstation-t, és 
minden évben rendszeresen meg- 
KeRORK minket egy minőségi anyag- 
al. 
kezdetben az istenek tehát megal- 
kották a Dune-t. Ez még egyálta- 
lán nem hasonlított egy valós idejű 
stratégiai játékhoz, ellenben a Du- 
ne 2-vel, ami az első ilyen játék 
volt. Később világméretű hisztériát 
csináltak a Command And Congu- 
er-rel, majd ezt a teljesítményt 
még meg is fejelték a RED ALERT- 
tel. Erre persze az összes cég egy- 
ből felfüggesztette az épp futó 
DOOM Klón project-jét, és elkezd: 
ték fejleszteni saját kis RTS játéku 
kat. Jöttek is szép számmal, in- 
kább kevesebb, mint több sikerrel 
a másolatok, de szerintem meg " 
sem közelítettek az "eredetit". Szi 
val PS-re először a C8.C látott 
napvilágot (az örök klasszikus, 
egyszerűen imádom), aztán a REI 
ALERT (ebben már volt SKIRMISH 
mód és végre lehetett linkelni is), 
és végül tavaly a RETALIATION 


Manassze. 


(egy rakat új egységgel és 1051!) 
deathmatch pál ával. Tényleg kí- 
váncsi voltam idén mivel rukkolnak 
majd elő, a cég pedig egy új játék 
helyett, leporolta az egyik legré- 
gebbi programját, kicsinosította, 





vam 


felújította, és így születtet meg a 
DUNE-ből a DÜNE 2000. A DU- 
NE anno még a nyolcvanas évek- 
ben egy (mára már a sci-fi rajon- 
gók körében kultikussá vált) film 
volt. Valami biztos lehetett benne, 
de ellentétben a BUCK ROGERS- 
szel nem igazán sikerült megérte- 
nem miről is szólt, 
tegyük hoz- 

zá kb. tíz 
éves, ha 
lehettem 


akkoriban. Azóta próbáltam 
jöt vidogtékálíoól A ] 
ol azt mondták, ők ilyen 
járt őskövületekkel mát nem foglal- 
oznak, szóval így jártam. Min- 
denesetre, ha valaki képben van, 
világosítson már 
fel, a főszereplő 
nye meglova- 
olt egy homok- 
érget a filmben, 
vagy csak me- 
gint hallucinál- 
tam? Minekután 
iszonyatosan s0- 
kat játszottam a 
RED ALERT-tel 
(napi 16 óra link 
stb.), elvárásaim 
azok aztán vol- 
tak, elképzelése- 





n- 
e- 
















































im viszont nem, úgyhogy kíváncsi- 
an vártam milyen is lesz ez a já- 
ték. 


97. kicsit ráncoltam is a szemöl- 
öl 


 E. 
dö 


ömet, amikor megláttam, hogy 
a cucc csak egy CD-s, az "elő- 
ző részek" ugyanis min- 
dig dupla CD-sek 
voltak, gondol- 
tam is ma- 
Tés eb- 
ől aztán jól 
( kispóroltak 
valamit. Az 
intróból 
nagyjából ki- 
derül miért is 






fontos az a fű- 
szer, amiért fo- 
lyik a harc. A vi- 
eó első fele mé: 
tök jő CG film, dé aztán bevágnak 
y kopasz nőt, amitől egy kicsit 
elment az életkedvem, mindeneset- 
re végignéztem ezt a részt is, hogy 
legalább tudjam milyen próféciát is 
kell majd beteljesítenem. Egyéb- 
ként, ha valakit nagyon érdekel a 
főmenü alatt kis videók formájában 
bemutatják rivális fajokat és szár- 
mazási helyüket. Összesen három- 
féle populáció élén küzdhetünk a 
bolygó és a főszermezők birtoklá- 
sáért, ezek mindegyike valamilyen 
emberi faj, de azért jól elkülöníthe- 
tőek egymástól már csak a külső 








jegyeik alapján is (tudjátok BAY- 
LON 5, valakinek a szemöldöke áll 
furán, valakinek a haja jellegzetes, 
egyébként a filmben is ők voltak). 
A következő közül választhatsz: 
ATREIDES, HARKONNEN, és OR- 
DOS, de az igazsághoz hozzátar- 
tozik, hogy csak minimális (pár 
egység és a speciális fegyverek) 
kölönbsés van közöttük. Így aztán 
nem kell külön minden uralkodó; 
házzal megtanulni játszani, mint 
mondjuk egy RED ALERT-ben, ahol 
egész másképp kellett taktikázni a 
Szövetségesekkel, mint az Oro- 
szokkal. Itt mindenkinek kb. ugya- 
nazok a gyengéi és az erősségei, 
de azért majd foglalkozom velő 

y kicsit a KÖD-X-ben részlete- 
seket, A NEW GAME-nél tör- 
hetsz világuralomra, választasz 
egy uralkodóházat, és máris a tér- 


BENT ST 
képre jutsz (fajonként máshonnan 
kezdesz). Érdekes, hogy egy külde- 
tés helyett mindig kettő közül váz 
laszthatsz, egy A-t és egy B-t, 
mondjuk a feladótól általában 
megegyeznek és csak a végkifej- 
lettre lesz kihatással, hogy merre 
indulsz el. A küldetések előtt min- 
dig kapsz egy szöveges eligazítást, 
plusz minden pálya előtt van egy 
rövid videó betét is, sajnos ezel 
többsége ll blue box-os tech- 

t, sokkal jobb lenne, 


nikával készül 
ha rövidebb de látványosabb CG 
videók lennének. Mindenesetre, ha 
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A játéktér szinte 
megegyezik a 
C8C-el, a Há- 
romszöggel lép- 
hetsz be a menü- 
be. Legfelül talá- 
lod az options-t, 
itt mindenféle 
hasznos dolgokat 
állítgathatsz, de 
ha véletlenül elfe- 
lejtetted mi is a 
küldetés lényege, 
hát azt is elolvashatod újra. Alatta 
a térkép van. A négy Playstation 
joy szimbóluma az előre kijelölt 
négy csapat aktivizálására jó. A 
csavarkulccsal javíttatni tudod az 
épületeidet, a dollárjellel eladni 
azokat, ezen kívül megadhatsz még 
területvédelmet és őrzést is. Ezek 
alatt a kétféle tankgyár, barakk és 
az épület gyártázok ikonjai. Gon- 
dolom azért van két tankgyár, mert 
nincsenek se vízi sem légi egysé- 
gek. Ezek alatt van még négy ikon. 
A zölddel tudsz visszajönni az épít- 
kezési részhez. A lilánál tudod fej- 
leszteni az épületeidet, ez pénzbe 
kerül, és elengedhetetlen, mert sok 
egységet és épületet csak így lehet 
legyártani. A pirosnál vannak a 
speciális fegyverek, ehhez építeni 
kell egy PALACE-t. A kéknél tudsz 
utánpótlást hívni az anyahajóról, 
de, csak ha van leszállópályád. A 
teljesített küldetések után a gép rö- 
videk értékeli a feljesííményedet és 
ad egy ronda is. Amúgy több mint 
ötven előre legyártott pálya van, 
úgyhogy a hosszúsággal nem lesz 
nd. A pályaválasztó térképről 
Körrel a REPLAY-be tudsz belépni, 
itt a már végigvitt pályákat (A-t és 
B-t is) tudod újra lejátszani, ha aka- 
rod. A LOAD GAME gondolom 
nem szorul magyarázatra. A főme- 
nü opcióinál ugyanazokon a dolgo- 
kon fRanaek zenék) változtathatsz, 
mint a játékon belüli Options-ben. 
Ja, és itt állíthatod be az irányítást 
is. Az irányítás szinte semmit sem 
változott, nagyon egyszerű, és kéz- 
reáálló a gombkiosztás. Mindig rö- 
högök a PC-s ismerőseimen, mikor 
ALT-oznak meg SHIFT-eznek, aztán 
ükorbeüt a ménkű azt sem tud- 





az ARTREIDES-eket választod, vi- 
szontláthatod a SLIDERS-es pro- 
fesszort. Na, ezek után végre ma- 
ga a játék is elkezdődik, amit rög- 
tön megállapíthatunk, hogy a gra- 
fika sokkal 3D-sebb lett az előzők- 
höz képest. Bár így is izometriku- 
san látjuk a terepet, végre érzékel- 


hetőbbek a szintkülönbségek. Az 


























itt van egy kis kavaro- 

iz igazából nem s 

§ pcióivolt már a 

e ég C RMISH-nek 
m g 

marad egy kic. 





elderi d 
Maga a játék egy sivatagos kihalt nod az 
bolygón játszódik, ebből adódóaíi általad beállított 
két fajta felszín van. A viszonylag körülmények kö- 








stabilabb sziklás (jó sok hely van 
építkezésre), erre lehet építkezni, 
és a végtelen homokdűnék, ezekről 
kell termelni. Ezek alapján senki ne 
eleg fenyőerdőket meg patak 

mellet megbúvó kis civil falukat, in- 


kább arra ÉR ES fel, ve 
ak 


zött. Amúgy ez az 
egyik kedvenc ré- 
szem. Először is 
kiválaszthatod me- 
lyik uralkodóház- 
zal akarsz lenni, 
majd választhatsz 



















homok alatt hatalmas férgek egy szintet, egy 
nak, akik előszeretettel nyelik le pályát. A UNIT 
egyben a harvestereket, azaz beta- . COUNT-nál hogy 
karítógépeket. hány egységgel 
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kezdjetek, a TECH LEVEL-nél a fejlett- 
ségi szintet állíthatod be. Mondjuk 
egyes szinten csak gyalogosokat lehet 
gyártani, de hetes féllettségi szinten 
minden a rendelkezésedre fog állni. 
CREDITS-nél a kezdőtőkén változtat- 
hatsz, az Al PLAYERS-nél, hogy hány 
épi ellenfeled legyen alatta, pedig 
hó y milyen nehézségi szinten küzdje- 
nek ellened. Ezeken kívül még két dol- 
got állíthatsz be. Az egyik a CREA- 
TES. Ha ON-ra van állítva ládák fog- 
nak véletlenszerűen megjelenni a pá- 
lyán, és ezekből mindenfelé er:trákat 
NEjesz fel Us 
tatlanság, teljes 
térkép, pénzb de HZ 6 
előfordulhat, hogy 
bomba van benne 
vagy sötétítés, szó- 
val ez amolyan 
kétesélyes dolog. 
A másik a 
WORMS, itt ki- 
kapcsolhatod a 
férgeket vagy 
csökkentheted az 
előfordulásukat. 
Annyit viszont 
megjegyeznék, 
hogy ezek a beál- 
lítások csak erre a játékmódra vonat- 
koznak, azaz hiába veszed ki a férge- 
ket itt, attól még a küldetésmódban 
ugyanúgy benne lesznek. A főmenü 
legutolsó pontja a LINK GAME, ez ak- 
kor válik választhatóvá, mikor össze- 
kötöttetek két gépet. Itt aztán lehet 
egymás ellen játszani, vagy egymást 
segítve a gépi ellenfelek ölén. Én ez- 
zel a két játékmóddal töltöttem el a 
legtöbb időd, mert itt lehet leginkább 
kitapasztalni, hogy mi mire jó. 


Nagyjából ennyi a CD tartalma és 
azt hiszem semmit sem hag tam ki, 
úgyhogy most jöhet az értékelés jó 
hosszú E engedve. Velem legin- 
kább az volt a baj, hogy nagyon a 
RED ALERT-hez voltam szokva, és 
amikor először játszottam vele igen- 
csak fanyalogtam. Főleg, mert az 
első pár küldetés igen egyszerű és 
egyáltalán nem kötött le. Aztán né- 
hány PRACTICE után ráéreztem és 
utána már nem volt megállás. Ti se 
úgy álljatok neki, hogy ez most a 
C8C sorozat legújabb tagja, ha- 
nem próbáljatok elvonatkoztatni, 
mert a DUNE 2000 egy teljesen 
más játék. Egészen másképpen kell 

"taktikázni benne, de a lényeg, hogy 
jól ki van dolgozva és komplex; A 
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E.G F.a: 


rafika nagyon jó, legalábbis ne- 
kén bejött. Végre jól kivehetőek 
még a gyalogosok is, az Gitt 
és az egységek szép nagyok (fől 
ha SlA vn Belőlük, akkot állat) ös 
szinte alig pixelesek. Valószínű so- 
kan azt mondják majd, hogy a te- 
rep nagyon egyhangú, mégis pont 
ettől lesz sajátságos hangulata az 





egésznek. A zenékkel sosem tudtak 
hibázni a WESTWOOD-os fiúk, íg; 

van ez most is. Amikor pl. az egyik 
Track-en felhördül egy homokféreg, 
az ember ösztönösen utánanéz, 





megvannak-e még a harvesterei. A 
hangok szintén királyok, ász, 
ahogy a három klánnak három kü- 
lönböző hangú "narrátora" van. 
Nézzük milyen a játszhatóság. Az 
elején egy kicsit lassúnak tűnt, de 
én sem döntenék rekordot 100-on, 
ha térdig gázolnék a homokban. 
Az irányítással csak akkor van 
gond, ha andlóggal játszol, mert 
úgy egy kicsit körülményes. Elég 
sok küldetés van, meg hát ott a 
PRACTICE és a LINK GAME, amik- 
kel igen sokáig el lehet szórakozni. 
Szóval szerintem minden oké né- 
hány kisebb hibát leszámítva, mint 
hogy gagyik a videók. Igazából 
semmit nem tudnék felhozni ellene. 
Ha már unod a RED ALERT-et (már- 
pedig én a két év alatt igencsak be- 
sokalltam belőle), nyugodt szívvel 
ajánlom helyette ezt, csak hagyj 
magadnak egy kis időt, hogy rá- 
hangolódj. Utána úgy jársz majd, 
mint én: abba sem tudod maj 
hagyni! 


CSIPI M LEE 
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12 JÁTÉKOS 
1 MEMÓRIABLOkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ 
UN KÁBEL 
v ÚGY Jó AHIoGY VAN 
x A LEGTÖBB VIDEÓ GÁZOS, MIÉRT 
NEM LEHET NÉGY 
ÖSSZEKÖTNI? 


tel 


iezszlátt et a Brókboz, kát 
, re volt ítélve. 

d Primal R bát csaknem 4- 

sé Hi vezdotós játékra? Ennek 

az volt a különleges 

igazi dinókkal zeke 

nem is csoda, hogy siker volta 







még 

kellett várni egy hasonló stílusú di- 
vak EKET A ertett 
Park: Warpath egy ilyen ver 

jé amelybe ig igazi, var 
tamikor ténylegesen élt dinoszauruszok- 
kal kell egymást püfölni. 


bi 








A játék menü választéka igazán megnyerő, sokfé- 
édőba közül választhatunk. A szokásos egyjáté- 
hé (Arcade), kétjátékos (Versus), gyakorlás (Practi- 
ce, túlélés (Survival) és csapat játék (Team) mellett 


két érdekes menüvel futhatunk össze. Az : egyik 


EÖdtsi mely csak akkor jelenik meg, ha már vé- 
gigvittük a játékot. Egyébként itt választhatunk ma- 


gunknak dínót, majd ellenfelet is, Gé egyfele 



















gyokórlástak felel meg, csak itt 

az ellenfél is aktív. Az utolsó na- 

gyon érdekes menü a Museum, 
hi gaz vnikum a dínó Mer 
góknak. Itt ugyanis a játék dinói- 

ról Heslijj 3 d égktesíter A 

mációkat, Mr lek voltal 

a méreteik, melyik családífába tar- 

toztak, mikor él ki stb. Ráadásul 

ha rányomunk a különböző iko- 
nokrd s: tájékoztatást ka- 

,  : punk átása Igazán ötletes ez 
a menü, sok izgalmas információt 
megtu- fé le. evessl s, 7) 
p8 poénos is, hisz tényleg úgy érezhetjük magun- 

kat, al, hogy adirosse Parkban vagyunk — mivel ha 
unk semmit, atníélemon dó 
ülönböző ézet gjelmeztetéseket közöl, 
be I: "Ne res e ron ljuk a jég 
of , vagy "Ha al 


sapogéláata jszálíte Öösvét 1 b. 
A játék dínó-választéka jónak mondható, 9 
összes ismert és vis ismeretlen fájolő Össze: 
futunk, kezdve a gyilkos! Raptor-tól egészen a ho- 
talmas T-Rex-en át ai kevésbé ismert Giganotasau- 
rus-ig van itt minden. Kezdetben nyolc veszedelmes 
dínó választható, ám 99 végigvisszük a játékot 
még előhozhatunk hat félét Még bösélt a is 












vá- re a harapás, mivel ezzel el- k 
laszthatunk nekik, a szértdéákszéséli a szátkó, kgfetks HE etjük a-földön 


505 X vagy Kör lenyomásával. 


Egy verekedős játéknáta legfontosabb a mozgá- 
e 


ESZEJZESTS 
; ő joga sa A 


"2 


NÉ nez 








f 
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Git 819 szélbe a MS L 
Wa: megállja a helyét. Sokfajta kombó és 
speciális mozgás áll a rendelkezésünkre, melyeket 
- főleg a kombókat — Hi a lesz könnyű előhozni. 
Ez főleg abból adódik, hogy a speciális 
mozgások listáját csak a Pradiice menü- 
ből lehet lehívni, játék közben nem, így 
nehéz betanulni a hosszabb kombókat - 
egyébként minden dínó más kombókkal 
rendelkezik. A többi bla egyszerűbb, 
a szokásos goml 

ibrirány kente éetnel het próbál- 
És - az előbbi az átdobásokat és az 
elkapásokat hozza elő. Mindent tg 
roljatok be a Practice-ban, akkor jól 


menni - szerencsére ha bekapcsol ke 


egy gyakorolni kívánt kombót, alul megjelenik a 


mozgássor, amit követni kell. Fontos megemlíteni 
két gombot, az L1-L2-tőt, amivel térben lehet olda- 
lazni, valamint az R1-et, a védekezés gombját. 
Ezen kívül az R2-vel "cukkolni" le- 
het az ellenfelet. Ez arra jó, hogy 
az seg csík melletti kis csikot 
rsan feltöltsük - ezt mozgások- 
Fal fűtés, rúgás, kombó) is fel le- 
het tölteni. Ha ez megtörtént, ra- 
gudozó barátunk akár kétszer na: 


is tud sebezni az átlagos 
, ez néha sorsdöntő lehet. Fon- 


rohangáló ks állatokat, esetleg 
embereket — agyon is lehet tapos- 
nirőket, de annák-semmi értelme. 
Ezek értékes energia utánpótlást 
jelentenek, csak a harc hevében 


nehéz őket elkapni: 


Amikor nekifogunk a játéknak 
kissé furcsa lesz a dínókat irányi- 
tani - nehézkesnek lehet érezni a 
mozgásokat - ám ha megszokjuk, 
hogy egy több tonnás állatot iró- 
nyítunk már könnyen bele lehet 
És a HÉ ht azon ne- 

zz megszokni adínóknem § 

fordulnak aromák az ellenfél 
felé, általában nekünk kell az tér- 
ben oldalazás bjával beállni a 
megfelelő vonalba, ami körülmé- 
nyessé teszi a harc közbeni moz- 
gást. 


Ami nagyon tetszett a játékban az a dinoszauru- 
szok életű ű mozgása és főleg kidolgozottsága volt. 
Kihalt barátaink textúra borítása egyszerűen töké- 
letes, tényleg olyan, mintha igazi bőr lenne rajtuk. 
Ezen kívül a mozgásuk is egy igazi dínóéhoz hő 
sonló, és a legapróbb részletekre is odafigyeltek a 
készítők. Í például a Raptornak folyamatosan 
mozog a jeti , vagy Acro-nak a lábujjai, de pél- 
dávl ha nem csinálunk semmit - nézzétek me 
Practice- a dínóink folyamatosan morognal ral és 
vicsorognak egymásra. További érdekesség, hogy 
harc közben dínóinkon a sérülések látható nyomot 
hagynak, sőt a begyógyult hegesedett seb a követ 
kező menetben is ott lesz a testén. Engem ezek az 


apróságok lenyűgöztek é és nagyon tetszettek, szere- 


tem az ilyen i igényesen megcsinált játékokat. Rá- 


adásul a pályák i: is csúcs módon megvannak csinál- 


va és mindegyiken van valamilyen veszélyforrás 
jAsegee robbanó hordó stb.), ami ko- 
moly sérülést okozhat nekünk és ellenfelünknek. A 





se [ E Szar 
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hangok és a zenék a helyükön vannak, mindegyik 
HaeT megfelelő és hangulatos háttérzajokat 


hallhatunk. Talán csak két eg lehet kifogásolni: 
e egyik, hogy az ellenfelek intelligenciája elég 
alacsony. Néha nagyon aljas módon játszik a gép, 
csak védekezik és látása persze ezek dínók, 
nem lehet emberi intelligenciát keresni bennük. Rö- 
vid gyakorlás után értél en végigvihető a 
program. A másik apróság, hog, [ég 7 ölentérek ki- 
végzések, persze ez már inkább őszáltkogi 
tásnak tűnhet Ami a legfontosabb, hogy menet 
közben vér van bőven, a nagyobb komboknál csak 

y fröcsköl, így tehát végeredményben elégedet- 

ú lehetünk a játékkal. 
Veres Miki 


TALALT YT AZ a 
WARPATHI 


did etette tata 
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1 MEMÉRIABLOKk É 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHioGK! [/ 


xIKIGSTT NEHÉZKES AZ 
RÁNYÍTÁSBA BELE IKELL JÖNNI 





zuz o zunzunn Eg Re OMNZ ol 
























j e e gásseztsezőlő ztsé 
ranciaországban eltölteni 24 órát rengeteg mó- Miután megadtuk a nyel- hogy technikailag ki a jobb, mi- olyan idiótán fékez majd kis száguldó csodánk, 
F- lehet. Például elmehetünk Párizsba, kiugor- vet és a nevünket is beír- vel sajnos itt nem vagyok otthon, így . hogy nem tudunk rendesen kigyorsítani egy kanyar 
hatunk a tengerpartra, vagy akár felfedezhetjük tuk, nekiláthatunk kis játé- nem biztos, hogy a legjobb négykerekűt végen Rövid ismertetés következik audiovizválisan 
a francia bor különböző hatásait, ám minden évben kunk előkészítéséhez. Indulás az opci- ajánlanám nektek, oszt kapnám a leveleket, hogy melyben a lényeg a kép bal oldalán lévi irás- 








van egy embercsoport, aki ezt a 24 órát le Mans ékba, ahol a "kukacoskodók" mellett a GAME nem figyeltem a részletekre és a valósághűségre. jelentés. HAZUDIK! Nem olyan az időjárás, mint 
PROGRESSION pontban ráéb- Miután eladtuk magunkat, már neki is láthatunk a mutatja. Ezzel persze nem állítom, hogy nem trafál 
redhetünk, hogy mennyire nem égre munkaköröknek, ami 1! vagy 3 kör időmé- bele néha, de a 24 órás versenyben még egyszer 








is értjük ezt a rendszert. Itt rés lészen elsősorban. Ezt át is sem sikerült tökéletesen eltalálni a felhők ténykedését 
ugyanis a különböző előrelépési,  ugorhatjuk, de már a 4 és fél a Ét ami különösen lelombozó száraz gumik- 
továbbjutási feltételeket kellene a éves szomszéd kis- kal elindulva a zuhogó esőben. Csúszkál 







játéknak elmagyarázni, ámha lány is tud- 4 Robbie Williams a jégen, persze amikoi 
az ARCADE CHALLEN- 7 cserélni a kerekeimet a fél mezőny megelőzött így 
GE-et még értenénk kezdhettem előröl az előzgetést. Ha jól vettem észre, 
és a TIME ATTACK- a versenyek repülőstarttal indulnak, ám mielőtt ezt 
i eljük még minimális dolgokat is meg kell ad- 
nunk, mint kormányzás és aerodinamika. Aki ért 
zá csinálja, aki nem az hagyja az alapbeállítá- 


sokat a gépen, az is tökéletesen megfelel bármire, 







a verseny! Hangsúlyozom, hogy bár- 
vagytok a fenti beállítások 
így nem írom le őket új- 


metán TS Ez gyakorlati FT 
a többitől, nincs nagyon idő aludni, 
még egy kormánykereket is folya 

E kell, nem is beszélve a 

etes nyomásáról, órákonrátíást 
úriemberek (vagy van mér női le 

05 is2) egy teljes napon át ver- 


sás t, Bajnol iggetlenül mindig 
RA R OAI HZ, kopunk üzeneteket a laptop-ba, így azt 
[/ érdemes megnézni, Ha a játék grafikai 
ZA ( megoldását nézzük, nincs vele semmi komoly baj, a 
hibák sokkal inkább az irányíthatóságnál jelentkez- 
nek. Nekem kicsit túlságosan lomha az autó a kar 
nyarokban, ami nagyban megnehezíti az előzése- 
ket. Jó viszont, hogy végre ha ütközünk valakivel, 
akkor az redksztkson jeg elmozdulni az útról, 
ahogy mi is. Nem döccen és megy tovább 
előre, hanem megcsúszik és kirepül, Persze amikor 
minket tesznek a lent említett módon taccsra, az 
messze nem ennyire felemelő, de az élethűség csak 
jót tesz a játszhatóságnak. A 24 órás verseny alatt 
nézegessétek a tűzijátékot, vicces, mert hallani vi- 
szont az egész verseny alatt halljátok majd. Talán 
£ sa ————— nappal is lőnek, csak akkor nem annyira látvá- 
senyeznek egy pályán a világ legjobban felszerelt tessék nyerni, akkor u nyos? 








autóival, nem kevés energiát beleölve a végső győ- beállítást amúgy kiköhögve is 5 3 Összegezve nem valami hatalmas alkotás, de nem 
zelem mámorító érzésébe. Mivel PSX-en még nem kell j/ ; is rossz autóverseny ez a le Mans 24. Nem kell D. 








volt ebből a versenyből játék, így jó az ötlet és így. Hillnek lenni ahhoz, hogy az ember befejezhessen 

előre csak annyit tudok elárulni, hogy a játék sem L egy versenyt az első helyen, és a menürendszer is 

az a kidobandó fajta. nk. A MULTIPLAYER-t szin- 3 kiismerhető, Nyomjátok a gázt, oszt hajrá, jó buli, 
Első látásra egy megszokott autóversenyre emlékez- tén nem nagyon , Össze a ha 5 jó játék. 

tet a dolog, ám az intróban feltűnik az a pillanat, verokkali-! üveg sör fejenként - jó játék. B ear; Adam 

amikor a kocsi megáll és kiugrik belőle a sofőr, CHAMPIONSHIP-éknél már 3 2 5 






majd a másik be és nosza! Egyébként F1-es arcok: lunkról is nyilatkozni kell ám! Aki amatőr, B új 
nak ajánlanám az intrót, mivel tény, hogy nema azjár tölbG; mert a profiknak nem sok iz Hl A . kra reá áá 
legfrissebb képekből áll, hiszen David Coulthard és galom jut a játékban. Amikor ezen is átlép- 4 b 
még jó pár "száguldó cirkuszos" -pilóta feltűnik a tünk kis virtvális nk üzenetet jelez: 2 TIZ TET ZTTK 
másfél perces filmecske alatt. Jól látható, hogy kell csapat is erősen ik irántunk, így nincs más. ja, hogy ha lustán nem "időmérünk" , akkor biza" ÁAc 
majd vezetni éjjel is, ami szerintem még a legjobb feladatunk, mint kiválasztani, hogy kinek a színeiben leszünk a legtöbb kipufogógázt beszívni ósSÁG 
versenyzőket is próbára tudja tenni. kívánunk nekivágni a versenyeknek. Ne kérdezzétek, a rajtnál, mivel csak az uccsó mis neki . A je 
o 
ee k előtt ULAT 
technikai szem: 14 JÁTÉKOS 
Mgee ANALÓG IRÁNYÍTÓ BUAL SH0GK) 
eln (METTNEK;, 
elere LEHETNE J688 IS 
erekek tapadását 
elősegítő bigyó 
kieléga, jó 
rajtahagyni) és a 
félrásegtő, amit 
ke. már nem olyan jó 





rajtahagyni, mivel 
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v ÖTLETES DOLOG KEVERNI A 
FLPPERT A WoRMS-SZAL. 
ES JÁTÉKOK 


ÉRDEK! tl 
XxIKEVÉS A KÉT ASZTAL 








nnak idején azt hiszem (kezdetben legalább 

A dl voltam a Parappa The Rapper 
ák mal, de aztán kitartó misszionári- 
us hittérítő munkámnak é és a Konzolban kiosztott 
9936-nak köszönhetően néhány barátom és néhány 
olvasóm is megszerezte magának ezt a csudi jó 
(de mindenesetre egyedülálló) kis játékot. A baj 
csak az volt, hogy a PTR a kZzerElolnTe királya, 
azaz vagy imádja valaki, ülyét kap tőle. 
Ezért aki az utóbbi kategóriába sag magát, az 
fa he tesztet inkább el se olvassa! 
megjelenése után nem is djis sokkal már 


érzékelőkre lépkedve kell letáncolni egymást, vagy 
a gépi elfér Ilyen kiegészítő is kapható már a 
PS-höz (a padlóra kell leteríteni, olyan, mint egy fel 
nem fújt gumimatrac, "taposó" érzékelők vannak 
mat ken en arcade kelhet és DJ 

jára kell scrc lni egy Ji jegészí- 
fém meg nesz lstber döojjóda len 
az egyik Hong Kong-i in. Szóval a 
ferdeszeműek jócskán ják ezeket a progikat 
mostanában. 


-— 
agéó 


3 


jonak kel elder senior dinai 
A gép értékel li am 
illanatban és ütemre nyomtuk-e a gom- 


, és aszerint pontozza teljesítmé- 
nyünket é és enged tovább a következő tör- 
ténetbe. 


Térjünk vissza az UMUL-hoz. Eltűnődtem 


villa Hnia mását réz kéz 





a nk olítahoés téttel, az UM JAM- ú, méla zenét be: ER] ST 
MER Vis ól, melynek első japán NTSC-s ver- Áhhh, most jutott eszembe, hogy valószínűleg Temirdelgezébéle Sz éteső ELERE 

ódEése be is szállingózott szerkesztőségünk- nem mindenki ismeri ezt a játékstílust, MKK lehet változtatni — és kögjjégn E 

be Mérl sa elver hogy a PALverzió valami magyarázat. Tehát az UMUL kell. Miután betöltöttem a progit és meg- 







néztem az inírót — TELS e ke tete KÉSÉS SNS É 

hasonlít a P. is a GÉP ELLENI 
siiztzláséski ő e EkE ÉSE stetséek 

zett hr mértan , hogy ennek a já eletet] 


rockos zenéje lesz, így aztán ii 


ját lkaedese szd 


belsszozeg delig kertre 
szeretni, mint a Parappát. A grafika nagyon 
nyos, jobb, min ozeláző résben; és a zenével 


SZG lása elkél 


ól. Aki viszont kitartó, sk tez eg ELL 
örömet koz mojd oz UM JAMMERLAMNY. 


Martin 


AZ 


Japánban mostanság legalább 8 zenés (táncos) 
PlayStation játék van a piacon, melyek közül PAL- 
Hó kél abses Dei 

li ul a Dance! Dance! 
Dance! sorozat, amiből csak leg- 
alább 5-öt adtak ki. Minden hó- 
napban menetrendszerűen jön 
az új Remix CD, eseleeyá 
ra nem . Ennek a 
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ART WP Jt ön s 
ASZ: konzol olvasók már valószínű . . jeleneteket és az eredeti felvételeket, sok helyen 








leg ismerik a véleményemet a PSX-es FI- nem is látni a különbséget. Amikor kigyönyör- 

játékokról. Nagyon ritkán sikerül megfele . . ködtük magunkat megérkezünk a főmenübe, 
lően szimuláló, a Forma-1 világát és sebességét ami-akárcsak az intró szépen és igényesen van 
élethűen átadó játékot készíteni. Utoljára a Mona- kidolgozva. Minden fontosabb dolgot beállítha- 
co GP volt a legjobban sikerült próbálkozás, ám tunk, amiket már megszoktunk, talán a kontrol- 













FÜVYŐÜTÜVÜN GY LÚD ÓÓ 
Ca 1 MEIN BZANDZT TAL ZA 5 
aj j F k A g ke 





lerek beállításait érdemes békén hagyni, ezen 
kívül az opcióknál a menüpontok navigálását 
se állítsátok át, Utóbbit jobban kifejtve, a gép; 
felajánlja, hogy ha nemiakarunk szaddksenk a 
3D-s, látványos csapatválasztással (ami majd 
később következik) átállíthatjuk egyszerű felira- 
tokra. Így nem a kocsiban gyönyörködve kell 
eldöntenünk, hogy melyiket szeretnénk, hanem 
a feliratokat olvasgatva. Szerintem inkább 


még az is fényévekre volt egy jobb PC-s F1-tól, 
ka ezzel jeltosáam 84 mivel mindenki ü 
ja, a Playstation tulajdonságai igencsal 
Kit ag, s típusú játék fejesztőrnek az 
elképzeléseit. Ettől függetlenül (szerencsére) sorra 
jelennek meg az F1-es játékok, ami mindenképp 
ló, mivel elébb vagy utóbb csak sikerül valakinek 
ha másra nem, al 


or a PSX2-re) egy olyat készi- 


teni, ami irányítható és élvezhető is lesz egyben. 





TE Jelenlegi vizsgálódásom tárgya az FI World hagyjátok azreredetiben, mert fontos tulajdon- 
a — Grand Prix, ami rengeteg tekintetben minden ed- "1 sága a jáfénak, hogy grafikai szempontból az 
feznttégtő többet tud, ám ugyanakkor valahogy . . autók megrajzolása szinte hibátlan. Ha nem 
a legrosszabb irányítással rendelkezik, amivel va- akartok mást tenni, csak elnézelődni egy pár 
szép autóban, eztis mégtehetitek megszemlélve 
e kielegipióóleói ését botekség; 
ve a jelenlegi pilótákról és a tavalyi bojnoksá 
végeredményéről is (azok kedvéért, akk 


laha találkoztam. Persze nem rohanok rögtön a 
cikk végére, csak menjünk szépen sorjában. 

A játékot az oz Eidos jegyzi akiknekíhál jól 
emlékszem) ez az első FI próbálkozásuk a 


unálmas. Jól kombinálja a film a géppel rajzolt megfelelő pilóták tartoznak. Még nem láttam 


a2 














"milyen borzasztó; amikor nem csak a tartalom- 2 





olyan F1-es játékot, ahol ilyen mélységig ki le- 
hetet volna csonlózni az vek tednikat adata: 
it, vagy a csapatok rövid történelmét (már ame- 
liknek, rövid van). A pilótákról, a csapatokról, 
a motorok alkatrészeiről, egyszóval mindenről 
lehet olvasgatni, akár órákig is anélkül, hogy 
m—AH— egyáltálán csak rá is tennénk a 

£ lábunkat arra a virtvális gázpe- 
dálra. 
Egy menüponttal "feljebb" már 
kicsit jobban belepiszkálhatunk a 
EI. nehézségi fokozatokban, a RA- 

- CE PARAMETERS pontban. A 
jármű viselkedését ajánlanám 
ARCADE módban hagyni, mivel 
d még így is szinte alig tudjátok 

bevenni a kanyarokat. A követ- 

kező menüsor, már a verseny 
előtti utolsó, ahol a pályát és a 
körök számát, az li feleket és 


don megnehezíti a játékot, hogy tényleg irányít 
hatatlan az autó, ha elhagyjuk a pélyát, tehát 
nem lehet korrigálni. Ha csak egy kicsit széle- 
sebben vesszük a kanyart (még akkor is, ha már 
az egyenesbe értünk) az úttal párhuzamosan 
ugyan, de irányíthatatlanul pattogunk a kavicsá- 
on, amíg elénk nem kerül Valér na ak- 
ker aztán puff. Kicsit nehezen kezelhelőté teszi 
a játékot és szinte megöli a játszhatóságot ez a 
komponens. A kerékcserék is jól meg vannak 
oldva, a csapat és a pilóták közti kommunikáció 
k haggulskoss ám mindez ve sem ér, 
a a fél versenyt azzal töltjük, megp- 
rébélunk kikészálódni a hejes jbóL ez Fe 
A grafikai megoldások is szárék, nem is be- 
szélve a visszajátszásokról, melyek tényleg las- 
san-lassan már teljesen élethűre sikerülnel , de 
mihez kezdjünk vele, ha arról szól, med- 
dig tolatunk vissza egy jól sikerült 360 okos ki- 
pördülés után?! 





3 ) 


a helyszínt adhatjuk meg, utóbbit csak 
akkor, ha SINGLE RACE-t, vagyis egy- 
szeri versenyt választunk. Ami engem 
igazán lenyűgözött a játékban az csak. 
filet következik be, amikor eme fent, " 
említett menüpont elhagyásakor a fel- 
tett kérdésre — miszerint be kívánunk 
menni a garázsba — azt válaszoljuk, 
hogy igen. Ez a sál az autónk 
megvizsgálása, felkészítése a verseny- 
reMandáram sem kell, hogy kezdé 
Forma 1-es arcok ne nagyon nyúlkál- 
janak bele semmibe, mert azon kapják 
magukat, hogy használhatatlan a fo: 
csi, Viszont gyönyörködni itt is lehet a techni- 
kai adatok tömkelegében. Abszolút részletes 


(wz 


















Tény, hogy a játék azlegyik legjobb, amivel 
játszottam, még akkor s, ha az irányításának 


minden, de olyan szinten, hogy a karácsonyra. megszokásához igenis napokra ven szükség. 
megvett FORMA 1 enciklopédiá- . De nem győzőm hangsúlyozni, hogy hamár si- 
mat dobhatom a fenébe ki mind. került egy Turismo-t alkoni ázt az irányítható- 
az 1500 oldalával, mert ebben ságot, miért nemssikerül beleprogramozni egy 
a játékban sokkal több van, mint. F! játékba, Én még mindig csak várok, és várok 
azokon a lapokon, bár tény, és várok... 3 § 
1 hogy eltart egy ideig, mire sike- Adam 
rül rátalálni a dolgokra. Itt a bo- 
skegen külön vre tartó F1 WORLD 
az időjárást, a pálya felbontását 
Télességfolszotok szempontjá- kazal 
ból), vagy megvloszhatuk a EHHEZ TESTET] 
stratégiát, mellyel meg szeret- LÁTVÁNYOSSÁ 
nénk nyerni a versenyt. Nem be- JÁTSZHATÓSÁA 
szöke latak a ikór SZAVATOS s A 
magot Á ? ő 6. ZENEBE 
ved rcsálról Tetgéklő Szárnyokó HANG UL A 
semermotórybeállításairól. Minden it van, tel- A nálST 


15 MENÓRIABLOkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 
v A LEGRÉSZLETESEBB 
FI JÁTÉK 
x SZINTE 
RÁNYÍTHIATATLAN 


jeséri érthetően és élethűen megalkotva. 
KEZDJÜK MÁR EL! 
És akkozélérkezik a pillánat, afnikor elindulha- 
tunk a versenyen és megtopasztalkotjuk, hogy! 


Hadi Playstation világban. Az intró tökéletesre sike- nem tudnák), Ha már a tavalyi bajnokságnál ban, hanem a-nehézségben és élethűségben is 8 
7 rült, nem feledkeztek meg semmiről, ami meg- .... tartunk, természetesen a játék teljesen up-to-da- . közelíts játék a valódihoz. Órákigeltarthat, mi: t § - 
borzolja az ember-idegeit egy ilyen verseny.  — tezdehát a legfrissebb hivatalos rangsorolások re sikérül valakinek mi kgérő nélkül. / 
. közvetítését nézve: Ném tl hosszó, így nem túl " " szerint van felépítve. A megfelelő autókhoz a . megnyerni egy. versenyt (goridolok itt a fékráse: vás 


gítőre, vagy a kormányrásegítőrej. Piszok mó- 
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lövöldözős játékoknák van — felső sarkában fegyvereink talál-  " hoz. A feladatokra pályákon egy: áll rendelkezésünkre, ezért Easy 
A: fajtája, melyben nem hatók. A fegyverek között a szerűek, elakadni lehetetlen, csak "fokozaton - főlég ha ketten ját- 
8 mindent-szétrkell lőni: A kulcsok a - :szüunk — hamar: végig lehet nyom- 
akran ellenfeleknél vannak — ni, Persze addig számtalan pályát 
uk is lehetzhogy artovábbju—  " kell megtisztítani az idegenektől. 
táshoz szét kell lőni valamilyen A MS nemregy rossz játék" in- 
játékban; kezdveraz égyszerű " objéktumot. A biztonság kédvéért " kább, csak:nagyon egyszerű, de 

tűzgolyótól az összes-elkéj a pályákielőtt-némi szöve- ha tetszett-a valakinek a 

PIÁS STEEL ÉHEN Sti ÉL SyATS SRI megye Loaded, akkor ezi is ked- 

a lángszóré ánátokig " velni fogja. .A-baj az, 

ú hogy a Loadéd 
már nagyon régi 
ee izet ABI 

w nem nagyon: külön- 

bözik tőle, tehát majdnei 
ugyanazon színvo- ! 
nalon van. A grafi 
ka nem mondható 
egy nagy számnak, 

é pixeles és tele van jellemző 

ra hibával. A zenék még tűr- 

tőek, ám a hangok valami fül- 


sértők. Azt a nyivákolást, amit az 


mást csinálnunkrcsak Négyzettel válthatunk. Pusztító 
eszközök egész armadája fo- " gi 

ad minket, minden klassz dol 
us fegyver megtalálható a 


















kzt át- as] 





































gTev 
felár eee A SÉG EN b 
lőni mindent ami él ésirn 8. 
Ezek közésaz egyszerű [shi 
up"-ok közé tartozott án 
- amikor mégjelentid Pl 
a loaded is. Ebben gi 
MEL CIE e zécetigte JA 
fentebb leírt dolgokat: fal 
ÜGYELET TÉL 2 
Soldier FENE ANT! j 
hez a stílushoz ttártózik . 


ÖLJ VAGY 
TÉGED ÖLN 
















tunk, akit ledobtak egyi V. f : — 


gen bolygóra. VESE E a eltelte ÜSEÉ B 
V- szerűen gyalázatosnak 
a átszhatóság mint 
Vá Toll ván találva, persze a. 
melyek rendsze- u 
rini 


pusztítani. az i 
fele Ze AES ENZLTelalate éa 


mil a bolygón. 
mé E Ae sz eke 
Tk -7 2. si TE [ESA LpA [Eejesze Azon- 
je elí-álteejltlteln) e tájtbet [uloji 













mely rövidke ám célra 
Ezután szokás szerini 
menüben találjuk magui 
ahol az Arcade-del indí 
juk az egysze-mélyes játékot. 
DELSNON Se ou ka G 












ehet kihámozni az in 
noton és ezzel ött unalmas 

(Eskol ai [5 és ésrpusztítás. 
Apropó pusztítás: jó dolog, hogy 
a terepén minden szétlőhető, így 
apont jár: A megfelelő pusztítani vágyó sejk ZGE TSZ 
pontszámeléréséért kre- élhetjük a játékkal. Viszont kár, 
ditet.[folytátási lehetőség) hogy nem lehet választani a har- 
és-életet kaphatunk a pá- cost, csak egy emberünk van. Rö- 
lyák végeztével. Emellett  viden összefoglalva a Millenium 
található az idő, ez tipi- Soldier egy tűrhető akciójáték aki 
kusan játéktermi húzás ——— kedveli a stílust szeretni fogja. 
volt, ha letelik kezdhetjük 
elölről a pályát, így nem VEL 
érünk rá tökölni a pályá- 
kon, mindent gyorsan 
kell csinálni — igaz menet 

- közben gyakran fel lehet 
athmatch Game-mel egymás el- tatlanságot — zöldek leszünk tőle venni időt is. Más extrát — a lézer 























"len. Nyolcféle helyszín közül sze- " (de nem véd meg mindentől), va-  irányzékon kívül — nem nagyon 
lektálhatunk, majd megválaszthat- . lamint különböző színű kódkártyá- lehet felvenni. Viszont 5 akran ta- 
juk hány életen át tartson a küz- katis fel kell venni a továbbjutás-  lálkozhatunk titkos ajtókkal, ame- 


lyeket rejtett kódkártyákkal lehet 
kinyitni, ezeket meg kell találni — 
mindig mindent lőjünk szét! Ezen 
kívül mindig nézzünk szét és vizs- 
áljunk át mindent, értékes ponto- 
(8 fegyvereket és életeket keres- 
ve. Fontos megemlíteni az oldala- 
zás L2-R2 gombját, valamint a 
gránátot: az R1-el dobhatjuk el 
(minél tovább tartjuk lenyomva, 
annál messzebbre fog repülni). 
Szerencsére a játék nehézsége 
elejt ál- olaltel (elve KEL e Ctte tej 
élet valamint folytatási lehetőség 


delem. Ha ez megvan osztott 
képernyőn keresztül indulhat 
az öldöklés. Szerencsére le- 
het egymást segítve Coopera- 
tive módban játszani, ehhez 
egyjátékos módban a kettes 
Ho ztelaítay zola] (la veret ői 

A játéktéren a következőket 
találjuk: "a bal alsó sarokban 
energiánk van, ha emberink 
feje közeledik átváltozni egy 
koponyává hamarosan meg- 
jöljEGA IG ezet 
ma látható. A képernyő bal 
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z Electronic Arts-al nem lehet felvenni a 
As főleg a sportjátékok terén és ezt 

már sokszor bebizonyította a vetélytársai- 
nak is. Ezúttal a 2000-es döppingsorozat leg- 
újabb tagjával a Knockout Kings 2000-el ismer- 
tetlek meg benneteket. Azt igazán senki sem 
mondhatja el, hogy tömkelegével jelennek meg a 
verekedős játékok ma a piacon. Hogy őszinte le- 
gyek, én még mindig a Mortal Kombat sorozatnál 
vagyok leragadva, mert nekem az marad a vere- 
kedős játék etalon. Martin engem akkor még sze- 
rencsére nem ismert, mert akkor én is a sszilkon. 
gyerek" skatulyába kerülhettem volna nála, mivel 
a legtöbb kivégzést fejből fújtam és a speciális 
mozgások is a kisujjamban voltak. Sajnos a Mor- 
tal-os korszak felett is eljárt az idő, mint minden 
felett, ami egykoron jó volt, így ennek a sorozat- 
nak a legújabb részei sem valtak igaziak már ne- 
kem. De mivel, hogy boksz programmal még 
amúgy sem volt dokö; kíváncsian helyeztem be 
a CD-t a gépembe. 


Fi 
"2 





tani a játék alapbeállításain, úgy, mint kezelés, 
Hániek 
nen bes visszatölteni a már jól felfejlesztett 
cosainkat is. Igen, ugyanis a program rengel 
féle játékmódot kénél nekünk, A berdegkeés 
(Slugfest) kívül, gyakorolhatunk egy baráti mérkő- 
zésen (Exibition) és ami a legfontosabb elkezdhe- 
tünk egy új karriert (Carrier). Találhatunk még 
1y Boxer Bio nevű menüpontot, mely a harcosok 

tulajdonságait tartalmazza, és különböző in- 
formációkat tudhatunk meg kedvenc bunyó- 
sunkról. A karrierre visszatérve, mivel ez a 
legérdekesebb része a játéknak, itt ki tudjuk 
vélek a nekünk leginkább fekvő 
karaktert (Tyson sajna nincs 
kere és lelé 

atjuk azt kü- 
lönböző 
tulaj- 
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A Knockout Kings 2000 egy vérbeli bokszolós 
program, de az Electronic Arts-tól megszokottól 
eltérően egy "kissé" gyengébb színvonalon. A be- 
vezető videóban összefoglalót láthatunk a játék 
engine-jével a sport legszebb pillanataiból, Ez- 
után egyenesen a kezdőképeryő következik, ami 
meglepően szépen és finoman van kidolgozva. 
Mivel a játék, alapból nem használja az analó 
irányítókat, azért ezt nekünk kell beköpésólaitál; 
ha azzal szeretnénk irányítani a játékot. Szerin- 
tem azért nem kapcsolták ki a készítők, mert nem 
igazán lehet vele jól játszani, inkább csak a ka- 
mera mozgatására használható. Miután a menü- 
be karültünk, érdemes ellátogatni az options me- 
nüpontba, mert itt, egy kis érdekesség található. 
Megnézhetjük a külön ennek a játéknak készített 
rap videó klipet, eredeti rap csapat előadásában, 
vagy megnézhetünk egy filmet az Electronic Arts 
új virtuális technológiájáról. A videó klip kidolgo- 
zása, nagyon megnyerő, sőt teljesen tv adás mi- 
nőségű. Ezeket azért mondtam, el már most az 
elején, hogy tudd hová kell majd visszajönnöd, 
ha már a játékot meguntad és egy kis változatos- 
ságra vágysz. látod, így jár az, aki megveszi a 
játékot mielőtt elolvasná a Konzolban a cikket ró- 
k Egyébként az options-ben tudunk még finomi- 


donságokkal. Fix felhasználható pontot kapunk, 
melyeket a harcosunkra lépve kel feltölenünk, it 
kezdődik a dolog taktikai része, mert el kell dön- 
tenünk milyen lan akarunk bunyózni és eh- 
hez kell igazítanunk emberünket. Beállíthatjuk 
magasságát, súlyát a súlycsoportján belül és még 
a testalkatát is. Ézek után az arcát is megváltoz- 
tathatjuk, kiválaszthatjuk harcmodorát, beköszö- 
nését a ringbe, egyszóval mindent. Létrehozha- 
tunk egj teljes jyéniséget. Ezután a konditerem- 


be kerülünk, melyeket híres edzőtermek mintájára 
rendeztek be virtválisan. Azt is nekünk kell eldön- 
tenünk, hogy mely városban legyen a hely, ahol 





és játékszabályok. És ami fontos, hogy in- 


lar 


edzeni kívánunk. Választhatunk neves amerikai, 
japán és német gyúrótermek közül. Most már 
akár el is kezdhetünk edzeni. A különböző 


ségüni Tik melynek ugyan sok értel- 


me nincs, de azért jó poén. Ha végre kiszórakoz- 
tuk magunkat az ürge kínzásával a kínpadokon, 

párszor a boksz zsákot és ki- 
a bennünk lakó szadista hajlamainkat, pró: 


keeets vele 
éltül 


báljunk meg erősen koncentrálni, mert a játék kö- 
vetkezik. Ha eddig minden szépnek tűnt (nekem is 
annak tűnt első adria] akkor most fogtok 
nagyot koppanni a padlón, mert itt jön az iszo- 
nyat, borzalom és csak most jön az igazi kín. 
Már az első pillanatban, rilbő megpillantottam 
az emberemet, kihűlt bennem a vér. án nyomo- 
rék egy ürgét régen láttam, Olyan volt a mozgá- 
sa, mint egy roboté és az arcmimikája is egyenlő 
volt a nullával, Szinte már a röhögő görcs szállt 
rám, amikor Mohamed Ali-t legyőzve, pókerarc- 
cal állt a karakterem a kamera elé. Természetesen 
a bíró nem szerepel a játékban, csak a hangját 
halljuk és a játékosok mindent 
maguk csinálnak. Sajnos ez 
még csak a kisebbik része volt 
a felsorolásra váró hátrányso- 
rozatnak. Nem szóltam még a 
mozgásokról. Szándékosan 
hoztam fel az elején a Mortal- 
os sztorimat, főleg Martin szó- 
mára, mert itt az ellenpélda, 
hogy milyen egy játék, amikor 
egész egyszerűen nincs mit 
megjegyezni a mozgásokban. 
Minden ember tud három faj- 
ta ütést, két védekezést és ez- 
zel vége is a játék tudomá- 
nyának; A jobb és bal horgon 
kívül, van még két csapott ütés 


szele és gépekkel erőnket és ügyes- 
et 


és kész. Ja jut eszembe, tudunk még lehajolni is. 
Most már tényleg teljes a játék mozgásarzenálja. 
Nos ez az a bárány, ami miatt szkrak sem 
ajánlom ezt a játékot. A mozgás lassúságáról 
még nem is szóltam, mert az is eléggé bosszantó 
tud ám lenni. Én egy meccs alatt meguntam a já- 
tékot és inkább kiléptem nézegetni a videókat a 
menüben, mert ez az egyetlen amire igazán oda- 
figyeltek az Electronic Arts-os fiúk. 















Szóval a milliónyi beállítási lehetőség, a karrier 
mód érdekessége és a videók szépsége ellenére, 
ez egy nagyon unalmas játék és tényleg; csak 
azoknak tudom igazán ajánlani, akik szeretnek 
szunyókálni és ezt előszeretettel teszik a tv képer- 
nyője előtt, PSX irányítóval a kezükben... 

Endrédy Tibor 
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[telet relololtn tt át S KENE Ea 
meg a Fighting Force című vereke- 
dős játék. Az egésznek az volt az 
GsTáinátáb hogy a mára már ki- 
halófélben lévő ERAT vereke- 
dős játékok stílusát újra felélessze; 
ami úgy érzem sikerült is. A Figh- 
ting Force remekül visszaadta a ré- 
gi nagysikerű haladós bunyós 
anyagok (Street of Rage, Double 
Dragon stb.) hangulatát. Ebből 
adódóan én és kicsiny baráti kö- 
röm is izgatottan vártuk a játék 
folytatását, gondolván újra együtt 
fogjuk csépelni a rossz fiúkat. Saj- 
nos azonban csalódnom kellett, 
ugyanis a játéknak — a főszereplőn 
kívül — voltaképpen semmi köze 
nincs az első részhez. Ugyan most 
is egy haladós verekedős játékról 
van szó, de a készítők érzésem 
szerint nagyon el Tomb Raider-esí- 
EL dolni is Force 2-tőt. A TR- vi 
[cs ae Zeta sott etst e EM tt ei A 
csak és kizárólag hátulról láthatjuk. 


változtatták a játékmenetet, 
ebben a tekintetben a Figh- 
ting Force 2 nagyon hasonlít 
a Tomb Raider-re. A. szoká- 
sos kulcs és ajtó keresgetési 
feladatok vannak. Talán 
mondanom sem kell, hogy 
mennyire unalmas, ha 
mondjuk van egy ajtó, ami 
természetesen zárva van és 
kinyitásához szükséges kulcs 
a pálya legeslegelején van. 
ő ELS SEL SES a 

i köze az első részhez, 
ért szerintem unalmasabb 
sbé akciódús a játék. 
: előző részben csak úgy pe- 
regtek az események, soha nem 
MEGYE Vat e ellátta E LUNS 
zont a:sökszor egyhangú jár- 
kiábrándító lehet. Persze 
azt mondo! rossz 
nea játék, Mega nen ee 



















Manson enneka . Tomb 

ri alakulatnak a [dette tók 
feleltel 3 
nagyon 







fog tetszeni, de minekgjátsszak a 
Fighting Force 2-vel, háfött van a 
nála sokkal jobb TR4. A grafika 
például sokat fejlődött az első rész 
ele AL Le ee dí el atezáaeáLtteettetui 
még fontos, hatalmasak is. Ráadá- 
sul most is minden szétverhető és 
(e Eta TETTEI a pályákon, íg 
GED H hajlamainkat nagyon 188 
élhetjük. A szétverhető tereptárgyak 







igazán értém; hogy mit 
keres a második rész- 
portas telat stat: ji ÉS 
két epizódnak voltakép- 
pen semmi köze sincs 
egymáshoz. Ráadásul 
Hawk még nem is ha- 
sonlít első részbeli ön- 
magához. 















Ebből némiképp következőleg — és 
ez az ami HERE zuhanyként ért — 
nincs a játékban kétjátékos mód, 

holott az első résznek pont ez volt 
a legfőbb erénye és ez adta meg 

azt a hangulatot, amit a régi Meg- 
aDrive-os és SNES-es DElsS bu- 
nyós játékok is árasztottak. 


A Fighting Force 2 tör- 
ténete a szokásos jövő- 
sbeli hercehurcán ala- 
pul. Tehát adott eg; 
óriási multinacionális 
vállalat — a Nackamichi 
— ami uralma alá haj- 
totta föld nagy részét. 
Mindet ők irányítanak, 
ráadásul törvénytelen 
ember klónozást folytat- 
nak. A klónozás jelnek 
kája azonban nem eléggé kiforrott, 
tehát akadnak hibái, ezért gyakran 
mutáns (EVELS is születnek, amiket 
a vállalat fel is használ. Van azon- 





utoctál e veLttelle EE ate 
[ögNZZÉs téri energiát. Jó dolog, 

ogy fegyverarzenálunk kibővült az 
Celeste Zell rel fdaLElÉelojl ese 
EA áe állsz kre ál rieetok Ze esta) 
és rudakon át van itt balta, kés, 
gránát meg minden ami a pusztí- 
táshoz kell. Egyszerre több fegyver 
ON YSTi mud eat ate reza teti fdteteN 
ám sajnos még így is kevésnek 
éreztem azt a mennyiséget, amit fel 
lehet venni. EKE aggodalomra 
semmi ok, mert menet közben 
számtalan lehetőség nyílik fegyver- 
szerzésére. Fegyvereinknek most is 
COPS, ami génmanipulált harcoso- get rejt csak a szokásos dolgok energiájuk van, amikor ez elfogy 
kat képez ki és állít elő. Hősünk vannak meg benne. Nagyon meg-  elhasználódnak és elvesznek. 


LAT Nti1) 


A kerettörténetből gondolom már 
kitaláltátok, hogy most sajnos csak 
MA eSSETT elfele Má Care ateli 
választani, úgy mint az első rész- 
[edolallet e álásuate elglezzet yes STÉT a ben. A főmenü nem sok érdekessé- 


LP aug CL ME ZTE 












FesAtlrol ye h-ás e ÁLdet lá elelnyéess 
lultnak éreztem és vannak olyan 
furcsaságok, amiket nem értek! Pél- 
dául miért dobja ki a nálunk lévő 
fegyvert karakterünk, mikor fegy- 
MLNEI MLSZ tate áttelel] 
mozgást hozhatunk elő. Tehát az X 
az ütés, a Kör a rúgás. Fegyvert 
elővenni és eltenni a Háromszöggel 
lehet, ha pedig nyomva tartjuk ezt 
a fegyverlistából választhatunk egy 
MERSZÓRTB eszközt. A Négyzettel 
ugrani tudunk, ha Szeájéő dei 
is nyomunk vetődhetünk. Az R1-el 
körül nézhetünk és ha valamilyen 
[ddste deák ve ellato ta eszi szák 
hatunk is. Az L1-el sétálni lehet, 
míg oldal irányba menetelni az L2- 
[ZAN ETOA 
A megoldandó küldetésekről a pá- 
Ze tej elt ál telteLtozateletá ő 
ám nagyon nem kell megijedni, mi- 
I egyszerű a dolog. Mindig a 
megfelelő ellenfelet kell kinyírni, 
telle KEY telek e tele ely Ae LAST 
megfelelő számítógépet kell hasz- 
[eat 
EESfejejojí eleji 
[oh getnNl Eszel 
Ld elo gAelÍT A 
tabb felada- 
tok is, ám ta- 
pasztalt 
Ket ÉT 
játékosoknak 
ezek nem je- 
(ASS 3 
akadályt. 









































Én csalódtam a Fighting Force 2- 
ben, egyszerűen nem erre számítot- 
tam és gondolom ezzel azok is így 
ESZT dt ás szele ráta kisi 
rész. A százalék adásnál nem ra- 
gadtatom el magam, hisz nem 
rossz a játék, csak teljesen más 
ltal Eat e ete EN ee ao orai 
már említettem egész jó, még talán 
a TR4-nél is jHÉSB bizonyos tekin- 
[elerte Ezen ee telles) A 
nagy durranás a TELNtés Zenék nin- 
csenek is a pályák alatt, csak a 
környezet zajait hallhatjuk. Szomo- 
rú tény viszont hogy, hangulatilai 
a Fighting Force 2 meg sem közelíti 
az első részt. 

Veres Miki 
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égy évvel ezelőtt nagy ovációval ünnepel- . a növényeken felmászva a padláson folytatódnak 
Ni x  ölllosaa beesett ten 


a szekrény tetején, ahová a ke tlén tudunk fel- 
kön kívül létezik egy bepörgős támadás éred A 
ró 


ugrani, egyet a pincében a kis polcon, ahová egy 
huzalon keresztül lehet átcsúszni, egyet a garázs: 
ban fent, ahová a lámpán kell felkapaszkodni, il- 
letve a rudakon kell átszaltózni, és végül egyet a 
nappali polcán, ahová a szekrényeken át lehet 
feljutni. A nappaliban a fotelon egy újabb hasz- 
nos dolgot sajátíthatunk el: ha felugrunk, és utána 


hettük, hogy a Pixar valóra váltotta min- 

den gyerek álmát, s életre keltette a játé- 
kokat - persze csak a filmvásznon. Azóta azon- 
ban az újdonság varázsa elmúlt, s az első egész 
estét betöltő komputer-animációs filmnek több 
konkurense is akadt - így nem csoda, a má- 
sodik rész jóval kisebb csinnadrattával érkezett. 


ósdi bádogroboton próbálhatjuk ki. A pléh; 
minden támadás lepattan, ú hamar rájö- 
hetünk, hogy a robot hátán lévő telhúzóval kel 
babrálni. Amikor lejár és erőt gyűjt, akkor kell 
csapást mérnünk. Mivel kevés az idő, nem árt ha 


Hasonló a helyzet a játékkal is, mert az már csak a fegyvereink "izzított" változatát vetjük be, amit egy pörgést nyomunk, dobbanthatunk. Ez egy- 
természetes, hogy azért a folytatásból is játék ké- a megfelelő gomb nyomva tartású részt egy újabb támadás, másrészt "működtethe- 
szült. A játékot pedig ugyanaz a Traveller Tales . érhetünk el. A győzelmünk jutal- tönk" vele — mint például itt a rugót. 
készítette, mint aki az előd hajdani híres MegaD- ma éj egy token, Rextől több dolgot is megtudhatunk, ahány- 
rive-os illetve SNES-es változatát. amivel akár távoz- szor csak visszatérünk hozzá. Az első 








Hát ami azt illeti, a "took" sztorija elég szokvá-  hatnánk is a 


pályán például hogy Ham, a per- 


nyos mederben indul: Woody, a rongycowboy helyszínről a kanapén vár ránk, 
megint eltűnik a házból, történetesen ugyanis el- (exit level), R.C., a rádiós 

rabolják, mire Buzz, a csillagharcos és a többi já- kocsi pedig 

ték habozás nélkül útnak indul - hiszen nem 


1 versenyezni 
hagyhatják cserben a barátjukat. § 

A Traveller s Tales munkássága négy évvel ez- 
előtt - talán többen is emlékeznek még rá — a 
grafikában csúcsosodott ki. Nos, a második rész 
szépségét szintén nem lehet vitatni — úgy tűnik, az 
alkotók a real-time 3D-ben is mozog- 
nak. Hogy csak a helyszínek részletességét jelle- 
mezzem: a padláson szögek állnak ki a geren- 
dákból, a garázsban még a földön heverő slag is 4 
3D-ben van megformázva, és így tovább, A gra- 
fikai részletességre minden tekintetben sokat ad- 
tak: például Buzz vizes lábnyomai ott maradnak" 
a földön. Vagy átkozottul jópofa a manuális cél- 
zásnál a first person nézet: a sisak üvegjén Íran- 
kón tükröződik hősünk el- 
szánt ábrázata. 

A játék öt zónából tevő- 
dik össze: Andyék házá- 
ból indulunk (szokás sze- 
rint), aztán jönnek a kör- 
nyező kerül. majd 
építkezés, egy játékbolt, 
egy bérház, és végül egy 
repülőtér. Így felsorolva 
szép kis koleniehtak tűnik az 
egész - kár, hogy maga a 
játék elég egysíkú. Mind- 
össze arról szól a cselek- 
mény, hogy ún. Pizza Planet 
érméket kell gyűjtögetnünk... 
Ugyanis ez a módja annak, 
hogy átjussunk a következő zónába. 

A játék kezelését még a házban tapasztalhatjuk 
ki. Andyék otthona tulajdonképpen a gyakorlópá- 
lya. Bizonyos Info-kockák segítenek, hogy 
könnyebben menjen a tanulás. Az első info a "to- 
lás ikonra" vondlaák; mely akkor jelenik meg, 
ha valamilyen mozdítható tárgy elé állunk. Aztán 
ugyanitt egy másik alapvető dologra is rájöhe- 
tünk: duplán nyomva az ugrást magasabbra 
szökkenhetünk, s így megkapaszkodhatunk, majd 
felmászhatunk tárgyakra - mint például a ruhás-  . színen öt token vár 
szekrény kihúzott fiókjaira. Fel lehet mászni begyűjtésre. Me- 
egyébként oszlopokra is, a kifeszített huzalokon ünk tehát tovább, 
pedig csúszkálhatunk. Buzz fegyvere továbbra is Ma tetőgerendák- 
a lézere, mellyel ugyan automatikusan becélozza 4 ra, ahol egy elem vár ránk, no meg egy bárány. 
a mindenfelé Tézengő ellenséges robotokat, de Hogy ez utóbbi mire való, azt Rextől, a dinótól 
néha nekünk kell ráállnunk a célra. Az L1-gyel tudjuk meg - ő minden pályán hasznos tippekkel 
célozhatunk, az R1-gyel pedig célpontot választ- lát el minket. Mint értesülünk róla, Bo Peep, a 
hatunk, A fegyverrel szabadulhatunk ki például a porcelán pásztorlányka vesztette el a bárányt, aki 
járókából is: a kapcsokra kell lézereznünk. a togykélén várakozik ránk. Még további négy 

A gyerekszobából egy folyosóra lépünk ki, majd 





ámde inkább foly- 
tassuk a játékot (ke- 
epon pl ig, 

mert minden hely- akar a ga- 
rázsban par- 
koló autó kö- 
rül. A pincé- 


ben meg 

Krumplifej úr téblábol, és a fülét jegfele Ha 
megkeressük neki, megengedi, hogy használjuk a 
kozmikus pajzsát, ami rövid időre megvéd meg 
minket a pincében kiömlött savtól. 

Ha végül megjon az öt token, jön a szomszédos 
kert, ahol újabb tokenek reményében Sarge kato- 
náit kell megkeresni. Ennek érdekében hékény 
mókás dologra is rá 
kell rájönnünk, mint 
például fel kell fúj- 
nunk egy gumika- 
csát, hogy aztán azt 
behullámoztassuk a 
medencében, s arról 
szökkenjünk fel egy 
érméhez. 

Nos, összegezve er- 
ről szól a játék: 
szép helyszíneken 
ugrabugrálunk, meg 
a barátaink kéréseit 
teljesítjük. Ez persze 
nem csak hogy egy- 


bárányt kell neki felkutatnunk: egyet a konyhában 



































hangú, de értelmetlen is. Hiszen miféle barátok 
azok, akik egyfolytában csak akadályokat gördí- 
tenek elénk, ahelyett, hogy segítenének a mentő- 
akcióban? Na mindegy. 

A keresgélés monotonitását csupán a főellensé- 
gek bontják meg: a kertben például a fa tetején 
eg sárkány, távozva pedig egy duplaszárnyú re- 
pülő. Agyi, az ilyen epizódokat leszámítva 
mindig ugyanaz a nóta. Mr. Krumplifej elveszt 
valamit, versenyezni kell R.C-vel, stb. Még az sem 
ad okot izgalomra, hogy néha nem teljesen lineó- 
ris a sztori. (Például ahhoz, hogy a kertben ver- 
senyezni tudjunk, előbb különleges csizmák kelle- 
nek, amiket csak később köpi meg Mr. Krump- 
lifejtől.) 


A jokengyűjjögetés idő után óhatatlanul 
unalmassá válik, s "halmazati büntetésként" még 
az irányítás sem túl briliáns. A választható két né- 
zet közül Mile ÉT kissé Ke ete van, 
a rögzített kamera pedig nem segíti elő, hogy 
jobban fel tudjuk becsülni a távol jokat, Pedig 
erre szükség volna, mert néhány hee - amikor 
például egy nagyon magas jegenyére kell fel- 
másznunk — mil; éter pontos ugrásokra van 
szükség. Ha leesünk, nem tálak meg ugyan, de 
roppant bosszantó újra és újra felkaptatnunk a 
















magasba. A megcélzott korosztály biztos, hog, 
nem tudja megcsinálni az ilyen típusú kilívásokat 
Ez pedig elég nagy hiba, hiszen akkor most kinek 
is ajánljam játékoté! 
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Zörinzék énye nélkül felsorolnék egy pár dolgot, v madd meg (kb. 25-30 
nepek negy itékot, Minekután a játék AZ IRÁNYITÁS ájuk elég pé hagyd kis madsz, kap egy rakat 
sszeg klet jazzdsálag krbédbnbt kelet ozó kó fszosánd id ÜLDETÉS 

Nem árt, it patszálí 
szórj rertegy lonénjatb ükösel ház méla, egeket óh pet isső őket 


mered az irányítást, mert yebb ütközet köz- 

7 dljszesszson eni lántos két trükkel, jeriezébe iget 

g erflékszem a Red Alertben úgy vertem le a haverjaimat, ic TECH FACTORY: amolyan technikai center, 
hogy a bázisomon lévő Medherikokkal jovítattam a pó- ha van szállítóhajókat 

u Vatzz hogy hova rakod a betönlöpokat, mert akár. . . lya másik sarkában se lmas egén Szóval: RESEARCH CENTER 














cóbor egység miatt is kimaradhat egy kocka. II Csapatok kijelölése: idet, lépj és a speciális egységek miott kell. 
ág, h. I ge is be a menübe, menj rá val re (Négyzet, Kör PALACE: mindhároi ülönböző új keletre ell edő Fremen-eket és kegyetleni 
ászni, j 5 snelá dett vagy a menü- "van, itt készülnek el a $$eciáli z rolják ől lab 







ni, mert ahogy betámadi 







ó z mondjuk lehet, sb.) és nyomj rajta 
hogy cik gvtat megközelíth etlen valami, de Fázlente, rákattintasz X-szel arra a 








jé res simán feljut hozzá, bras amelyiket zséü az LI:Négyzet- AZ 
Ha keheleda fszt 7 lesen át Sajnos nem s Zs kelet 
őkre kül ülö é il írja ki az melyik csapathoz tortoz- Mint már mondottam álleíró ó jj közöl évő videótól inytam ma- 
ktondkágeks kél i tig dekás lee ; Merei nincs kk] kele néhány ális egysés ó áj ms a fater ek lők ua 
A t egyéb it e észre- sTgeklt a kurzort a taposni kívánt Ami ot Al ó ellenséges 
y li lőni majd nyomsz egy RI42-öt, enber aág mik is azok a (Ela a zá egy-egy fociodláz b eten 


-gyenni: vagy ha az egyik 
lakol fe 






jeleni ani rés rajta. Csak a tud gyártani. 
; nk gyárból jozrlárin Sgrégeltet klet Hét hires Sonic tank — Press] ee Grena- 


Mm Ezzel üz ha lehet, kett dóga az 

met ha mendjokegy ka ber. Speciális fegyverük: a Fremen és pu: ia bar 

béla al k a a féreg elsz lőni, és a tank. u seta terület Ea tűz alatt tartása: vidd a úr Strike (légi is, ők ugyanis általában föld alatti barlan 
leszedik, szerűen csak elnyeli ette ávánt helyre a kurzort és nyomj egy R1-L1-et. : egy durva tank, róadásulha elő. 

mr. az Cnogyra nőtt giliszta. UH Oszolj az R2-öt. é gy nagy robbanás lee Ordos: A cél elfoglalni a radarállomástífÓvtpőst) Sietch 

I Ellentétben az előző részekkel, ha nincs energia ellá- MT : RI4R2, ilyenkor a látómezejükbe ke- jsíti jdaukor - kemény Tabr-ban. A Harkonnenek szövetkéztek a fűszercsempé- 


mokat, vagy ha valai 












tás csak a gyártás lassul le, de az épületek nem sé- rülő ellenséges egységet azonnal megtámadják Speciál Hand Missile -ez egy szekkel, és lezárva tartják a városhoz vezétő szorosokat 
rülnek. sa II Gyors gyártás: RI Kör, IK iyeboraz utolsóként gyártott rakél is, úgyhogy először ezeket kell megtisztítani. A jobb ol- 
Ia Ha sok pénzed van, használd ki minden lehetősé egységből elkezd gylket anélkül, hogy 9 bena ítésre ki. doli átjáró a lényeges, a másikkal ne ; 
(d. det, gyáris mindig egyszerre a kis és a nagy tank- menübe. Ugyanez vonal tkozik az épületekre, sendldlras ú ZO é ij jobb sarokban van a város (sárga szí 
e ól is, is játee az anyahajóról is utánpót- vannak, előszedni őket (anélkül, hogy belépnél a me- a közepén van 9 betonfallal Körühet radar, tisztítsd 
1 







nübe) szintén az R1::Körrel tudod, Sozdák Egyetik a sb jlkosjelölt, saját KS a terepet, küldj bele egy Engineert. Engineert (fog- 
R magával együtt felrobbántj jletet. lóembert) akkor tudsz gyártani, ha fel van upgrade-el- 
ve a barakkod, Arra is vigyázz, hogy ezen a MA 


JEDETÉSEK ke a féreg aktivitás, a csapataim felét folyton el- 


u Te közben figyelj oda, mikor ötltiki 
eket kapsz, mert általában olyan helyre 
teszi mis Refinery mellé). ahol szinte észre sem 0 
lehet venni őket. lég karral vagy a D-podj 
B Az mást egységekből sohasem jönnek ki gyalo- BA négy ve ikon kö; 


u Hare valamelyik épületedből több is van, mondjuk két 


ikk, gyorsabb lesz a 
épísd hec Refineryt rob a gyárakat, mindi 
áteyetlézük el akadályiolont lehet 


NA Red Mei ha mondjuk felhúztól egy Tech Cen- 
tert, és ezáltal tudtál mammut tankot gyártani , utó- 
na el lehetett adni Tech Centert. It viszont, ha egy AZ ÉPÜLETEK 
épület felépítése miatt megjelenik egy új egység, és keleti részén, mert egy idő 
aztán ela adod lod azt az épületet, az egység gyártásá- - Fussuk gyorsan át melyik épület mire is jó. li majd a zsoldosok. Ha sikerül kiépít óz 

nak lehetősége is megszi k. CONSTRUCTION YARD: a főbázis, ért fej: egy kis utánpótlást is, bá e gos védelmet, gyárts le kb. harminc Combat Tankot, 7 

u Hasa tes elakadsz, és sokáig nem csinálsz semmi jd csak elvétve vannak a p é c meg pár Missile Tankot laz őrtornyok ellen], És ezzel 

Mikes a gép egy hangjelzés kíséretébena gyár e jó már megtámadhatod a pálya bal felső sarkában févő, 
bal felső sarokbai BÉek hogy mi is a feladat. WIND TRAP: ezek az erőművek, a menü mellet zöl levegőből, é és folyton tál harvesteredet. bázist. A cél a sarokban lévő barakk elfogla 

HI Mindig oszd csapatokra az egységeidet, mert ke csík jelképezi a bázis energia ellátottságát, árga előre szólok rohadt kemény védelmi váfiálo 
ban több helyről támadnak és úgy könnyebb mo; nincs elég energia ilyenkor lassabb a gyártás, és havon 2. KÜLDETÉS áttörni! dás 

gatni őket. radar az sem működik. teles mindenkivel úgyanaz. Akárkível isvogy a lé: Harkonnen: Jó nehéz pálya. Meg kell védeni orradorál 

HA A háresereko letek mindig oda, mert most REFINERY: feldolgozó üzem, 2000$ nyi; k elpusztítsd Gipályán lévő ellenséges lomást, de már a kezdetektől igen intenzíven táffödják, 
igerte lyan hülyék, mint régen, azaz képesek a leg: gozására és tárolására alkalmas. ag Általában véka ezdesz, és délen SegtÉse bek összhangba kell hozni a védekezést a gyártással, májd 
távolabbi mezőről termelni! BARRACKS: itt folyik a gyalogos ki ért lenséges bázis. Figyelj arvesteredre, mert előszeretet- . ha már egy nagyobb csapatod elkészült j f jöhet a beta) 

a Hágzüsésé hávelerekéel sale egyseg fejleszthető. tel támadgatják, gyáris le kb. 12 bike-ot, Else dós. e 
dalomra semmi ok. Ingyen és bérment hezakte SILO: ha jól figyeltem meg szintén 2000$-nyi fűszer elég lesz a belámadósíó Iz. Ha van borakkod, tudsz é épí- .  Ordos: 15000 egységnyi főszert kell letermelni, viszont" 
yette egy mósil tárolható benne. teni radart is, így hamdít hbb észre lehet venni a támadó: nincs főbázisod l. Rögtön joldel oz elerméges lezáló 

Ha baj van a bázison a csapatokat a Relreat paran LIGHT FACTORY: keztetbte r, könnyű inkább felderíi- sokat. pályát és a két erőművet, ekkor meghozzák a főbáziát. 
csal tudod egyből visszahívni. tésre alkolmas já itt gyártani, 400$-ért fej- A Starporton keresztül rendelji is két horvestert. Védelmet 9 

II Kimaradt viszont a védekezés parancs, azaz nemle- leszthető. 3. KÜLDETÉS szintén a bázis észak-keleti részére építs, ezenkívül csi- 











úllsz 5. KÜLDETÉS frálságr al 
b végigvinni a Atreides: Na, ez már egy elég kemény pálya. Főbázis 
ehét legnehezebben, pedig az Or- nélkül kezdesz. A mém egál s en A jet foly- 
tat egy fűszercsempész banda. Először is öket te ell elin- 

tézni, majd elfoglalni a leszállópályájukat, ekkor meg- 
hozzák a főbázis autódat. Ezután nagyon gyorsan kell 
ivel kezdesz is megegyezik. . védelmet szervezned, mert a Harkonnenek zsoldosokat 
t, majd 2500 egységnyi fő- küldenek a nyakadra. Legalább 4-5 harvesterrel ter- 

ozno melj, és minimum tíz őrtorony legye 













































het védetni egy épületet el FACTOR! r, harvestert, főbázis av-  Atreides: 5000 fűszert kell letermelned, építs. nálj javítópadot, tíz silót, 5 Carryall-t és várd hogy beter- 
máz őtomelet sen] kdetkátbó EKE et ÖS SESN Eszélen ált it, és késöbbieke egy kükgyérető én Kft okbtet ia esyetelt 57 
IR Támadás előtt vásd. be a lássabb egysé lehet majd a szálítóhajókat ís gyártani, 800 pén- sú ea kazoll ék áz ág ése 
f álló zért a esze ee vagy elad- a, Na mára ennyit sikeres hódítást mindenkinek , és ha a 
OUTPOST: a Red Alert-béli radarnak felel meg, , efft- hard a Tés minél e Es akarja a többi küldetés benne lesz a követ- 
zása vén a féttépen Ki fogod a fekertet részeket. . 6. Harkomen: Meg kel sejstened [az Ari épüle Ezt 





REPAIR PAD: a sérült egységeket lehet némi pénz- iszt 
mag ellenében javíttatni. ú 






it. A platformok segítségével (no 
bra is a Chim arge moz- 


























é E ghallga n ü év pedig kibetűzhetjük a "KONG" 
0 órát mu- efap-c 1 [apozve jsz lő: ót, ami Tiny börtönét nyitja. 
csak alig újra végigné 5 bját (felső C), Kongunktazonnal ky: 
n át a játék (Igaz, én nár lá Öö megáll. Ez a momentum annálía bo: elrece a gyárbarf (vagyis a 
Idig nem megyék el egy § áról, u Hat Banántündért lefotózva miénk a — ni knál különösen jól jöhet iciFactory pályán) az egyik terem 
íg töviről heg nem vizsgál- . . . DK BONUS mód. Bonusz mini-játékokat . egy dézsából kell kihalásznui lóg — ott, ahol a gyár ára- 
m.) játszhatunk speci. nákban Kong- s a kamera egy roppant idegi ül- Ilátó házikója is van, A sarokban egy 


onban a hosszúság jaink régi ismerőseivel, Rambival, a rí: n mara: ugyanis megállunk . elég élés szögben dőlt csövet figyelhe- 




















azonos a nehéz-  nocérosszal, és Engvarde-dal, a kard- rülnézni, kell tosan "belőhet- tü , amiről ugyan lecsúsznak az 
jóval könnyebb, hallal. ük" az iránytő, épességű Kongok, de Lankynek 
a Banjo-Kazoo- I Tíz Banántündér elfogása után egy t problémát felkapaszkodni rá. 
ssel, hanem a még érdekesebb üze dal gazda- ENERGIA ma DINNYE ármint miután megtanult Crankytől 


álasztásával megy . godunk: a BOSSES móddal. A K.Rool a i.) Felmászva a csövön egy 
ag mind az öt fi- által felbérelt főnökökkel csatázgatha- NÉLKÜL kapcsolót találunk: arra ráugorva sza- 
ell járnunk a helyszíne- tunk. Az evésnél van egy sokkal egyszerűbb badíthatjuk ki az utolsó majmot. 

csak azért bocsátottam IN Tizenöt Banántündér nyitja mega módszer arra, hogy felgyógyítsuk Kong- 

it lyólag még. KRUSHA BATTLE-t. Ezítulajdonképpen  jainkat. Csak kerzszünk kel tegy hordót, A FÓŐI ÉGEK 
az alábbi fipphalmaz —vi- Battle Mód, csak épi Ú ahol karaktert válthatunk. Még ha való- Est H 

rzem, így is eléggé használ- . Krusha lesz a karai 8 jában eszünk ágában sincs mást vá Végezetül. 
k u Végül amennyibenihúsz Banántün- szen; haszoáljk csak a hordót, s — a teljessé 








































ZÓ a főgonoszokról 
ye nélkül. Army Dillo, ( 









dér van már a filmtekércseinken, meg- lám: makkegészségesen jövünk elő. 99" az armadilla 





ikssk ; és keni a lávasár- 
KEZELÉSI ÚTMUTATÓ — nyílika CHEATS opció. Ezt talán már kány még nem jelenthet problémát. 
nem is kell lefordítanom: csalások közül ÚJRAJÁTSZANI Amikor támadnak, ki kell kerülni őket, 





ár ez még itt nem éppen tipp, de ta- . . mazsolázgathatunk — megpihennek, a képükbe 













éhány egészen A MINI-JÁTÉKOKAT —— amikor pedig 



























nfiem mindenki van tisztában vele, — jópofa közül. kell hajítani a TNT-s hordót. 
ködnek" a Donkey Kong Ugyan szorosan nem egészen ide tar- Bosszant, hogy eltűnnek a mini-játé- Az első keményebb küzdelem a gyár- 
. Márniint arra gondolok, . tozik, de még egy azért felhív-  kok, miután teljesítetted őket? A problé- . ban vár ránk. A sakktáblaszerűen el- 


zközök", ame- nám a figyelmet: a tündér nem csak a . mádra Snide tud gyógyírt nyújtani. Mi- rendezett platformok közti szakadéko- 
és vannak a fon-  fényképezőgépét adjad oda, de egy új után visszavisszük neki az össze (40) kat csakis Tin) Kt helikopterező moz- 


hogy vannak a "fog 

Mek 

t csak egyszer le- . mozdulatot is megtanít. Utána ha fo- .  tervrajzdarabot, egy bonusz-menüt nyit dulatával lehet áthidalni. Ellenfelünk, a: 
"ajándékcsomag" jó darabig csal vér 111 


újratermelődnei 
1 tosabb tárgyak, ami 
hhet felvenni — konkr 





n: az érmék,a lyamatosan nyomva tártjuk a B-t, elá- . meg, mellyel újra lehet játszani az n 
nánok, és a tervrajzdarabok. Nos, sott cuccokat keríthetünk elő. Magya- összes korábban látott mini-játékot. nunk ugrál, de talán hamarabb megun- 
látunk (pl: sok ja az üldözé ha mindig a helyére ug- 
kn ilván tudni szeretnénk, helyen a majomváltó hordó alatt), spe- . Hol vannak fogva tartva a többiek? runk, azaz folyamatosan helyét cseré- 
elyik majmunknak mi hiányzik ciális érméket áshatunk ki — érméket, Íme, hogyan és hol szabadíthatjuk ki a lünk vele. lő magasabban ugrik, tehát 
még. Ezzel kapcsolatban a pause me- . . amelyek mindegyik Kóngunk vagyonát . többi karaktert: eltalálni nem fog minket.) hla végre 
nüberptájékozódhatunk. A Startot le- öt tallérral növelik. - Diddy: megáll, és előbújik a dobozból a bo- 
nyomva előszörraz általános "hogylé- A Jungle Japes (első) pályán menjünk hóc, két kapcsoló jelenik meg a küzdő- 
tünkről" kápunk infot, ám ha továbbla- A NINTENDO ÉRME Donkey-jal (bár mással úgysem lehet) a . téren. Nekünk Esgkis azt szabad hasz- 


lombokhoz, s lőjünk rá a három kó- nálnunk, amelyik úgyáne) an színű me- 






3] 





már egy pályán sok mindent össze- rul: ahol földkupacokdi 



















pozunk az R-rel, az összes Kong telje- 











sítményét végignézhetjük az adott pá- A Nintendo érme elnyéréséhez az ere- . kuszdiós kapcsolóra a rácsok felett. zőn van, mint a bohóc. Eképpen ki- 

lyán, még tovább lapozva pedig a deti Donkey Kong autámatával kell ját- . Diddy rácsa ezek hatására nyílik. ÉS az ellenfelünket néhány menet- 4 
) "globális" értékeket tanulmányozhatjuk. . szanunk. Persze nem d játékteremben, - Lanky: n áramot kell adni a bohóc mezőjére ? 
He 


Hogy tehát mi van még hátra, azt a hanem K.Rool szigetén, a gyárban. 
mésedik lapról lvashatjuk le. Ez főként. (Ahhoz, hogy Dodle; ag túdis húzni 
akkor fontos, ha 1002-os teljesítményre . a gépet indító kart, előbb azonban meg 
törekszünk. kel vásárolni a megfelelő varázsitalt 

s Crankytől.) Nem egyszerű feladat az 
b A BANÁNTÜNDÉREK —— automatával játszani, mivel sajnos 
BONUSZAI mindössze egy életet kapunk. (Ráadásul 
egy az egyben az eredeti gép lett át- 

Nem tudom mennyien vannak, akik konvertálva, úgyhogy ndannyiszor 

hisznek a Banántündérekben, de aki a — végig kell nézni a bejelentkező "introt" 

Donkey Kong 64-gyel játszik, az job- ii 

ban teszi, ha Hiézbentüt — ugyanis 

misztikus üzemmódok tárulnak fel a se- 

gítségükkel. Mindössze annyit kell ten- 
nünk, hogy begyűjtjük őket. Igen ám, 
cs tündéreket nem lehet szimplán 

- puszta kézzel fogni! 

gy varázslatos fotóapparátus kell az 
dpívelethez, amit a tündérek 8 
tó kapunk meg. A pályákon A RAREWARE ÉRME 
mi 


y mint lőszert — filmeket magunk- 


Lankyt a sivatagos Angry Azteg pályán . — vigyázat, mert idővel a jómadár léze- 
kell keresni. Először ítsukkia  rezni kezd, meg még láthatatlanná is 
lámát, amih i ell Donkey válik! (Ha leesünk az nem baj, de ha el- 
talál, az annál inkább!) 

A Gloomy Galleon helyszínen amint az 
elvárható, vízben zajlik a végső össze- 
csapás. Ezúttal Chunky a főszereplő: 
motorcsónakban ülve egy öt darabból 
álló lézerfegyvert kell elővarázsolnia, s 
azzal m misítenie a tó közepén 
tomboló halat. A darabok előhozá- 
sához DK"emblémákon kell átszágulda- 
nunk, ami a rövid idő, no meg a rossz 
látási viszonyok miatt (teljes a sötétség) 
nem csekély figyelmet kíván. A leggyor- 
sabb megoldás talán az, ha körbe-kö 
be száguldunk, s úgy csapunk le a feltű- 
nő emblémákra. Ötször ás után 
kell támadást intéznünk a hal ellen: köz- 


ben az egyre vadabb lesz, míg az emb- 
lémál bed egyre kisebbek... 











































vás templomi 
is. templomnak áz aj! 
Ha teljesítünk négy szintet, először ma feje.) Bent megint csak Donkeyre 
ugyebár egy aranybaniánt kapunk— van szükségünk, s a megfelelő platfor- 
mint minden más mini-játékért a ka- . mon dobolni kell vele! Erre a láma fe- 
land során. A géppel azonban újra lébred, és a lávát vízzé változtatja. Ez- 
játszhatunk, és ha még egyszer sikerül . után már csak le kell merülni, megke- 
a bravúr, úgy a Nintendo érme a jutal-  resni asszűk kis járatot, s máris ott ál- 
munk. lunk Lanky cellája előtt... 
- Tiny: 
Tiny szintén az Angry Aztec pályán ra- 
boskodik. Érte Diddyvel kell mennünk. 


























































! szereznünk a gépbe. Egy újabb jópofaság az alkotóktól. A plomba belépve egy kap- A ENESKÉS végén megint csak Do- 
, királynőt értelemszerűen a tündérek. Cranky mindig hangoztatja, hogy 15 csol ehejsa szobrok nyelveit, . gadonnal kerülünk összeütközésbe. ő 
tén kell keresni — a nagy tündérfej- . banánmedálért cserébe van valami s azol ügrálhatuni magasabb . továbbra sem veszélyes ellenfél: csak 








k 
ir ;s portál). Csak Tiny Konggal le- : meglepetése a számunkra. Nos,eza — szintréFOnnan a SZófbenénő kapcso- annyi a különbség, hogy ezúttal dur- 
het bemenni hozzá, hiszen az apró tün- . meglepetés nem más, mint egy újabb lót a pisztolyunkkal kell működtetni, Ab tűzfalakat fúj (ami elől szimplán 
dérek olyan apró kapunk közlekednek, retro-játék: a Jetpack, amit Cranky majd álta a túloldalra értelemszerűen . elmenekülhetünk), s ezúttal Chunky az 
.  eamin csak összezsugorodva lehet be- komputerén játszhatunk; (Régvolt Spect- zenélni kell a gitáros platformon. A ze- ellenfele, aki a TNT-s hordók után min- 
menni. rum-rajongók kellemesen nosztalgiáz- . ne hatására fény áramlik be, ami meg- dig egy Giga Gori 
A fényképezéssel kapcsolatban pedig hatnak, hiszen ez is 10098-os konver- . olvasztja középen a jeget; a víz alatt amivál ú e 
nem árt tudni: akkor van fókuszbana —  zió.) pedig járatokra bukkanunk. Menjünk 
fotó alanya, ha alul az arc mosolygósra Amint Cranky is mondogatja: itt aztán abba a terembe, amelyikben betűk lát 
vált! Attól függően, hogy mennyi tün- Ihatjuk, milyen is egy "iga-  hatók. A Diddy ábrázatával ellátott 
dért sikerült már lencsevégre kapnunk, 0.000 pontot kell összegyűj- kapcsolót működtessük a Chimpy Char- 
alábbi üzemmódok nyílnak meg a z, hogygmegkapjuk a R. ge mozdulattal (Z--B), melynek eredmé- 
nü Mystery címszava alatt: ént platformok jelennek meg a be- 


































1., ANGKOR W. 


Kezdéskor egészen 1984-ig mi 
vissza az időben, amikor is Lara mé 

tal kislányként tanulgatja a régész 

Ezen az úgymönd alkörlő pályi 

össze annyi lesz a Tekelatod, ho 

tód és mentorod utasításait kövei 
belekóstolj az életbe (no meg a 
mezgásalbaj Ezen a pályán a titkos he- 
lyeket még arany koponyák szimbolizá 
ják, amiből nyolcat összegyűjtvén, a pá- 
lya végi elágazásnál a nel ezebbébréba: 
tételnek kell-majd megfelelni. 
Szóval indulj el és rögtön az elsőilép- 
csőn, amin lelépkedsz, fordulj balra. A 
kis kiugrón találod az első koponyát. Ez- 
után kövesd az öreget — arra azonban 
ügyelj, hogy mindi te menj! 
Ugyanis rö i 
fen megt 

ból. A "mester" azon 

dik és kézi csavarójával sei 

csapdát. Ezután jön az el 

Simán át kéne ugrani a ví; 

zett szakadékon, azonban 

bele. Hogy miérte Mert itt 

sodik koponyát. Most már 

hetsz. A következő kis szol 

futsz az első ellenséggel: 
val. Annyira nem veszélye: 


sak arra gondolj, hogy ná 
Hm fegyver, s azért ez d ki 


é 


ezni így is tud. Legegysze 
ugraszza.kis kiemelkedőre és megvá: 
míg Ván Croy kinyírja neked. Ez a takti- 
ka egyébként a pálya további részein is 
előszerei Sen Szóval itt a 
következő próbatétel, az ugrás nekifutás- 
ból. Nem tudom, lehet, hogy én vagyok 
a béna, de elsőre annak rendje és módja 
szerint szépen lepottyanttam. Ami persze 
jól is jött, mert legalább megtaláltam a. 
Dormadik koponyát a jobb sarokban. És 
9 akkor itt be is lehet vetni egy kis trükköt. 
Még élt bennem a kép a Tomb Raider el- 
ső részéből, és hátat fordítottam a lejtő- 
nek. Csináltam egy hátra szaltót, majd 
ugrottam egyet előre. És mivel így sokkal 
méretesebbet tudtam ugrani, mint amit 
alapból a kapaszkodás megnyomásával 
máris ott teremtem, ahová szerencsétlen 
"öreg" a hagyományos átugrom mód- 
szerrel próbálkozott. Na, de haladjunk 
b, hiszen itt a következő megmász- 
fal. lgetákei ál 
apaszkodj meg. Mi 
lógva, kezdj diókálázn 
már elég tágas lesz a hely ahhoz, hogy 
felmássz. A kapyartolysó után egy mé- 
retes kis medence tárul eléd, amibe máris 
ugorhatsz egy fejest. Lent az alján ott a 
negyedik arany koponya, de még mielőtt 
kiúsznál a szabad fevegőzé; van ott egy 
kis oldalfolyosó... Jutalmul, hogy beúsztál 
ide, kapsz egy kis és egy nagy elsőse- 
gély csomagot. Most keresd meg a felszí- 
nen azt a partszakaszt, ahol ki tudsz 
mászni. Itt rögtön balra lesz egy nagy 
kar - ezt kéne megnyomni úgy, hogy elé 
állsz. Ezzel a magát be nem vizesítő Von 
Croy is át tud jutni a túloldalra. Fussatok 
tovább, ahol is egy újabb mozdulat elsa- 
játítására kerül sor: a függeszkedésre. 
Egy vékony kis csíkon, a nagy terem fel- 


ett kell végi A feladat nem 


helyes úti 


ány is, ú 
kalando; 


ogy 

saidat. Lefutva azlépcsőn e! 
be jutsz, ahol nem érde 

gyanis a padlón szétszórt tör- 

ekésébeznek. Plusz van itt egy ro- 

hadt nagy átverés, ugyani 

fut, inspirálva téged, 

szont az arany 

dalon pihen a 

zén neki i sei kr 

a továbbjutást meggátolja egy rohadt 

nat kő Ezért kel neköd Bémósznód 

abba a pici kis vájatba, aminek bal leá- 
gazásánál a hetedik koponya leledzil 
Viszont az eredeti folyosó egy óriási te- 
rembe vezet, ahol jól láthatóan pórul járt 
valaki. A kezében egy jóképű kis 

ejjárréska lóg... Na, több se kelett Lará- 

, van egy új hátizsákja... Van még itt 
egy kgpcseó; amit a továbbjutás érdeké- 
bei árt meghúzni, erre gördül el az 
iási kődarab. A következő jelenet 

ismét akcióban dús lesz, hiszen egy 
csapdákkal teli folyosón kell lefutni. Eh- 
hez nyújt segítséget a dés Miután 
vége az ugrándozásnal térre érke- 
zel, aminek az egyik sarkában találod a 
nyolcadik, s egyben utolsó koponyát. 
Most már odamehetsz a kijárathoz, ahol 
is Von Croy méltónak talál arra, hogy a 
bal oldali - nehezebb próbatételre vi- 
gyen magával. 

Ami nem lesz egy nagy ördöngösség, 
csak könnyen rá lehet ázni. Arról szól a 
dolog, hogy Van egy kis vájat a bal ol- 
dalon, amibe felmászva egy emelettel fel- 
jebb tudsz jutni. Itt van egy óriási szaka- 
dék, viszont egy kötél is. Gondolom nem 
nehéz kitalálni, hogy ik partról a má- 
sikra a kötél ségílségéveli kell átjutni. Ne- 
hezítés annyi van, hogy ha elvéted az ug- 
rást, és netalántán leesnél, a kemény be- 
tonon ves: energiát (a kön- 
nyebb úton ví: ci cd]. E. 
száz, ugorj át, húzd me g 
menj le a földszint € 
a követke 


Ezen a vi 
zerű dolgod lesz 

tznekéd Van Croy 7 akal is égy csap- 
dákkal és akadályokkal teli pályán kell őt 
megelőznöd és a" célhoz érned. Na, ez 
így szóban nagyon egyszerűen hangzott, 
dal ha mind a 8 koponyát sikerült begyűj- 
tened, akkor itt akkorát fogsz szívaj... 

... mint én. Elég az hozzá, hogy ne ke- 
serítsen el, ha már tízszer haltál meg 
ugyanott - próbáld meg bemérni az aka- 
délyok nehézségét. Utána, hogy miként 
lehetne őket megoldani. Aztá 
fel kell térképezned a pályát 
lyik elágazás a kamu, és mi 
út -, s a legrosszabb esetben is 
alatt túl vagy az egészen. Itt egyébként 
végleg kiborul a bi, mert a mester ahe- 
lyet, egy ókori kötáblán fejtené a 
Pierogiákat, rögtön holmi kapcsolók, 
meg szerkezetek után kutat. Esküszöm, 
pe valami kincs lenne ott. Aztán an- 
nak rendje és módja szerint, a kapzsiság 
megbosszulja magát és tanítónk eltűnikga 
süllyesztőben, mi is csak épphogy ki tu- 
öle menekülni az omladozó barlang- 


a vábbmennél egyenesen fordíts 


inkban járúni 
EkES KTM NE üntéks. elik 
Egyiptom, ahová Lara egy ismeretlen . 
megbízó érdekében látogat, hogy meg-" 
szerezze a Horusjamulettet. e , 
Kezdésnél rögtön nézz szét magad mel- . 
lett, és a háta tt, ME két vigetó 
égcsomag hever a földön. Pár lépés- 
lejjebb pedig megtalálod a következő 
ütős egyet a Shótgunt. Lépkedj tovább 
a fáklyás fazon után és nemsokára egy 
nagy medipack-ba botlasz. Aztán meg- 
hozza az ismeretlen az első koniolyabb 
ellenséget egy kutya formájában. Nem 
lesz nehéz megölni, csak olyan váratlanul 
ért ez a szívós, ós vadállat. Miután 
végeztél vele a kis kifutón végigszaladva 
ugorj át a szemközt lévő kiemelkedésre, 
ahonnan ismét felyehetsz egy nagy gyó- 
gyítást. Tovább aikis folyosón tudsz men- 
ni, de még van miért körülnézni!!! Rögtön 
jobbra lent a söt lapul egy kis gyó- 
ítás, de ha hátía mész, és a kis kiugrón 
Ikapaszkodva átugrasz a szemközti 
üregbe, akkor a ugyancsak egy 
tást találsz, de a hang arra enged követ- 
keztetni: ez os hely is volt egyben. 
Most már folytathatod az utadat — a kis 
ajtó után egy nagy teremben találod ma- 
ad. Mielőtt bárráit is tennél, azonnal for- 
dul jobbra és fuss le a kis folyosón. E. 
újabb terembe jutottál, ahol a túlparttól, 
egy óriási szakadék választ el. Sebaj! Ess 
le nyugodtan, ugyanis egy pici elsőse- 
HE a [járatban a titkos helyen 
ívül egy Shotgunba való töltény is rejtő- 
zik. Mássz visszd és fuss fel az előbbi te- 
rembe. A baloldali falnál van egy kő- 
tömb, ami az előtte lévő lapra léve tüntet- 
hetsz el. Egy-egyilyuk van a falon — nézz 
be minegikes nál is inkább, mivel 
az agy egészségügyi cso- 
mai eledzik. De Ö febboldálontázai ó 
mellett, mintha bé lehetne mászni a sötét- 
it s ott egy jelzőfáklya. 

z a kis jobbra nyíló fo- 
lyosón kell lefutnód egy homokkal teli te- 
rembe, ahol most már át tudsz menni a 
termen, hogy felszedd az apró egészség- 
ügyi és a fél szemet. Ezzel 

bbjutást rejtő ajtó is. 
érve feltűnhet egy 
özépen, szemet 
TÉS ézodban a 
hesen megy tovább. 
na te is, annál is in- 
álhatod a hiányzó 
eglévővel kombinálva 
a falba. Ezzel ki- 
Ó, és még erre is kéne 
iz a kőtömb még min- 
a szoba közepén. 
ott található kötélre 
zti ajtóhoz. A hang 
elynek számít, de csak 
múlik, miket tudsz itt 
(ahol most is áll- 
voal jobbra i. Fuss el a rövid 
szakasz végéig, majd ugorj t előre. 
Így a kis kiemelkédésre jutottál. Vedd fel 
a kis Medipackot, majd a tőled jobbra lé- 
vő szikláról ugorfáát a szemközti perem- 
re. Itt már fellélegezhetsz, ugyanis nem 
bánthat az az átkozott forgó tüske, ami 
körbe-körbe kering a teremben. Vedd fel 
a fáklyákat középről, majd mielőtt to- 
It, és 
e 


együtt kinyílt a 
Az újabb teremb. 
nagy kőtömb ott 
ábrázoló faldísz 
fazon mégis egyé 
Szerintem menj 
kább, mert megtd 
szemrészletet, s d 
máris beleilleszthe 
nyílt egy újabb aj 
menni, azoni 

dig ott árválkodii 
Mássz fel rá, majd 
és ugorj át a sze 
szerint ez is titkos 
ateül é 


felszedni. A 


le. Hogy miért? Mert íi 


e amíg 


ez egy kis en 

ki ai d Fordulj 

élesítsd be valamelyik 

kutya ólálkodik itt! A fe 

nyugodtan, niajd vedd 

lévő UZI-t. Igen, ezért ke 

vedni. Itt a kis fuko i 

rembe, ahonnan csak pár lépés az a szi 
szemet használ 
, és máris új di 

ziók nyílnak meg előtted (előttezm 

le a két mocskos kutyát). . 

Hű, a mindenit. á 

Van is benne, vi 

vedtem egy id 


d sarkon, 

ered, mert 
Iyosó végén ess 
fel a tőled jobbr. 


nem, Hát, akkor s; b 
kezdőponthoz és a baloldalon lelépcsőzf 
ve majdnem bementem az ajtón — ha be 
nem estem volna allépcső mellé. És hop- 
pá. Volt is itt egy tölténytár az Uziba, dő 
szemközti falon átugorva pedig egy kis 6 
energiacsomagot találtam. És akkor végre 
visszatértem a kitaposott ösi vregebe 
vágtattam a baloldali ajtón. A terembei 
már ott álldogált a Barátom, aki meggy 
újtotta a vizet, s misztikus módon kinyílt 
az ajtó. Az újonnan megnyílt folyosó egy 
után kétfelé ágazott, és maiólla fák- 
lyás ürge a zárt ajtóhoz ment, úgy gon-"! 
loltam elnézek a másik irányba. A zöld- 
re festett falak nemítüdtak megijeszteni 
és a kis üregben is észrevettem a ki 
dipacket. Tovább menve nemsokára egy 
teremben találtam magam, ami felevolt 
vízzel. Mivel nem tudtammit csinálni a 
mellékjáraton mentem tovább."Az utam 
végén ismét egy termet találtam, de innen 
már végképp nem volt kiút, úgyhogy 
meghúztam a kötelet a bejáratnál, Erre 
az alattam lévő teremben Kinyát az ajtó, 
és a fáklyás barátom be tudott menni fel- 
újtani a medencét. És most jön egy 
Bye ügyességi feladvány, ahol először 
elakadtam a játékban. Itt gondolkoztam 
el először azon, hogy miért is vagyok 
tesztelő, ha még egy ilyen ártatlan fel- 
adatot sem vagyok képes megoldani. Az- 
tán Szűcs Gabi barátom megmentette a 
leírást és elárulta a megoldást. Köszönet 
érte. Szóval, menj vissza a kis folyosóra 
és csússz le a lejtőn. Fuss végig a járaton 
- így egy újabb kötélhez érkezel. Húzd 
meg, ezzel lenullázod a feladatot. Ha 
bármit elrontasz, mindig ide kell majd 
visszajönnöd. Vedd fel a töltényeketa e 
földről, és irány előre a terembe. Amint 
rálépsz az első világító szimbólumra a, 
padlón kigyullad egy fáklya a szemkö: 
ajtó felett. Na, ebből van mé j 
négy. Természetesen az a cél, 
az 5 fáklya égjen, no de ezt hog; 
elérni? A padló kockakövekből vaníkirak- a, 
va, s ezekből van 5, ami ki van jelölve 
azáltal, hogy fényesség jön belőlük. 
re kell ráugrálni ás után. Ha lelép 
vogy Gyologalsz a kövekről kezdheted 
az egészet elölről. Ha sikerült, az utolsó? 
lapnál kinyílik a kijáratot elzáró rács, és 9 
félferéétedi ai komakóréreMenjlkita folyo: 
són, így visszajutsz a fő terembe. Balra 
kezdj el futni, ahol hamarosan megjelenik 
a fáklyás alak is. Kövesd egészen addig, 
be nem fordul balra. Ez lesz majd 
helyes irány, de van itt még feltérképezni- 
való! Ha itt egyenesen felmászol a falon 
(hát igen, van akinek még jó a szeme), 









gokra!-Amint felértél az emelkedő tetejére 
azonnal állj még és szállj ki: Fordulj meg 
és kapaszkodj fel a baloldalon 1 e nek üveget. E 

megmászható falra. Menj fel egi pusl ta ke é Mn. vagyis túdsz 
tetejéig, ahol csinálj átra szaltót. fess got. Mivel valószínűleg 7a szei j náld is.ki az ai 






























van egy újabb titkos hely, meg evegőd lyuk, ahol azek etetlen vagy, nyu- " vízre. Eddig 
töltény. Mássz le és folytasd a kocsiká- nagy segítségedre lesz. Utána ped eted a rád gérjedt krő- jutni a túlpartra, az 
zást. Vigyázz bele ne ess a jobi i irány vissza a nagy főtér, mivel más dől- ezen a pályánmár —— . változott! A szoborlháta mögött van eg 


denevérek, amika Uzi töltény -fezt védd fel, mielőtt tovább 
zanak. Itt most az lenne . mész. Utána ismét mássz fel, majd ess ] 
. . - hogy fordulj jobbra; á á él, j el. Először is ugorj a nagy medencébe. Öld meg a szélről a 
Mássz le a baloldali verembe, majd kon és menj a j bele a vízbe, majd jobbra fordulva kezdj krokodilokat, majd utána merészkedj Bé 
már az előző pályán is használt te egyik bucka tetején le: csomag fák- el úszni. A saroki ál fordulj balra, ússz a víz alatti barlangba. Bent egy kap 

val mássz be a kis repedésbe, Shiótgun és . lya, neked azonban mos a kis résenle ! végi arokig, majd fordulj me- van, ami a kinti rácsot engedi le. Ú! 
Nyílpuska lövedékek-a jutalmad, fazon kí- kell jutnod. Egy terembe kerültél, ám mie: gint li lesen ki tudsz mászni a vissza középre, vedd fel a Sholgi 
vül, égy megtaláltad a 25. rejtett szobát . lőtt még bármit is tennél menj a bal olda. jobl szét az esetlegesen nyeket, valamint altalapzatró 

is. Mássz vissza és ülj be az autóba. Ko- li falhoz és a kúszást alkalmazva mássz a: dkodilusokat, majd kint a szobrot. Menj vissza a " 


szakadékba, mert az azonnali hálált je- pi itt égyelőre nincs. Már csak egyetlen 
lent. Fordulj be T ely maradt, ahol eddi jú 























































csikázz végig a sivatagban buckáról-buc- be az üregbe. Szintén egy rejtett helyet a parton kezdj el visszafelé haladni. részhez, egészen-a pálya eleji 

kára, öld meg a fazont azzoszlop tetején, találtál 2 Uzi tárral és-egy energiacso- . . Nemsokára a falban lesz egy ajtó. Menj szobornál, akiksa"vizet örfföi 

majd hajts be dékij sbarlang- maggal. Mássz vissza, majd a tőled tá- . be, lődd szét a denevéreket, majd afal fordulj jobbra és d-kis épedésbe 
a. e valabb levő szakadék fölött függeszkedj végében ess le aikis lyukon. Itt fokozato- mássz Ki erről a részről. Kint 








Ismét videó következi k, melyből kiderül, t a túloldalra. Szemben a falon lesz egy . san kell figyelned 
hogy valamiért értékes lehe hö amit ha megnyomsz, kinyílik az miatt könnyen a 
lett, amit főhősnönk-hordozimagánál, ajtó a hátad mögött. Irány vissza, de nem lenne akkora 


ugyanis a csúszós talaj . badban. Előtted ván egy kő, e 
izbe pottyanhatsz, ami .  másznod, hogy kijuss egy térre; ahonnai 
baj, csak kis kerülővel . megint másszál át szembe, így Miv az 























mert hogy úgy mondjam róbálták . most lent menj. Így begyűjthetsz egy meg rengeteg plúsz idővel tudsz visszajut- . oszlopos főtérre. Itt jobbra fordulva 
lesöpörni a föld felszínéről "Aztán persze energiát. Menj be az újonnan megnyílt ni. Szóval kezdj el lecsúszni pontosana be az ajtón és sziritén fordulj jobbra, 
megint csak sikerült meglógni a gazfickók ajtón és nyúlj be a falba vésett négyzet- fehér oszloppal szemben, majd amikor hogy átcsúszhass d következő pályáf. 
elől, be. Erre leereszkedik a lépcső alján talál- . már közel vagy hozzá, ugorj át. Ha min- 





ható edényke, mintegy szabad utat hagy- den sikerült egy kis négyzeten állsz, Ka- 11., THE GREAT "? 
7., TEMPLE OF va neked — úgyhogy nyomás utána. Lent  paszkodj fel az ószlopra és mássz fel kb. HYPOSTYLE HALL 
KARNA. szembe vedd fel az energiacsomagot, a háromnegyedéig, úgy hogy a melletted 
a 


























majd fordulj meg és a jobboldali szobor lévő oszlopnak háttal légy. Most csinálj Ahol, ha előbb még nem tűnt volna fel: 
Kezdésnél sajnos tönkremegy ez a remek . hátába rakd be a kancsódat. Menj is to- hátra szaltót — így a másik oszlop tö- . még több bérgyilkos leselkedik rád. Irtsd 
is terepjáró, így gyalogszérrel kell foly- . " vább a vízbe, ahol vedd fel a 2 Shotgun .  vében landolsz. Mássz fel itt is, a tetején őket ahol judódi csak vigyázz, hogy mi 
tatnocbaz utat. Szembe mássz fel a szik- töltényt. Mivel továbbúszni úgysem tudsz ugyani: hátta szaltót csinálj. Ka- nél kevesebbet sérülj. A trükk az, 
ldra fájó sza lagíúloklálonAzzoszop kod fela ki 












(visszasodor az ár), menj vissza a két paszl résbe, majd kússzvé- — közel kerülj hozzájuk, mert messziri 
lábánál vedd fel az energiát, majd intézd oz és mássz fel a jobboldali fa- .  gig:benne, utánd menj be az új terembe. . pengéjük kivédi a lövéseket. Szóva 

el a két skorpiót. Férdól bálra ésahá- len található repedésbe. Útközben vedd Húzd meg a kart,/aminek hatására vala- . merős a helyszín, és már mindepfössze- 
rom ajtó közübmenj be a középsőn. For- fel a fáklyákat, majd végül egy homok- hol kinyílt egy rács. Mássz vissza a vájat- . szedegettél pár pályával ezelőfi, itény a 
dulj be a sarkon, majd ess ie a lyukon. Itt . dombon u 

































ötsz ki. Fordi , majd a ba, ugorj rá a kötélre, majd balra a csú- nagy szakadék. Ugordsát, majd ne jobb- 
lesz egy kis vájat, ahová négykézláb jut- szemben lévő falnál mássz fel, hogy szós részre ugorYa szépen SEZEZOTS a — ra fordulj, hanem menj egyeríésen a fal- 
hatsz be. És máris megtaláltad az újabb visszajuthass a nagy oszlopos térre. Itt vízbe. A sarokban van egy csomag fák- 









hoz. Kicsit jobbra a sarokban van egy 
fordulj jobbra és szaladj be a terembe, — lya, míg a balra lévő kis én egykis — járat, oda kéne beugranod. Ez a hely 
s 


titkos helyet. Van itt minden, de előbb 
majd az eddig zárva talált ajtó nyitva energiacsomag. Ússz ki a felszínre, ahol SAH itt volt, csak mivel a továbbjutást 4 


) lődd szét a skorpiót. Utána folytasd a vá- 
5 zával, ami alól egy Shotgun töltényt szó- 
líthatsz magadhoz. A rácsozott ajtón be- 
érve újabb vázák tömkelege, meg néhány 
skorpió vár. Amit itt összegyűjthetsz a fer- 
tőzésen kívül, az egy fáklya, egy Uzi és 
egy Shotgun lőszer; valamint egy nagy 
energiacsomag. Mivel más érdekes itt 
nincs, mássz vissza a kis alagúton, majd 
fel a felszínre. Mielőtt visszatérnél a nagy 
oszlophoz előtte át kell másznod egy sár- 
ga kőtömbön. De még mielőtt ezt megten- 
éd inkább kapaszkodj fel róla a kövek 
tetejére. Így egy afféle háztető értél. 
Gyűjtsd be az energiát, majd az Uzi és 





vár. Fordulj be tehát jobbra és csússz át -  észlelheted, hogy kinyílt egy rács. Ússz egy bezárt ajtó gátolta, nem sok értelme 
a következő pályára. be az új terembe, majd mielőtt bármitis lett volna idejönni. Most azonban már 

A tennél szemben d víz felett van egy fal... megvan a kulcs, úgyhogy nyiss be az aj- 
Ússz oda és húzd meg a falról [dé jó tón. De vigyázz, mert rögtön két alak 
kart. Ezzel kinyitottál egy lyukat allen. ront rád. Csatold fel valamelyik erősebb 
ken, de még ne dei oda; hanem gyűjtö- . fegyvered és pusztítsd el őket. Az egyik 
jess a széleken 1 [imászal a felszínen, elejt egy Uzit is, majd miután felvetted 
ülönböző tárgyákat találhatsz. 2 Shot- . . kapaszkodj fel egy magasabb kockára, 
un töltényt és egy energiacsomagot ta- ahonnan eléred a plafont. Igen, ugyanis 
félsz. Most menj le az új üregbe és ké- függeszkedned kell. Mássz be középre, 
árkái eg a rád rontó skorpi- . szülj fel életed talán legvadítóbb kaland- majd ess le. Fuss ki a hely széléig, majd 
ókat, majd ve iz energiát, és a fák- . jára (taktikus rébusz-fejtők most azonnal. átlósan balra ugorj ki a kiemelkedőre. 
lyákat. Folytad tovább a kalarfeozást mentettek egyet. .]. A folyosó elején Innen nekifutásból köpöszkozha ugorj át 
nesen, menj be az ajtó alatt, majd ugyanis van egylájtó. Ezt kinyitva indul a szemközti platformra, majd a plafonba 
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Shotgun töltényeket és menj vissza az áll meg. Fordulj meg és mássz fel a ke- gy nagyon verseny az idő ellen. kapaszkodva fggeszksál át a másik te- 
oszlophoz. Fordulj balra, majd fuss átaz  resztbe tett padlókra, ugorj át egyenesen  Vékonyka folyosi on kell úszkálnod, re- rembe. Itt jobbra fordulva evickélj el a a 
első termen, de a másodikban már állj a Shotgun töltényekért. Majd nézz a há- pedések között préselned magad, míg j 








kapcsolóig, amit ránts is meg, majddor- 
ár fáklya . egy terembe jutsz, aminek nincs kijárata. dül vissza az előző terembe. Itt balua 
Közében Csak egy rohadtífükör van szembe a fa- nézvén láthatod, hogy az eddig elzát 
i az a lyuk ott a plafo- utat a kapcsoló kinyitotta. Ved 
da ahol a tükörbena —— rokból az Uzi töltényeket, majd 


tad mögé is, kettővel arrébi 
van. Mielőtt még leugranál, 
ugorj ki a szélre és a kis párkányon végi- . lon. Hmmm, De 
vő résbe, amivel kinyitod a mögötted lévő  garaszolva szedegesd fel az Uzi tölténye- . non? Aha. Ússz 6 
rácsozott ajtókat. Vedd még fe az Uzi és — ket, valamint az energiacsomagot. Ugorj lyuk látszik és máris mély levegőt vehetsz. . egy emelettel feljebb. Ha időkö 
dates utánpótlásokat, majd menj a bal- . vissza középre és függeszkedjwégji Mássz ki a kis folyosóra és az állványzat-  lértek volna szedd szét az ődet pá 
oldali ajtóhoz. Itt egy energiacsomagot és . plafonon. Szembe lesz még ról felveheted, amiért jöttél: a második Shotgun töltény reményében. Fent ugorj 
egy seg találsz. A jobboldali ajtó vi- . tárgy. Uzi patronok, valamirii arany kancsót. Még van itt két Uzi töl- ki balra, illetve jobbra a nagy négyzi 
szont érdekesebb cuccot rejt. Egy arany Oké, most már mindent begyűjtöttélpme- tény, de amúgy Mehetsz vissza a vízbe. — alakú térre. Állj meg a nagy barna ki 
kancsócska volt az, minek után már be- —  hetsz tovább. Lent fordulj be a sarkon, Itt balra még lesztegy kis aula, ahol is szemben és lőj bele, mire az leesik, í. 
ugorhatsz az alant elterülő medencébe. — majd nézd végig a kis jelenetet, hogy ül- egy nagy energia pakk vár. Most ússz egy lyukat üt a földön. Ereszkedj le, GB 
Rögtön az alján van egy csomag fáklya, . dözőid továbbra sem kopnak le rólad. vissza a nagyterembe és a másik víz alatt mielőtt még bemennél a lyukba vedd fel 9 
ezt vedd is fel. Majd ússz az egyetlen is- Előtted azonban egy mély szakadék tá- lévő lyukon távozhatsz a pályáról. a Shtogun töltényeket, valamint a fáklyá- 
tong. Végy egy nagy levegőt, fuss neki és 
ugord át. Kapaszkodva érsz a túlpartra — 
közd fel magad. Fuss be az ajtón és nézz 
ki oldalra, ott lesz ugyanis egy Uzi töl-g 


meg. Még mielőtt beugranál a medencé- 
be a jobboldali falon fel tudsz mászni. Itt 
fent ugorj középre, nyúlj be a falakon lé- 

































































kat a másik teremből. Most már leme- 
10., TEMPLE OF hetsz. Innen két kijárat nyílik, vagyis 


KARNAK csak egy, mert az egyik repedésben csak 
Pp e özle ei Szi Mássz he E Te. 
ténytár. Pár lépést kell még tenned, hogy A sodrás egy idő után megállt, ú gútba, majd az elágazásnál ne balra 
töltődjön a következő pálya. Ez igazán" ússz ki a jikén a pártra. Má E menj, hanem egyenesen. Mássz fel a lét- 
nem volt hosszú. j 11 ini, isme- . rán, majd ismét egy logikai feladváni 






meretlen irányba. Nemsokára egy kis 
négyzet alakú lyuk I e plafonon. Itt a 
levegőn kívülgmást i j 
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. Ez likvidálta a fejed felett lévő 
nem örökké ám..§ Szóval sietned 
dulj meg gyorsan, szaladj el a fo- 
re e es a ig, majd kapaszkodj fel az 
agy megelégedsz azzal, amid ik póznán. Fent kezd el húznia bá- 















ezért az elsőt for. 7: 
cimásodíkot b ÖkbeKeEréé sz sár ee 
íg az utolsót nt csak190 fokban . Lődd szét a vázákat, és vedd ki belőlük 
zak felé. Ha ezi an mássz vissza az ajándék energiát. Csússz le a lejtőn, 
z alagútba, aholaz elágazásnál fordulj majd kapj szívrohamot; ugyanis megjöt 


a 
ertes: Ha nem kellenek a titk gyorsabb. Egészen a küszöbig 
gök, akkor nyerj a játékon. A szabá zködnöd vele, ahol már vár a két 
benne van a kőtáblán, de kb.zafinyi az Vagyis a bábút, amiből kiesik 
ész, hogy . egpörgeted a táb- ik kőtábla. Menj vissza-a terem- 
, aztán rááll ó kis váj 









































é és húzd meg a láncot. Egy rövid kis tek az átkozott skarab Mivel még a színre, amit moz- ó jaton, majd a létrán kez! 
áció keretében láthatod, amint a a pisztolygolyó sem fog rajtuk, egyetlen jatni szeretnél? majd megvárod míg a helyez be a zárt ajtó melletti 
burát kisütik aziószlopok, így felve- megoldásként kapaszkodj meg a plafo- z ekk zdődk c a folyamat uss fel a lépcsőn, majd mielőtt 
válik a napkő A terem nyugati non futó csíkban és mássz végig a szo- őbb juttasd be.a bá- . ráugranál a kötelekre inkább ess le a 
egy mélyedés, ide leugorva bán. Ereszkedj le az emélkedőn, majd a ! búii é ép. Ekkor a kő- placcraJobbra tőled van egy kiemelke- 


övetkező pályára. Huh. Ez rudat elkapva, szintén lefelé indulj el. Az k, amiken vé- dés, ide mássz fel, majd menj be a meg- 
































z volt. első emeleten ugorj egy hátra szaltót és j fel a lépcsőn, nyíló terembe. A kart megnyomva kie- 
— menj az é aki ához! Gyújtsd meg, majd menj végig az sszósok tetején, reszted a "kék szellemet" a palackból, 
SACRI AKE majd menj egy emelettel lejjebb, azaz a ik ajtóból a másikba. Fuss le a lép- ami ezután el ük a repkedő tü- 
2 9. legalsó szintre. Már megint azok az átko- , öld meg a kutyákat, tologasd el az zt égetni. Menj 
ci azjalagútból, mire egy meden- zott skarabeuszok! Na, pont ezért kellett új táblás játék bábúit, majd menj tovább.  vissza-kt najd szépen sorban 


hez jutoftál. Öld még a skorpiókat, a fáklya, ugyanis ú ek tőled, mint a . A sarokban ki tudsz mászni, aztán már 4 lengj végig mindra hármon. Előrefelé 










ogy ne sok vizet zavarjanak, majd tűztől. Vagy a tűztől félneke Mindegy. A csak le kell futnod a lépcsőn és kiérsz 9" ugorj le rólukshogy megtaláld a 35. tit- 
mártózz meg a vízben te is. Annál is in- lényeg, hogy a falakban lévő 3 lyul pályáról. kos helyszínt, meg az Uzi , és Revolver 
kább, mivel felvehetedi a Shotgun lősze- mirellbényülj 


Az eg Den még egy Vesztes: Veszítsd el a játékot, majd töltényeket valmint néhány Gránátot. 
et, és az energiacsomagot a kis repe- . energiacsomag is volt. Most mássz fela mássz le a létrán, vissza a főtérre. Az Vissza az utolsó kötélhez, amiről most 
désből. a jár a kis szigetre, majd középső szintre a kötélen, és láthatod, egész teremben kinyílt 4 csa jobbra ugorj le. Fuss végig a rövid folyo- 















,de 
e a napkövet a napem- hogy a két váza között kinyílt az ajtó. neked ebből most a tőled rögtön balra són, öld megla rád rontó denevéreket, 
zd be a két oszlop között Id ki a vázákat mielőtt bemennél, hi- eső kell. Kezdj el lecsúszni a lejtőkön, majd-u! szemközti póznához. 
Mássz feléig, fordulj meg 90 
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rel és helye: 
lévő tartóba. Úgy látszik vannak még szen lapul itt még energia is. Bent a te- . . majd a harmadik végében ugorj előre, 
szobrok, amik csodákra képesek, hiszen  remben úgy néz ki zsákutcába érkeztél, hogy elkapd a szambén lévő perem szé- fokban, majd csinálj egy hátraszaltót. Ha 
kinyílt a körülötted lévő összes zárt ajtó. — de ez csak a látszat! A déli ajtót szimplán . lét. Beljebb menve egy hang jelzi, hogy balra nézel, láthatod, hogy a falon van 
kezdjük mondjuk a déli oldal felderítésé- . be kell lökni — s máris tövább lehet jutni!  . megtaláltad a következő titkos helyet. egy kapcsoló! Ugorj rá, majd miután át- 
el. Mielőtt belecsobBannál a medencé- Menj végig a folyosón, majd ess le a te- . Ereszkedj le a rúdon, majd lent vedd fel rántottad a mi k állásba, ess le nyugod- 
tbe, kapd el a kötelet és egy hátra szaltó- . rembe. Átlósan szembe ugorva egy lét- az Uzi és Shotgun töltényeket, valamint - tan, hiszen alattad biztonságos hely van. 
del a fáklyákat. Ereszkedjlea —  rával szemben találod Magad. Mássz az energiacsomagot. Mássz vissza a lej- Innen ugorj vissza a póznáhozf majd 
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majd célozd meg a meden- fel, majd ugorj ki jobbra, ahol felszed- tőkhöz, és kezdj el csúszni újra. A lejtő mássz fel rajta megint. Csinál 





íg, Jy hátra- 
t. Szedegesd fel a 2 Shotgun és . heted a Shotgun töltényéket és az ener- végén mindenképpen ügyelj arra, hogy —  szaltót, de utána jobbra ugorj ki a kis 
1 Uzitöltényeket, valamint az energia- iacsomagot. Mássz vissza, majd 180 az oszlopot elkapd, különben csúfos vége platformra. Nyúlj be a lyukba, ahonnan 


csomagot, majdenyisd ki a víz alatti aj- kkal szemben fordulva menj be a ka- lesz ennek a pályának. Kezdj el lefelé vedd fel a t. Ezt döbd le a földre, 
tót. Kis úszkálás után a jubileumi 30. tit- . pun, ami felett a fej vigyorog. Mássz fel ereszkedni, majd kb. fél távnál ugorj ki a majd menj utána te is, csak inkább a 
kos helyre érkeztél. Vedd fel a nyilakat, a létrán, fordulj be a folyosón, majd ess kis beugrókba az Uzi töltényért, meg az póznát használd e célra. Lent vedd fel, 
a Shotgun lőszereket, és az energiacso- le a terembe. Öld megjá két rád rontó energiáért. Vissza a bothoz, majd le egé- . majd ahol a kötelek voltak, a láng segít- 
P magot, majd ússz vissza az oszlophoz. sakált, majd menj oda Szembe a tűzoká- . szen, ameddig tudsz. Átlósan szemben —— ségével gyújtsd meg. Menj vissza a póz-  ( 






































Mássz fel egészen a tetejéig, majd átló- dó Mei Az a lényeg, hogy mindhá- van egy ajtó, oda kell átugranod. Fuss fel . na alá, és nézz jól körül a falon. Látsz két ? 












san háttal állj meg a kijárat felé. Ugorj rom lyukba benyúlj, csák égesd m a lépcsőn, majd bent menj be azkis lyuk-  meggyújtatlan fáklyát a falon, ezeket kell 
T le róla, így pont a járat szélére éifézel; magad. Legegyszerűbb; ha jobbról bal- " ba és húzd ki a bábú zen addig meggyújtanod. Ennek hatására a földön 
! Fordulj meg és menj be a térre. ra mész. Ha vé kapsz egy energia- kell vonszolni c kinyit égy rejtekajtó, ide kéne bekukkan- 





od űl 

Most az északi ajtó lesz a következő cél- . csomagot, de jobbra tőled kinyílt egy új k. ét kalapá tanod. Ez immáron a 36. titkos hely, min- 
pont. A kis repedésbe bekúszva vedd fel járat. Ahol a változatosság kedvéért me- ja, és vé tet él kőda- denféle földi jóval. Lőszer hegyek, m 
az energiacsomagot, majd távozz a nyu- gint csak a tűzzel kell játszani. Evickélj abot"A rádrri á energiacsomag, meg mocskos b. relé 
gati ajtón. A terem nyugati részében van át a medencén, majd ess le a térre, úgy, é ikvidáld, Szemben veled, a . megint. Kerüld, ki a csapdát, majd miután 
egy repedés, ide bemászva Uzi és Shto- hogy pont középen legyél — vagyis ne eugró a . felszedtél mindent, mássz vissza a pózná- 
gun töltényekkel, valamint energiacso- tudjanak érinteni a tüzék. Ezután szaba- . nagy vasajtó hoz. Fent ugorj le róla, és körbe menve a 
maggal leszel gazdagabb. Mássz fela — don választhatsz, hogyímilyen sorrend- egy piros fal ft. kis párkányon menj be a szemközti folyo- 
kőre jobboldalt, ahol egyet ugorva meg- . ben nyomogatod meg ailyukakat. Ha egészen másképp sóba. Öld meg a rád törő denevéreket, 
kapaszkodhatsz a plafonban. Függesz- . mind a hat megvolt, egy animációt lát- dali részétfígy ismé itkos helyre ju- . majd kapaszkodj fel a kis résen. Mivel 
kedj végig az északi falig, ahol engedd hatsz, hogy valami rács emelkedettkia tottál be. Vedd fel a nyilakat, valamint az eléggé sötét van, gyújts meg egy fáklyát, 

I a kapaszkodás gombját, majd gyorsan . földből. Folytasd továbbiaz utadat, és —  energiacsomagot, majd éreszkedj vissza ésiha hátrafordulsz láthatsz egy kart a fa: 
nyomd meg újra, hogy megkapaszkod- mielőtt lezúgnál a szakadékba kapasz- a földszintre. Itt mássz fel a létrán, egé- — lon. Húzd meg, mire a hátad mögött ki- 
hasgaz alattad lévő repedésben. Kússz kodj meg a plafonban és ereszkedjvé- szen az oszlopig, amin szintén menj egy emelkedik egy ketrec. Ezt megmászva 
be ide, majd a kis mászás után fordulj gig a másik oldalig. Kint vagy újra a kicsit feljebb. Vedd fel az energiát, meg a . még egy szobával feljebb tudsz mászni, 

a. A kis folyosóban Uzi töltények vár- . nagy teremben, és keresd meg a rácsot, — Shotgun töltényeket, majd menj visszaa ami szintén egy titkos hely, ismét csak lő- 

szembe folytasd az utadat. Itt . amit most engedtél fel. Mássz fel rá ésa létra tetejéig. Itt ne a földszintre menj vis- szerrel és energiával. Ess vissza a ketrec 
egy emelettel feljebb és egészen . végéből átlósan jobbra úgorj át a szem- sza, hanem egy picivel feljebb, hiszen tetejére, és folytasd az utadat az ismeret- 
közepéig menj ki, ahol fordulj a 


közti platformra. Bent lész egy mélyedés, alattad van egyfajta párkány. Itt végigfut- . lenbe. Nem is olyan sokára elérkezel egy 
Ú kellatétsa röpedéste léhetsz figyel- 































































































szakdíék felé. Nekifutásból ugorj, hogy. ahol a lyukba benyúlva nagy terembe, ami egyben a pálya végét 
Év Jérd a szemközti platform szélét. Ka- a lent lévő lángokat, de ha egy kis titok- x , ahol már ismerős feladat is fen. Hozzá kell tennem: Hála Isten- 
szkodj fel, majd ess le a vékonykala- ra vágysz ne menj még le. A járat szé- vár. üznod, majd tolnod a bábút, nek... 
ra. ön balra tőled lesz egy szaka- lén lelógva egy létrára fudsz felkapasz- alapácsokkal összetöretve meg- Ismét egy animációt látsz, melyből kide- 






rül, hogy a nemrégiben feltámasztott Set, 
hamarosan elkezdi áldásos tevékenységét 
kifejteni, ami kb. egyenlő lesz a világvé- 


És Nem is ésod 










ék, amivel szemben egy párkány van. kodni, amin végigoldalazva egy kisebb szerezd a kőtábla másik részét. Mielőtt 
oda kéne átugorni, persze kapaszko- . szobába érsz, ahol a titkos helyen kívül. távoznál, lent kinyílt egy ajtó, ahol a sa- 
edással. Mássz át a másik terembe, öld egy Shotgun lőszert és égy energiacso- kálokon kívül némi vázalövöldözés után 


meg a denevéreket, majd ess le az alant magot is találsz. mt Assza a földszint- energiát találhatsz. Most TE te a 













a ha Lara kicsit elkere- 














elterülő terembe. Fuss be a melletted lévő re és a tüzet fújó fallal szemben menjle főterembe és összeillesztve a két ködara- kedő szemekkel és ep gombóccal a 
szobába és gyűjtsd be az oszlopokról az a lejtőn. Vedd fel a követ, amivel kinyi- . bot, megkapod azt a táblát, amit az á sa arfeliratot a falon, mire 


Uzi töltényeket és a fáklyákat. Fuss ki a 
szabadba, és a két nagy szobor között 
menj be az ajt 

Videó bejátszás következik, ahol Lara az 
lett felhasználásával belép egy szent- 





tottál egy eddig zárt ajtót, majd menj 
evissza a nagy terembe, ahol az a furcsa 

táblás játék volt. Szemben veled van egy . 
létta. Ezen kell fel- 


egyik ah mellett lévő lyukba illesztve Ké la juk abba 
















azt. 
h egy kis rohanásban lesz részed. For- 


dulj jobbra és egy nagy ugrással kaj 
X szakadék végében 






Pp 


WINKS 


Minden álómkulcs: 
Pauzáld le a játékot a há 
tartsd lenyőmva a Select 
majd adbe a Kör, LI, L2, 
L2 kombinációt 5 












Minden szárny: ő 
Pauzáld le a játékot a ház 
tartsd lenyomva a Select-et, 
majd add be a Balra, Le, 

ra, Jobbra, Jobbra kombi 





Teljes fogaskerék: 

Pelszálds a játékot, 
nyomva a Select-etsi 
be a Le, R2 


nációt. 






tartsd le- 
ajd ai 


Teljes élet: E 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva a Select-et, majd a 

be az LI, Fel, Jobbra! L2, Fel 


kombinációt. 


Teljes hold: k 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 


yomva a Select-et, majd add 
e a Fel, L2, Balra, R2, Jobbra 


b 




















óőmbinációt. 





Teljeszzz: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva a Select-et, majd a 


be a Jobbra, L1, Fel, R1, LI 
kombinációt. 


NINT 


Shotgun végtelen tölténnyel: 
Amikor a Press Start felírat 
megjelenik a címképernyőn, 
add be a Fel, Le, Balraggobb- 
ra, L, R kombinációt. Ha helye- 
és cselekedtél egy hangot hal- 
asz. 


Fagyasztó fegyver végtelen töl- 
ténnyel: 

Amikor a Press Start felirat 
megjelenik a címképernyőn, 

dög be a Le, Fel, A, L, R, Z 
kombinációt. Ha helyesen csele- 
kedtél egy hangot hallasz. 


Group 1 Multiplayer karakte- 


: rek: 
! Amikor a Press Start felirat 


megjelenik a címképernyőn, 

adói be az A, L, R; Balra, B, 
kombináéiót, hogy az 
oport össz tipla 







er 


s Start" képernyő t: 
lenyontva az L1 4 L2g- R k 
romszög 4X.r Balta korbiná 
ót, majd miután a főmenübe ké 
rültél válaszd a Start Game op- 
ciót. Máris eléd tárult a pálya 
lasztás lehetősi lusz ha a ki 
választott helyszínén Sérthetetlen 
leszel és örök lőszered is lesz. 


MEDAL OF HONOR 


Az alábbi kódokat a Password 
képernyőn kell beütnöd: 


Csaló kódok: 

Vo - Végtelen töltény 
ICOSIDODEG - Négyszer 
gyorsabban tüzelsz 
GOBLUE - Visszaható lövések 
MOSTMEDALS - Séthetetlenség 
TRACERON - Drótvázas mód 
SPRECHEN - Angolul beszélnek 
a katonák 
CAPTAINDYE - Mindig annyi 
energiával lépsz a következő pá- 
lyára, amennyivel az aktuálisat 
befejezted 
COOLCHICK - A programozó 
gyerekkorában 
ÁJRULES - A technikai progra- 
mozó gyerekkorában 
DWIMOHTEAM - Titkos Csapat 
Fénykép 
DWIGALLERY - Titkos Csapat 
Fénykép 2 


nációt. 
egy hangot 





ét 3 Multiplayer karakte- 
rek: 
ANNK Sás het felirat 
megjelenik a címképernyőn, 
add be az L, L, Fel, Le, R, B, A 
kombinációt. Ha helyesen csele- 
kedtél egy hangot hallasz. 

rek: 


Amikor a Press Start fe! A 


megjelenik a címképernyőn, 

Gddibéá B, B, B, R, Balra, A 
kombinációt. Ha helyesen csele- 
edtél egy hangot hallasz. 


SSeB 4 Multiplayer 





fic4b 5 Multiplayer karakte- 
rek: 

Amikor a Press Start felirat. ? 
HÉ a címképernyőn, 
add be a Jobbra, B, Balra, L 


ódban 


am 
Möltiplayerél 
" FINESTHOUR - irsz Shue 


chill is választható Multiplayer " 
módban 


SSPIELBERG - hgy. 
"választható Multiplayer mód- 














an 
DENNISMODE - Speciális fel-" 
szedhető tárgyak 
WOOFWOGF — Bismark a ku- 
tya is választható Multiplayer 
módban 
BIGFATMAI 
is választhai 





Colonel Muller 
ultiplayer mód- 






unther is választ- 
er módban 

Noah is választ- 
er módban 

- Otto is választ- 
er módban 

- Werner von 
ató Multiplayer 


an 
GUNTHER - 
ható Multipla; 
BEACHBALL 
ható Multipla 
HERRZOMBI 
ható Multipla 
ROCKETMAI 


Braun is vála 





m an 
HOODUP - Wolfgang is vá- 
lasztható Multiplayer módban 


Videó kódok: 

INVASION -1 pálya háttér 
BIGGRETA - 2 pálya háttér 
DASBOOT —3 pálya háttér 
STUKA - 4 pálya háttér 
KOMAET - 5 pálya háttér 
TWOSIXTWO - 6-7 pálya hát- 











tér 
VICTORYDAY - 8 pálya háttér 


6 k 


A, Z kombinációt. Ha helyesen 
cselekedtél egy hangot hallasz. 


Group 6 Multiplayer karakte- 
rek: 


Amiket vad ss hel felirat 
megjelenik alcímképernyőn, 
add ts a Fell Le, B, A, A, Balra 
kombinációt. Ha helyesen csele- 
kedtél egy hángot hallasz. 









Belső nézet: 
Amikor a Pfess Start felirat 
megjelenik dicímképernyőn, 
add be az Lé, Fel, L, B, Z, Bal- 
ra, C-Fel, CJobbra, C-Balra, 
Z kombinációt. Ha helyesen 
cselekedtél egy hangot hal- 
lasz. 


Egylövéses győzelem: 
Amikor a Préss Start felirat 
megjelenik a"címképernyőn add 
be a Le, Le, A, Z, Z, Balra, A 
kombinációt. Ha helyesen csele- 
kedtél egy hangot hallasz. 
e 









trém mód: e 


Velociraptor — 


hogy 











BOOTS 
SENFGAS — 4 pálya teljesít 
SCHWERÉS -15 Pályadeljésít 
SICHERUNG - 6/ pálya teljesít 
EINSICKERN - 7í pálya teljesítve . 
GESAMTHEIT — 8 pálya teljesi 
ve a. 












Ismeretlen hatásúak: 
JIMMY 
ROBBIE 
MANON 
ULF 
HELMUT. 
HEINRICHzg e 
e 


THIS IS FOOTBALL 
Az alábbi kódokat a főmerőben 


eadnod: 
Apró játékosok — .§- R2/ 


Jobbra, L2, L1 
Ű 11, Kör 


Apró fejek — R2, Le, 



















SMPSMDMILKI 
















Nagy fejek — Háromszög, Há- 
romszög, L2, LT, LI 

Labda fejek — Balra, LI, LI, LI, 
R2 







Topless - Le, R2, R2, R2, Há- 

romszöi 3 
Más súnák — Kör, L2, Balra 42, 

Háromszö 

70-es évek - LI, R2, L27 
1 







ör, 


Fekete-Fehér módts Fel; R1, L2, 
RI, R2 


éDok 


megmented az összes bébit, és 
megölöd az összes ellenfelet, 

elérj egy még nehezebb 
játékmódot. 













Nagy fej mód: 
Mentsd meg az összes bébit a 
Liberty Or Death pályán. 


Nagy fegyver mód: 
Öld meg az összes ellenfelet a 
Nuclear Winter pályán. a 


Flat shade map: € 
Találd meg az összes S. 
a Wetworld pályán. 


Jég bőr: 
Mentsd meg az összes bébit 
Fallout pályán. 


Időjárás: 
Találd meg az összes Secretet 
az Under Siege pályán. 


Gyors zombik: 
Mentsd meg az összes bébit a 
Dry Town pályán. 









Shotgun töltények: 
entsd meg üz összes bébit az 
p Ship Creek pá 
















aximum Rifle tő lények: 
Mentsd meg az összes bébit az 
Roswell pályán. 







imum Revol 
az öss 
é Dep 


er JÖÉbYEs 
es ellenfelet a 
s pályán. 












4 Sawn-ofizshotgun 
öltények: 

Öld meg az öss 

hitechapel Kill 







es ellenfelet a 
gs pályán. 





Máximum SMG! 
Találd meg az 
Bawn Of The 


kamat Gatli 


nyek: 
Öld meg az összes ellenfelet a 
yydrogen Bomb pályán. 


tények: 
szes Secretet 
uke pályán. 






g Gun tölté- 










aximum Volt €. töltények: 
Találd meg az összes Secretet 
a diéRack pályán. 


Maximem Sniper töltények: 
Mentsd meg:az összes bébit a 
Going Döwn bonusz pályán. 


Maximum Freezer töltények: 
Öld mag az összes ellenfelet a 
The Brothers Nukem pályán. 


Maximum Gamma töltények: 
Mentsd meg az összes bébit az 
Alien Mothership pályán. 


Wetworld bonusz pálya: 

A Nuclear Winter pályán, ami- 
kor eléred a vasutat, adj neki 
energiát, majd ugorj a tetejére. 
Innen a vízbe ugorva ússz el a 
lebegő platformig, ahová ki- 
mászva a Wetworld pályára 
iwtsz. 









o 
Geing Down bonusz pálya: 
űjisd össze az összes idő- 


lyára visz. 


LEGO RACERS 

9 Rakétaautó: 
Csinálj egy új sofőrt építő módban, 
majd add meg az FLYSKYHGH ne- 
vet a jogosítvány képernyőn. 


Fordított Rocket Racer Run pálya: 
Csinálj egy új sofőrt építő mód- 
n, majdadá meg az LNFR- 





Torbófmód: 
€sináljfegy új sofőrt építő 


módban, majd add meg a FST- 


. FRWRD nevet a jögosítvány 
képernyőn. 5 





Maintain Speed Öff pálya: 
Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
NSLWIJ nevet a jogosítvány 
képernyőn. 


Minden felszedhétő tárgy ma- 
ximumon lesz: 

Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
MXPMX nevet a jögosítvány 
képernyőn. 











Minden felszedhétő tárgy 
akasztó lesz: 

Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
RPCRNLY nevet a! jogosítvány 
képernyőn. 


Minden felszedhétő tárgy 
gyorsírás lesz: 

Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
PGLLGRN nevet d jogosítvány 
képernyőn. 












Minden felszedheétő tárgy olaj 
lesz: 

Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
PGLLYLL nevet a jögosítvány 
képernyőn. 


Minden felszedhető tárgy 
Keke lesz: 

Csinálj egy új sotőrt építő 
módban, majd add meg a 
PGLLRD nevet a jógosítvány 
képernyőn. 


Nincsenek vezetők: 
Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
NDRYR nevet a jogosítvány 
képernyőn. 


Nincsenek kerekek: 
Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
NWHLS nevet a jogosítvány 
képernyőn. 


No chassis: 
Csinálj egy új sofőrt építő 
módban, majd add meg a 
NCHSSS nevet a jógosítvány 
képernyőn. 


Minden csalás kikapcsolása: 
Csinálj egy új sofőrt építő 
9 módban, majd add meg a 


NMREHIS nevaj a jogosítvány, ? Láthatatlan harcosok és ellenfe- 
képe. lek: 


















ir sztása: ; 

A pinenüljet add be a Jobbra, 

Jóbbra, Balra, Balra, Jobbra, 

Bálra, Jobbra kombinációt. Egy 

hangjelzés jelzi a sikeresétsa- 
tf. 









o 
Nyuszi Despüir választása: 


A főmenüben add be a Jobbra, 
jobbra, Balra, Balra, Jobbra, 
alra, Jobbra, C-Balra, C-Fel, 
-Jobbra, C-Le kombinációt. 

gy hangjelzés jelzi a sikeres 
csalást. Válaszd Despairt, hogy 
nyuszi kosztümben jelenjen 
meg. 








Titán mód: 

A főmenüben add be a Jobbra, 
Jobbra, Balra, Balra, Jobbra, 
Balra, Jobbra, C-Fel, C-Le, C- 
Fel, C-Le kombinációt Egy 
Hengjezés jelzi a sikeres csa- 
ást. 


Harc Gariellel: 

A főmenüben add be a Jobbra, 
Jobbra, Balra, Balra, Jobbra, 
Balra, Jobbra, C-Balra, C-Balra, 
C-Balra, C-Balra kombinációt. 
Egy hangjelzés jelzi a sikeres 
csalást. 


Nincs sérülés: 
Játék közben tartsd len; 


mva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Erős 
ütés, Erős ütés, Erős ütés Kis rú- 






, Erős 
ütés, Kis rú- 
ás, Kis rúgás, Kis rúgás, Z 
Kombinációk e 


Együtéses győzelem: 
Játék közben tartsd lenyomva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Erős 

üté ős ütés, Erős ütés, Kis rú- 
gás, Kis rúgás, R 
ót. 





Láthatatlan harcosok: 
Játék közben tartsd lenyomva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Erős rú- 
gás, Erős rúgás, Erős rúgás, Kis 
rúgás, Z kombinációt. 
















e 

Játék közben-tartsd lenyomva 
az A gombot, majd bea 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra; 
Jobbra, Balra, Jobbra, Erős rú- 
gás, Erős rúgás, Erősrúgás, Kis 
rúgás; A kombinációt. 









harcosok: 

: zben tartsd lenyomva 
mbot, majd add be a § 

Jobbra, Balra, Balra, 

, Balra, Jobbra, Erős 

ütés, Erős ütés, A kombinációt. 





Apró harcosok: 
Játék közben tartsd lenyomva 
az A ba j 

Jobbragak 
J c 











Nagy 
Játé 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 


nációt. 


Nagy láb ü 

Játék közben tartsd lenyomva" 

az A gombot, majd addílős a 

Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 

Jobbra, Balra, Jobbra, kombi- 
. 


nációt. 


Havas mód: 

Játék közben tartsd lenyomva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, e 
Jobbra, Balra, Jobbra, Erős 

ütés, Erős ütés, Z kombinációt. 


Fura pályák: 

Játék közben tartsd lenyomva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Kis ütés, 
Kis ütés, Kis ütés, Kis rúgás, Kis 
rúgás, Kis rúgás, A kombináci- 
ót. Ge 


Piros orr: 

Játék közben tartsd lenyomva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Kis ütés, 
Kis ütés, A kombinációt. 


Zöld orr: 

Játék közben tartsd lenyomva 
az A gombot, majd add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Kis ütés, 
Kis ütés, R kombinációt. 


Lila orr: 
Játék közbemtartsd lenyomva 


d add bi 





Csa 


INFOGRAMES 
























tesztelni, mint én egyszerűen azért, mert amit ő 
még megk azt én már sajnos nem. Persze a 
probléma itt csak az, hogy egy 5 éves gyermek 


Tsz ge 
tam, hogy az egyik törp elordítja magát, hogy: 
"UCSHINI. 

Összesen 10 pályán kell végigvánszorogni an- 
nak, aki dolgozni is szeretne, ha már ennyi pénzt viszont még nem tud magától írni, akkor viszont 
kiadott a játékra és azt kell, hogy mondjam: a írná meg ezeket a sorokat. Valószínűleg ti 
vége felé egészen izgalmas és nehéz lesza do- is érzitek, hogy igencsak hidegen hagyott az 
log, különösen, amikor a gonosz Hókuszpók egész játék, de mindennek a teteje az volt, ami- 
(eredeti nevén Gargamel 212) fellegvárában jár- . kor megláttam, hogy a dobozra azt írták: 18--. 
kálhatunk asztalról asztalra. Ha a játék grafikáját . Jól értem, ez azt deja jelenteni, hogy a nagy- 
nézzük, nem marad el a megkívánt színvonaltól, korú társadalom jelentős részének is melegen 
a megszokott látványelemek is jól működnek ajánlják a készítők a játékot? Ez viszont a pofát- 
ezekben a pálya-serkezetekben. Persze itt is lehet  lonság teteje! Mert azért vannak manapság ho- 
mindenféle mege szedegetni, felülről rádob- .  sonló alaptörténetű, de mindenképp jobb játékok. 
bantva mindenki ki lehet fektetni és a megfelelő Nem kell nagyon visszaszaladni az időben, hogy 


s elérkezett a nap! Martin a hosszú hóna- . amolyan furcsa lelki és testi púpos daganatok, 
E; kemény munkáját figyelembe véve akik rendkívül gonosz szemekkel és erősen in- 
végre egy igazi játékot osztott az én tesz- .  telligencia-hiányos szoftverállománnyal rendel- 
telő kezeimre: a Hupikék Törpikéket! Remek! keznek. Ettől függetlenül mégis rácátolnak a 
Nem is bírtam magammal és már másfél hétre mindig elaodó Törppapára és bizony meg- 
) § durrantják (az általam már úgy is 
halálraítélt) Törpicúrt! Hja, van ám 
riadalom Aparajafalvában, minden- 
ki rohangál fel-alá, majd hosszas 
ndolkodások után ráébrednek, 
ogy bizony egy jeti kéne elkül- 
deni visszalopatni a kis teremtményt. 
Ennyi a törpténet! 
Elvileg innen kezdődik a jobbik já- 
ték, ami már lassan de biztosan el- 
kezd emlékeztetni egy PSX-játék 
színvonalára és nehézségi szintjére 








rá bele is helyeztem a konzolba a játékot, fel- 
készülve a várható színvonal és a feledhetetlen 2 
mesefigurák tökéletes összhangjára. Nem is 
csalódtam! Az agyvérzés karzat amikor 
megláttam a játéka, bár tény, hogy rossz c 
irányba indultam rögtön az elején. Kiválasztot- rátaláljunk Pacmanire, aki pár hónapja elég jó 
tam Törpicúrt, így biztosítva magamnak a "be- és szórakoztató játékkal késztette gyermeteg 
melegítő" mód dal nyújtott örömöket, ánnet gombnyomkodásra a felnőtt arcokat is, Ráadásul 
kor az első pályán megvetettem a láb űj ez a Törpssorozat a mostani huszonévesek gye- 
vánvalóvá vált szá évtizedet ekkorában voltartévében, így még az is elké: 
tem! Hat vagy hét különböző "küldetés" közül zelhétő; hogy égy jó játékban reménykedve meg: 
választhattok majd, ha ti is rászánjátok maga- 5 veszik súlyos pénzekért a CD, majd otthon döb- 
tokat, de gyakorlott konzolos kezékek ezel 4 bednekrá, hogy ezt bizony a szomszéd csecse- 
küldetések inkább hasonlítanak majd egy me- ő A fddői karácsonyra (ill, most már csak 
nü-navigálás nehézségi Evorátaz ke jövöre...) vese 
lyan, a 70 éves nagyapóm is percek alatt befe- Mtahzt II, hogy mondjam, hogy ha a fent leírt 
jezi ezeket a pályákat minden különösebb élet-sss na és mondatokat el tudjátok olvasni és 
vesztés nélkül! A repkedéstől egészen a síelésig De - ű 
mindent kipróbálhattok, ezzel is.elősegítve, a 7 zás 3 ; G zz a játékhoz! Persze lehet, h 
ésőbbiekben a megfelelő navii 05 ké é A [/ gyok túlságosan bemateriazálódva a 
és ügyességetek elérését. A problémá: j 2 és a Medal OF Honor világában, de 
van, hogy annyira bugyuták ezek a pályák, ks 6 mra a kölyök klubban megszokott értelmi 
hogy ha nem látnám a két szememmel A 4 önalhoz közelít a legjobban a program, ta- 































hinném! Vegyük például a síelős pályát. A eél: 48 
nincs, vagy talán leérni a lejtő végére?l2 

a repkedős pályán (valami bogár hátán), mir 
párszor felemelkedtem a levegőbe, már vége. 










Y- ko 
Mo 

Egy klasszikus-plattórm játékkár növi ) 
ki magát artörténet; ahol. ugrálvá; 
tázva, dobbantva és egyéb trükköket al- 
kalmazva kell megjárni a pályákat és 
visszalopni a babát. És akkor itt a vége! 
Mert mást nem igazán lehet erről a já- gombára rái három szintet is fel- 


!  tékról írni. Mivel szerintem tényleg a jebb léphetünk, ha ügyesek vepvak, va- 
alatt 


























iga; legfiatalabb generációnak készült, nin- lahogy mégis az egész játék alatt azt éreztem, — lán ezért sem tudok róla értékelhető tesztet írni, 
RRASáb es, csen igazán fákés le még hogy teljesen értelmetlen dolog egy ilyet kiadni, . Bocs srácok, én már ezt kinőttem! 


; megoldást mivel a játékok manapság már annyira fejletten Adam 
nek. Dicsérhet- . . és olyan magas mesterséges intelligenciával tud- 
az egésznek! Szóval, ha a bemelegítő pályák jük például a jól kidolgozott "segítő" rendszert, ják megkavarni a küldetéseket és a nehézségi fo- 44 
tényleg a bemelegítésre szolgálnának, nem ami elakadásunk esetén azonnal jelzi végcé- Bi Togy egy ilyen ala egyszerűen J av; 3 Ai 
ilyenre csinálták volna őket. Ezt maximuma 4 lunk irányát, vagy a jópofa hangokat, bár nem versenyképes. Előre ha súlyozom, hogy ad ; 
[határozottan felkaptam a fejem nem állítom, hogy egy Feldlob versenyző nem ETT ZTTT SSE 


év alatti gyermekek élvezhetik, vagy a már fent. utóbbinál 


Té. eFt 





említett 70 fölöttiek, akik még nem tapasztal- többször is, mivel egy-két törp-böfögés kifeje- töltene kell órákat a gép előtt mint én tet LÁTVÁNYOSSÁG 
hatták meg egy civilizált játék színvonalát. zetten hasonlít a Jawák beszédéhez a Star tem, sőt! Tény, hogy egy 5 éves gyermek sokkal JÁTSZHATÓSÁG 
jr: aztán ha tiggleséet kinevettük magun- .  Wars-sorozat IV. részében! Már csak azt vár- mélyebben és behatóbban tudna egy ilyen mesét : ea hl A . a A A 
at Törpicúr eszetlen err marerTe TT] 

gyakorlópályáin, neki- ki jel W Ú/ :  etszztonk szalas igldázábszsá s tsai 
vághatunk a "NAGY" Z § a ú MEMÁCNÉS EK 
küldetésnek is, A törté- d ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGIKk) 


net egyszerű és meg- 


szokott: a gonosz Hó- v IKÖNNYŰ AZ RÁNYÍTÁSA. 


kuszpók és karakteres KÉSZÜLT 
kostal ST el- 

tatározzák, hogy végre 

elbánnak a töpörödött a 
törp-ördögökkel, így a 4 st 


sötét JÉN (nem Ganx- 57 
tal) jeles képviselőit hív- Da 
ják segítségül! Ezek 4 a 
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holnap markából néha nehéz sza- 
f . VENA ka AM Be es 

Bondnak is. Noha a filmvásznon a 
007-es ügynöknek immár a világ sem elég, 
eleg KEZELÉST még az előző 8 
detését sem teljesítette. Az a bizonyos hol- 
nap (vagy inkább a Black Ops fejlesztő- 
gárdája) sehogy sem akarta kiengedni a 
markából, s ezért talán azt is hihetnénk, 

[or Ae űL Keke [elatet e kalesee 
(et juk feltételezésként azt gondolhat- 
nánk, hogy minekután az MGM/Electronic 
Arts párosnak sikerült "elhappolnia" a Ja- 
mes Bond licencet a Rare-től meg a Nin- 
tendótól, a Goldeneye színvonalánál sem- 
LE ztEui FreNYTYNI De sajnos arra 
MOHA az elején ráébredhetünk, hogy ha 
valamihez sok idő kell, akkor az még nem 
feltétlenül jelent "jó munkát". 

Az első benyomásunk mondjuk még való- 
ban olyan, mintha az Nó4-es Goldeneye 
kget, róbálták volna áthozni PlayS- 
tation:re — legalábbis nekem ezt juttatta 
eszembe a hóborította orosz táj, rajta a 
fokozottan őrzött erődítmény, UC mellett 
NEL derelk eGZee 

TAKE NA Ve de SEA lá ele 
inkább a Syphon Filterrel hozhatnánk az 





egészet rokonságba, hiszen a kamera 
megmarad harmadik személy perspektívá- 
ban, s ahogy megközelítjük az ellenséget, 
ismerős módon jelzi ki a gép a befogott 
célpontokat. Harmadik SI EKesa azon- 
[leletre záálta xottote [ela ölee A 
sem az egyik, sem a másik játékra nem 
hasonlít igazán: mindkét nagy névből csak 
keveset merítettek, és itt a kulcsszó: a "ke- 
vés" . A Tommorrow Never Dies egy amo- 
lyan "jó kis akciójáték": kellően színvona- 
las tereppel és küldetésekkel, de semmi 
olyannal, ami láttán eltátanánk a szánkat. 
DTLES Le EL GTA [EE elo rásza 
lehet alattomosan támadni, de az őrök 
azonnal észreveszik az orvlövészt, ha mel- 
VERT EL ANT e VÁteat SE e leallt szabo] 

VA ATÁT k is rendben vannak, hiszen a 
találat szerint kapnak a.katonák a sebes- 
üléseikhez, és ahogy kell, vannak azonnali 
halált okozó lövések. Azonban ha már a 


v A 


Goldeneye-t hoztam szóba, én elvár- 

tam volna a játéktól, hogy az őrök ne 

csak zN TE, posztoljanak, és ha 

sérülés éri őket, ne csináljanak úgy, 

mint a hollywoodi filmsztárok, FO 

két másodpercen belül megfeled- 

keznek arról, hogy golyó ütötte 

seb általában fájni szokott. Per- 

sze lehet, hogy ez szőrszálhaso- 
jatásnak tűnik, de sajnos 

jen [ENE EN 

UA ezeket a ne- 





mk Calais 
eket még csak 
ESET ES sár 

tam. Az igazi gond a külde- 
ESETRE LN 

ÉG VKI c] 9( ksretáláká a 
játék most is a filmváltozat ese- 
ményeit dolgozza 188 CEYetli 
Yes! 
éli 
hogy az alkotók- 
tól mindössze tíz 
pályára tellett. S 
[e ao ráje ert 
a KEN valami 
[E ette ER 
ISZ CLN 
CELEZEE ÉSE 
8 nos ilyesmiről azon- 

ban szó sincs. Nin- 
(rzate dj toráltl e ől 
különleges feladatok 
(mint ahogy azt egi 

James Bond jeerul 
elvárhatnánk), csu- 

pán megyünk előre a 
TES 6111 

ijelölt útvonalon, s 
ÜLET 

ennyi! Ez nem egy 
Goldeneye, hanem 

egy sima arcade já- 

ték. Gondolkodni még 
olte Ot ege tea 
sem kell. Mindig le van 
korlátozva, hogy mit tehe- 
tünk, így például rossz 
irányba menni, vagy kül- 
Pos esuet ee 
tetlen. Sorban találjuk 

meg a kulcskártyákat, amelyek sorban nyit- 
An az ajtókat — egy küldetés (hacsak 
ce aeuáeMs TSA uo ki ut JFA 
eds 

Ennek ellenére azért nézzük legalább 
kedvcsinálónak, mik is azok a bevetések — 
bár az igazat megvallva, nem tudom mi- 
lyen kedvet tudok csinálni hozzájuk. 


Helyőrség az orosz határon: 

Bemelegítő feladatként egy orosz kommu- 
nikációs antennát kell megjelölnünk. A lé- 
zeres célzó berendezés már alapban ná- 
lunk van. Miután kiválasztottuk (a körrel 
válogathatunk), mint tárgyat kell használni, 
sát ée R1-gyel küldhetjük el a koordiná- 
tákat. Az antenna lebombázása után a he- 
likopteren érkező deszantosoktól egy biz- 
tonsági kártyát kell elvennünk, majd a vele 


AYAa. 


TOrn1arTrawwlVevi 







nyert egérúton végre elmenekülhetünk. Be- 
fejezésként egy kis műlesiklás következik, 
némi idétlen lökdösődéssel megspékelve — 
mennyivel egyszerűbb lenne elővenni a 
pisztolyt a belső pz7-ljoloj A 

Illegális fegyverkereskedés az 
orosz határon: 

felul telár elsszo g elol álL ná e ea INGE 
tállni. A helikoptert, az aknavetőket, és a 
PGY Te Ci 4 lekapnunk. A helikopter 
ES e del A ETL Ze [eltel lt [sal 8 
Hogy hozzáférjünk, robbantanunk kell. Az 
aknákat a fegyvereinknél, a detonátort pe- 
dig a tárgyaink között találjuk. Végül egy 
vadászgépre bukkanunk, amit gyorsan el 


ez heg 
CAT ITT 



















kell tűntetni — mielőtt arbázissal együtt fel- 
robbanna a rajta elhelyezett nukleáris fej 
is. Az indítókulcs megkeresése (az irányító- 
torony őrénél) tehát az utolsó teendőnk. 

Carver Média, Hamburg: 

Elsüllyedt egy brit hajó, és a média előbb 
A o NI TÉd te 
nús. Bond a sajtómágnás feleségéből pró- 
bál "kipumpálni" némi információt. Az 
alagsorba az őrök távirányítóját elorozva 
juthatunk be, s ott ha kívánjuk, mindjárt 
végezhetünk is a központi számítógéppel - 
zále lle KoLa rele Ld ot evárola] 
egy raktárban találjuk a lift kulcsát, amivel 
fe átásNt randevúzni Parisszal... A val- 





KN -ww 4 el FT 1. PT 1 KER 


b KAZE EZT ÉSE 

































latószoba tükrét a különleges mandzsetta- 
gombunkkal törjük ki, mire a szomszédos 
szobában a fegyverünkön kívül megtalál- 
juk az utolsó célpontunkat is: az elektro- 
ES TLAN Vele Seas Lát a 
TS K 
beee eLEMaelulLe§ 
Továbbnyomozunk Carver birodalmában. 
Egy táskát kell átvizsgálnunk, amit a nyom- 
dia találhatunk (az átjáróban, amit a 
túloldalról egy targonca zár le). Egy kulcs- 
kártya JEGÉN amivel bejuthatunk Car- 
ver irodájába. Az elektronikusan lezárt 
ajtó mögötti folyosót az ujjlenyomat- 
tal nyissuk ki. Az irodában eltolha- 
tó az egyik iratszekrény, minek 
hatására a műholdas kép mö- 
gött egy páncélszekrény válik 
láthatóvá. A záron megint 
ferele rat velateolálatets 
ELL ONS LSSG e ÉS 
kódolót: a titkos műhol- 
dadásokat ugyanis az- 
zal fejtették meg. Utána . tyát szerezni az épülethez (az őrtorony- 
irány a nyomda túlsó. ból). Az Isagurához vezető kapunál az ujj- 
vége, azaz a kijárat. . lenyomattal igazoljuk magunkat. 
Ja és a nyomdászo- . CMGN Torony, Saigon: 
kat lehetőleg kímél-. . Nagyon úgy tűnik, hogy Carver egy nuk- 
[13 leáris fej birtokába jutott, amit egy lopako- 


ü te. 


Sipálya, Hokkaido: 
Carver egy újabb terroristát fogadott fel, 
ezúttal egy japánt. Isagura kiképzőtáborát 


kózás" következik. A bázisnál a teendők 
az ilyenkor szokásosak: kiiktatni a bizton- 
sági rendszert (a kezelőpanel a barakk- 


balra: ott van a lifthez az újabb kulcs. Lent 
ugyan ismét csapdába esünk, de 
újdonsült partnernőnk, Wai 
MESS EG uetá d 
VA KGSANTETk CSZuts 
/ jük a válas tkelő 
v0 majd begyűjthetjük a 
szükséges adatdisz- 
ket. Utána távoz- 
ESSÉL E 
lee 
melett ea 
[e lelsjtza 
YE tljielő 
DOL LTL CA 
hi Saigon: 
a ; Itt most Lint alakítjuk, s a 
megszerzett diszket kéne dekó- 
FE PUN Vlora E LE E ele 
VANKÓ elelálae Pere Le STB 
e S ás ES [SA 
páncélöklöt ertene zá 8 
Utóbbi segítségével megszabadulha- 
tunk a barikádoktól, majd később a heli- 
köptertől. Később ölKTetetatni Cleo 
Hi berendezést, és próbálgathatjuk a 
négyjegyű kódot. (Ami a VE van, az 
villogni 18) 
EEL EGT LEALL NOTT: EG 
birtokában 


koznunk - meglepő módon most fegyverte- 
lenül megyünk randizni. Persze ez csak a 
látsztat: nyomban előkerül a pisztoly, amint 
beszéltünk a bárban a pultossal. A pult 
mögött egy kulccsomót találunk, na meg 
egy átjárót a szerviz-lifthez, amit előbb 
azonban áram alá kell helyezni. A parko- 
lóból nyíló kis szobában van a kapcsoló. 
Az emeleten egy főgonosz vár ránk, s csak 
azt kinyírva jutunk végül Parishoz, akit ki 
kell menekítenünk a hotelből. 
LOTTE GEL EGLTH 

Egy Gupta nevű terroristának, illetve a 
bandájának a megsemmisítése az új fel- 
adat. A sötét erdőben infravörös távcső 
van a segítségünkre. Először A-val kell ta- 
lálkozni — vigyázzunk, nehogy őt is leva- 
(eESSZU N ro YAN EGEN LÁVÉRÉS 
BMW-t kapunk: azzal eredhetünk Gupta 
menetoszlopának a nyomába. 
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A lopakodó-hajó pozíciójánal 





sílécen közelítjük meg — megint némi "síbir- 


ban), majd behatolva a bázisra belépőkár- 


Hotel Atlan- —  dó-hajón őriz. Ez után nyomozhatunk Sai- 
(ALT gonban. Minthogy egy háztetőre érkezünk, 
burg: először le kell lifteznünk. A liftet egy kap- 
[nád csolótáblával indíthatjuk be, amihez azon- 
risszal kéne . ban előbb egy kulcs kell. A közbenső eme- 

[ollo eze Te KG ALSO LAS 





megindul a végső tám- 
adás. Mialatt Lin megpró- 
o bálja leállítani a [dJteiA ne- 
künk kapcsolatba kell lép- 
nünk M-mel, azaz fel kell 
LEE L Él kell telet 
ós szobát. Ott egy beszél- 
BEJÁ del [ee ele coTA 

tni [tj Ceres N sZeNfel] 
kibővül a teendőink listája. 
Először a 4-A szobába jan 
bejutnunk (a kulcs a folyo- 
sót védő katonáknál), ahol 
megleljük a sárga kulcskár- 
tyát. A sárga kártya nyitja 


(ZT 
b a 


a börtönszekciót, ahol pedig egy gránátok- 


kal incselkedő rosszfiútól vehetjük el Lin 
cellájának a kulcsát. A szabadító akció 
után a Lintől kapott kulccsal irány a raktér, 
melynek az alján helyezkedik Ke) [et K 
amivel megállíthatjuk a folyamatban lévő 
rakétatámadást... Csakhogy a kulcs Car- 
vernél van. Menjünk fel a 
[Jele ete ele 
mellett van a kilövő szoba 
kulcsa. Carver oda vette 
be magát: végeznünk kell 
tehát vele. Carver halála 
után a legnagyobb ellen- 
ségünk az idő. A kulccsal 
gyorsan le kell állítanunk 
a rakétát, majd mihama- 
[d SALE TH S 
a hajóról - a vészkijárat 
létráját az "Exit" táblákat 
követve könnyen megtalál- 
[dette 





Hát ennyi lenne. A főnökökkel kapcsolat- 
ban mé [edz pel EziR PIN og 
pontos KYZÁHT hamarabb célt érhe- 
18 


Ahogy az egy filmátirattól elvárható, a já- 
FÖNN LÉKET IAN e ES SELESTÜL NÉ] mee 
Ke LALESzl eze ekes Elet 
met végignézhetjük KGY NL B 
Amúgy a játék grafikája sem csúnya. Lát- 
szik a hidegben lehelet, 
ott maradnak a falakon a 
feleled vele e GSoLtlote A 
mintha az engine nem 
bírná a sok elfektet és tá- 
jat elég tempóval. Néha 
nagyon "szaggat" a játék, 
ami főként a célzás szem- 
pontjából rendkívül zava- 
ZA [EES-zot 
kész tortúra, pedig hát 
eti tezzás eu eáatszs 
például az őrtornyokból 
másképpen sosem szedjük 
ki az őröket. (Bondtól sa- 
ját kútfőből csak annyi te- 


. A mesterséges intelligenciával is van né- 


lik, hogy az oldalfalat találja el.) Igaz, ta- 
lán az alkotók is belátták ezt a TE 
úgyhogy rendkívül hasznos az "automati- 
XT KT állás" gomb. Ezzel áthidalhatjuk 
a problémát, szóval végül is nem kell bé- 
názni — csak hát akkor most mi értelme 
van a manuális célzásnak? 

























hány malőr — mármint a bevezetőben emlí- 
tetteken felül. Enyhén szólva vicces például, 
hogy a bunkerek lőréseit túl magasra épí- 
feS Ha közel lopakodunk az ellenség- 
[EA keetelt Mé csupán a kát 
lövik szitává, miközben mi a fal túloldalán, 
y méterről, szép nyugodtan becélozzuk 
fellelt a SZ St BA 

LYO AEZLA ele srá e el SU 
pl bole tu le vá ts e MESZ elle ESSL ete A 
Ce áe ae alert elete telel 
ugyanannyit számít, mint egy géppisztoly — 
csak a tüzelési gyorsaság különbözik. A 
[eze ee jee elsz íet4l 


tást engedélyez, mint a 
Goldeneye-ban; nem sok 
LSSSZ Te NESSTAT 

Hát szóval ez nem ugyan- 
az, mint a legutóbbi Nó4- 
"I es Bond-kaland. Az elva- 
kult PlayStation-megszál- 
lottak most talán azzal vá- 
(CeleleLlo álá 
sonlítgatom én folyton egy 
N64-es játékhoz a progra- 
mot, azonban el Mi 
mondjam, hogy ha nem 
[3 vála Gol. CAzA Ca 
kor is csak egy átlagos já- 
téknak mondanám a TND-t. Mert ha nem 
a Goldeneye-jal vetjük össze, hát akkor te- 
gyük a Metal Gear vagy a Medal of Ho- 
nor mellé, és máris ugyanúgy kitűnnek a 
[tettel 


TJÁTÉKkOS 
1 MEMÓRILABLOKIk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 


v LEHET SÍELNI LEHET AUTÓT VEZETNI És 
LEHET EGY HIALOM TERRRRBTÁT SZITÁVÁ 
LYUGGATNI 
x GOLDENEYE UTÁNZATNAK GYENGE - Akkot 


MÁR INKÁBB A MEDAL 6F HioNoR! 


yi 














SZA tt e DR etA 

tetszik, hogy olyan szép halvány na- 
rancssárga a Teszt felirat. Meg, hogy a ... Ja, 
hogy kezdjem el végre a cikket, és ne tépjem 


Fi űűű, micsoda szép kék hátteret vará- 


gy ess 







az idegeiteket? Egye, fene. Nézzük milyen lelki 
felelete EA tle ze es 
ele ei EEt 


A VÁRAKOZÁS PERCEI 


Hazudnék, ha azt mondanám, hogy nem vár- 
tam a Tomb Raider negyedik részét, de most 
jóval inkább a hűvös kíváncsiság uralkodott 
ejt keresi lelkesedés. Számomra 
ugyanis az első rész volt az etalon. Amikor az 
megjelent, én annyira el voltam ájulva tőle, 
hogy hetekig nem tudtaín becsukni a szám az 
ámulattól, hogy ez ilyen, meg olyan frankó. A 
(YCTel ere ee ozzol tere e ete ales telle 
[31 velte) Hé See det e esaja 
KLTE lee suk ENEK LESiS 


. I 





24 dá tai att 


igen csak izgalmasra sikeredett, nem csoda, 
hogy úgy buktak rá az emberek. Aztán meg- 
ee zaelalteka e tátezes E KEt ele 
dik rész. Szó se róla, a maguk módján jók vol- 
tak azok a részek is, csak hangulatilag voltak 
annyira jé [cv ÁT 
még ha kényszerítettek volna sem lett volna 
erőm játszani vele. Éppen ezért én már nem is 
vártam túl sokat azoktól a hangzatos ígéretek- 
től, hogy a negyedikben végre olyan lesz a 
TKBTLB laza Sole tlnee noe ételsi 
kal szebb lesz, meg jobban kezelhetőbb. Kép- 
zelhetítek tehát, amikor megjött az árú Ma- 
jyarországra is — azonnal mindenki tíz ujjal 
ján Me NENT GT ENE ee s 
Keleten jlle ÁÁ elet use járzeeVZ 
talán bele nézek én is... 
ő ml sikerült is, és azóta, ül [SZ al 
Í1A8 most az egyszer tén; igazat 
[leejeL d] mellébeszélést fém feje 3 
menedzserek? Amint berakod a korongot, 
meglepő módon semmi pompa, semmi csillo- 
gás nem köszönt (még intró sincs), csak a fő- 
menü. Ami most kicsit megint átalakult, hiszen 
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kie eAe ez edett es 


e eráe esetet á AN VÁGÁS ei 


villog. Sehol semmi beállítási lehetőség, gya- 

korlópálya sincs, csak az misztikus zene, meg 
a nyakatekert kameramozgás... Frusztráló ér- 
zés mit ne mondjak, el 


is kapott rögtön a hév, 


ez a valódi Tomb Rai- 


d der. 


TÖRTÉNET- 
VEZETÉS 


Felbátorodva hát, hatá- 
rozott mozdulattal bök- 
elerte AL 
bjára, megelni 
E 
HEG ANHENTI 8 
dezés kerettörténete. E 
] helyett azonban kicsit 
[erejsel ált telel 
máris bejelentkezett az első JEL sékel 
fián Titeket a teljes sötétben tapogató- 
EGES eke sát hetes 


Mek E KKE 
Száj 
harcos kis amazon, hi- 
perl usztasa 
kintve Lord Hens- 
kis eleji 
s 1 Há ki- 
váltságokkal együtt 
[elő jGN Gé 
Md del áK 
[ulo uat u 
[edes 
[ee szei 
ee elee 
LIL o esel MáL re TE e sé 
gondolta úgy a kedves apuka, hogy 
VEGAS ráejdts key at űl 
eszt: Ke le eN e Vá e eelesteze lt 
cióra. Verner von Croy lesz az a pro- 
Iztáte ai Ez KESZ NOS] 





















Fel vaSeá e e Leze ae ááÉ Tea 
títhatjuk el az összes mozgást. 


HOZJÁSHÁZIS 


Mint ahogyan már az első részben is kiderült, 
ELÉ ee egszer e rollutyzr tai 
sokra képes. Sőt, mint ahogyan az kiderült, 
minden részben újabb és még hasznosabb 
trükkökre vagyunk képesek. Éppen ezért most 
leírnám az összes végrehajtható nyaktörő mu- 
ME é 

HC EYÁ JU NG ESEN etes 
nyomásával Lara egy közepes tempóban ko- 
[er ezellen ee ee VÁGY eeue e 
nyomva tartásával Sprintelésbe kezd. Egy 
energiacsik jelenik meg a képernyőn, ami azt 


újra a régi érzés — igen, 







vadonban igazán megtanítja a túlélésre. Az el- 





méri, hogy Lara meddig bír- 
ja még szusszal, Ha ez el- 
jöt ST ÉGBe [ea] 
visszatér a kocogós tempó- 
fee NOSE ttáuée 
nyomásával rövid távolságot 
ere sá e ele GÁ heloA 
fede ep elkel KELS ELE 
szerűen az adott irányokba 
[e iszA 

Sétálás / Oldalazás: 
deze kele 
KEXIGYALT las 
egyikének mellényomásának É 088 
együttesével képes vagy sétál- j 
MY ETEK ÉN A 77 
Geszti tátbe a va 
matosan nyomva) oldalazásra 
Se fee AZT es lása) 4 
tudsz leesni a HAELKEE f 
ugyanis Lara automatikusan megál 
eler eo es EN 

ke Á CT ÜL EN 
nyomásával pillanatok alatt 180 fokkal 
tudsz megfordulni, s máris mehetsz a másik 
irányba. Ez a trükk ugyanígy működik a víz 
olatt is, 
Tell ei 
irányban képes ugrani, 
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kikerülvén ezzel az ellenfeleket. A Négyzet 
megnyomásával egyhelyben a EZENÁSATB 
Mi de egy irány nyomva tartásával egye- 
temben az adott irányba fog ugrani. Ugrás 
ecAor aA CAN Ae SZE SZELÉSÉTTT 
megfordul a levegőben és mire már megérke- 
zik, oda néz ahonnan elrugaszkodott. Ez ter- 
mészetesen nem csak előre felé ugráskor, ha- 
nem hátra szaltónál is érvényes, 

Úszás: 96-ban, amikor HERE jött.ki a 
Tomb Raider, meglehetősen egyedülálló volt, 
hogy a vízbe ugorva úszhatunk. Ez a követke: 
ESZE LSzzl e tele Eszoj kelát ÁE 
maradhatott ki most sem. A vízbe ugorva, Lara 
kb. 1 percig bírja ki levegő nélkül. A Fel, le, 
Balra, Jobbra gombokkal irányítod a felszínen, 
MNSZ elé elete ÁE SA CSE Táe eljő 
is működtethetsz kapcsolókat, nyithatsz ki ajtó- 
kat, csak ússz hozzájuk olyan közel, ahogy 
csak tudsz és nyomd meg az X-et. A vízből ki- 
jutni az alacsony peremeknél tudsz az X meg: 
nyomásával 

LECC AV ale elussás e lan tellett] 
GÁL SS elte eler eze eszel 
jég [er enjáriására UIN SSE 
Kéttéle lehetőség közül választhatsz. Van az 


automata és a manuális célzási mód, ami azt 
jelenti, hogy még előbbinél a gép automatiku- 
san befogja az ellenfelet, addig az utóbbinál 
egy L1-et 8) [ueeA 
Figyelés: A rzés úgy tudod meg- 
ESZT ÁG val KELT ÁNÉNELER 
KEXZ KLM [E ell S gs KKE 
megnyomod az X-et, Ha lesz ott valami, Lara 
ket Cuza áteN 
"" Mászás: Néhány falra fel tudsz mászni — 
úgy, mint én a játéktól. Ez sem különösebben 
jáete del Eza ee NEG E 
felel eESA telet] nyomva az X-et. Fontos, 
hogy folyamatosan nyomd a gombot, 
különben Lara elengedi a biztos 
pontot nyújtó falat. Amúgy itt is 
tudsz Fel / Le, illetve Jobbra / 
Balra mászni, sőt hátra szaltót 
ATS eyzzd 
ee ese eMU IG tireN 


D]arr ; ú7 j 
SRA AITEHÁTet a, 


LV Adele TU IZAA] 
HARMAD IKIÍRÉSZINEMÉZ I VOLTZT? 


TOMBIÍRATDER e 


TETEILASTREVETÁTTON 


MAT ere elet Te SZE ÁCS 
MORT Ae Lgráosá lelltlá te jelle el [LeB 
































































nyomd meg az X-et. Újdonság, hogy néha 


és egyben nagyon hasznos is, hogy ha egy sa- 
ja [edza ee [ee ISZ ellá Neee Ves 


rokhoz érsz, át tudsz kapaszkodni a 90 


ban fekvő merőleges falra. Továbbá, ha felérsz . kat, hogy egészet alkosson. 

egy ilyen létra tetejére és egy kis lyukra leszel 

figyelmes, ahová nem férnél be alap állapot PEDIG ENGEM IS 
ban, nyomd meg az 2 gombot - ezzel Lara FIGYELMEZTETTÉK... 


[ol SSájálate ele Ke elle ee ezel 
szik tovább. 

Pózna mászás: Néha találkozhatsz majd 
[Ede Sa ervel ate ALLE E rá SAE 
Hozzáállsz közel, megnyomod az X-et, 
nyomva is tartod és elkezdesz rajta 
mászni. Fel, vagy Le, Jobbra, vagy 
[EK nee ENNEK lás 
ne engedd el, mert utána nem tudod 
újra megfogni, leszállni róla a 
Négyzet megnyomásával tudsz, de 
vigyázz ez egy hátra szaltó for- 
májában fog megnyilvánulni 

Kötélmászás: Lesznek 
amikor himbálózó kötelekkel 
találod szemben magad. És itt 
tényleg mozognak, és hajla- 
nak, nem úgy mint más játé- 
kokban..: Szóval az X-szel 
tudsz megkapaszkodni, amit 


... hogy a Tomb Raider-ről leírást csinálni 
nem lesz 1 napos mulatság. Az "Akkor lássam 
amikor a hátam közepét" és a "Te Úr Isten" ki- 

dee ze e ee SES eE 
iszen alapjá- 


nem nagyon ijedtem meg, 


SEB TE 


Na 






és 


"on 


ban véve tetszett az 
első rész, és hát úgy 
gondoltam ha más já- 
[E EA Áe eli 
ki rajtam, akkor ez se 
LAZÁN Ee EN 
Nem azt mondom, 
hogy 2 nap után 
[ESETE 
elé Áe S Üea 
hézkes leírni, egy. 
CAS Kát ED 
pályának a részletes 
megoldását. Ez most itt 
[ELÉ ÁLee velesél 
kodás akar lenni, hogy 
hi a s Pó) 
12 pálya leírása van 
egeret ETET 
[Age 
ESZ Getaultosa tés 
10058-os hatásfokkal 
(pole Et rás tő 
ch és titkos hely ko- 
ordinátáit megadni. Ez 
pedig ts CÉL 
igényes dolog volt. Er- 

virall CZ Ar ua 

lem még így is tudtam újat mondani valakinek. 


AZATOZSÓS 





nyomva is kell tartani, hogy le ne ess. Belenget- 


ni magad az R2 megnyomásával tudod, kae 
5: 


. Talán ijesztő lehet az alcímben megadott 
Úfolsó jelző, itt kell elmondanom, hogy... a 


Guggolás: Néha előfordul, hogy Lara nem 
fér be mindenhová (bármilyen vékonyka is a 
ELEG ÁT 
ést ell SEA 
méghozzá a négykéz- 
lábra ESELÉNTEÓ ÍzA 
pedig az L2 megnyo- 
aeeeelljtsuló 

Majom függeszke- 
dés: Néha a plafonok 
GEES EKE ea 
ket, méghozzá meg- 
eza d tag tsenN 
aeezesz lúte teli 
[Szt e ajá: EG 
nyomd meg az X-et. 

Tárgyfelvétel: Ha 
látsz valamit a földön, 
[zel 









SES KE ege CSS A 
CE TS Ea ete et Sea 
zése mégis hagy némi kívánnivalót maga után. 
Egyszerűen nem lehet tudni, hogy hol van a 
pálya vége, és hogy miért is kellett visszatér- 
Gé ell ee Ae VAL eve Keze eli 
már megoldottam. Én megpróbáltam segítség 
nélkül végigevickélni a történeten, s meg kell 
mondjam, vannak benne érdekes részek. És itt 
akkor még finoman fogalmaztam. Az meg az- 
tán végképp nem mászott bele az arcom telfo- 
gó [An hogy miért ilyen vacak az ana- 





d 
lóg irányítás. Ha jól tudom arról volt szó, hogy 
NLABHHR CSS SSE ee uto A 
ezalol e EVE edz eaz ászzája 
[eJELSztát ÁL KE LA doyAGuNe] 
francnak kedve szívni itt, inkább maradok a 
CfeNelÉAK 

E ee ene ee det ESO 
elso Vzluleláel eltelő Ete zatot 
kesjalz le szt ee S EE ÉTE 
legi Tomb Raider áll magasan minden lista 
CEE ee e EÁ a Ole MOSAvA 
olyan grafikai finomításoknak, mint hogy Lara 
haja dna CE Lez kele 
rálehelt volna, vagy hogy a vízből kimászva 
csöpög belőle a víz olyan eufórikus hatása 
volt rám, hogy majdnem felálltam a székből és 
elkezdtem dúdolni a Himnuszt. Azonkívül a 
felulete e OKE e eeáague UO EA elut 
OC elere ELS ALAN 
gattam... Meg hát mondhatnám a szokásos 
örömódára hasonlító hangzatos szavakat, de 
(sz TESE Teller E Szet EEG ER 
gyek játszani tovább, hogy legyen valami a 
mellékletben is. 

LATOS LESZ Cole ej gol e jelle KSE 
ez is kevés lenne, az előző számunkban találja 
a csalásokat. Vagy így, vagy úgy, de kellemes 
szórakozást kívánok hozzá: 

[elert ezel 


Í CORE DESIGN/EIDOS 


ű Ac 
i 
m 
1JÁTÉKOS 
2 MEMÓRIABLOKk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ IDUAL SHIOGKk! 
x A Sok. APRÓ PRINPTÍV 
HIBA ELLENÉRE 


v MÉGIS A VALAHIA MEGJE- 
LENT LEGJOBB TOMB RAIDER 


8 b, 


tari. Ez a név ismerős lehet 
azok számára, akik már évek 


óta benne vannak a számítás- 


technika egy kissé misztikus világá- 
ban. Ez a név nagyon sokat jelentett 
valamikor, sőt, nekik köszönhetünk 
nagyon sok mindent, főleg azt, hogy 
eljutottunk idáig, ahol ma tartunk. A 
180-as évek vége felé bizony az ő 
technikájuk "meglehetősen" verseny- 
képes volt a világpiacon. Tőlük kap- 
tuk többek között az első igazi házi 
videó játékot, az Atari2600-ast. 


Ezek után sem adták fel a versenyt, 
mindig a Commodore vetélytársai 
voltak és nagyon sokszor ők ösztö- 


nözték a nagy céget az újabb tech- 
nológiák kifejlesztésére. Tőlük vette 
át a Commodore a mai napig igen 


KÖKESZZET MERET 
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elterjedt 9 tűs joystick csatlakozót, 
amit a C64-en és Amigán kívül a Se- 
ga is használt a gépeiben. Eme nagy 
múltú cég Sálkóz hasoüló sorsra ju- 
tott, mint a többi versenytársa, mikor 
elvesztették a versenyt az egyre iz- 
mosodó PC piacon. Mára már csak 
egy apró cég maradt belőlük, mely 
legfeljebb játék solware-ek fejleszté- 
sével lalkozik, de legalább hal- 
lunk felőlük. Az Amigákkal nem ez 
történt, ők a mai napig aktívak, de 
ez egy másik történet... 


Ezután az apró kis 
történelmi bevezető 
után lássuk, mit is 
alkottak az évtize- 

. .  dek alatt már igen- 
csak sokat bizonyi- 
tott fiúk. A Keieiet 

igazi ugrálós- 

"  mászkálós játék, 
apróbb logikai ele- 
mekkel fűszerezve 
és mindez termé- 
szetesen 3 eke 
ós á iszít- 
MENATATEK Bele 
jén egy animáció 
ismerteti velünk a 
történtet, h miért 
kerültünk kalamaj- 

ába és egyébként 
is, ki 1 fene va- 
gyunk mi? Ha vé- 

ignézzük, kiderül, 


ogy egy varázsló 
bácsi árkestélyában 
mesterkedve min- 
denféle kísérleteket 
folytat és megpró- 
bál valami csodafi- 
gurát megalkotni, de alaposan el- 
szúrja és a szüleménye a varázslót is 
a másvilágra küldve kiszabadul a 

lanból. Ha figyelmesen nézzük a 

filmet észrevesszük, a hős má- 


gusunk kezén két kesztyű van. Az 


egyik eltávozik, mikor a gonosz ki- 
szabadul, a másik pedig kiesik az 
ablakon és túléli a robbanást. Nos, 
ez a kesztyű vagyunk mi! Ez nem 
vicc, a játék főhőse egy kesztyű "em- 
berke", aki az ujjain járva úgy mo- 
zog, mint egy ember, sőt még szeme 
és szája is van. Ez volt, ami a legin- 
kább megfogott a programban, hi- 
szen ekkora marhasággal igen ritkán 
találkozik az ember. A címmondattal 
ellentétben ebben a játékban nincs 
hideg, hanem pont ellenkezőleg, vilá- 


995 TAB E ELSE kalandja- 
ink. A ák többsége mező, vat 
klstbező dó íbeténeelé Étete 
, léghajók, meg víz alatti váro- 
sok. A pályák tervezése nagyon 
szimpatikus, és már az első rá- 
nézésre is szembetűnően igé- 
nyes. A vizes részek különösen 
jól kidolgozottak, a csobba- 
nások úgy festenek, ahogyan 
SZoYAKELO e KeleTteN a 
meg szökőkutak is nagyon élet- 
hűek. A pályák változatossága 


eléggé nagy, nem kell tartanunk attól, 


h illanatok alatt megunjuk. A 
Végvekjtákdé feladatok ráér nem 
ennyire sokszínűek, de hát mit lehet 
variálni egy mászkálós játékban? 


A játék felépítése nagyban hasonlít 
SZÖKE Éne és a Mario siső j 
játékokéhoz. Egy úgynevezett főtérről 
indul a játék, melyre minden pálya 
sorozat teljesítése után Visszálar Ü- 
lünk. A szintek teljesítése után egy 
újabb kapu nyílik meg számunkra. 
Mentési lehetőségünk csak a pályák 
van sajnos, de mivel azok nem 
túl hosszúdk 48 nem is nehezek, ezért 
nem hiszem, hogy hamar elakad- 
nánk. Talán a fatörzses résznél lesz 
kis gondunk, mert itt könnyen le- 
eshetünk a deszkákról és ez gyakran 
elő is fog fordulni (legalábbis az én 
irányításom alatt elég gyakran tör- 


tént). 
Az egész történet lényege ott kezd 





érdekessé válni, hogy a játék nem 
csak abból áll, hogy jobbra-balra 
mászkálva túl kell jutnunk a szinte- 
ken, hanem van egy segítőtársunk is, 
egy labda személyében. Talán a se- 
ítőtárs túl nagy szó rá, hívjuk in- 
Kabb eszköznek. Kesztyűnkkel min- 
den pályán az a feladatunk, h. 
megtaláljuk a valahová rejtett labdát 
és azt a Kijelölt helyre vigyük. Itt jön 
a játék újítása, mert a labda moz- 
gatását pattogtatással tudjuk végezni. 
Ezen kívül természetesen guríthatjuk, 














a i7 
akár el is dobhatjuk. Különböző 
varczslatokkal is fékökésett minket 
teremtőnk, He kele kü mindenféle 
anyagúvá átalakíthatjuk. I. te! 
és a feladatnak mégellősn kell 
átváltoztatnunk a labda anyagát a 


megoldáshoz. Vannak például kap- 
ók a víz alatt is, melyek megnyo- 










mása szükséges a továbbjutásunk- 
hoz, de mivela úg gumilabda lebeg a 
vízen, nem tudjuk megnyomni a 
gombot. Ilyenkor j jön a varázslat, 
mellyel a gumit vassá alakíthatjuk, 
mely köztudottan nehezebb a víznél, 
így elsüllyed és a víz alatt gurítva 
már megnyomhatjuk az áhított kap- 
csolót. Ezen kívül még átváltoztathat- 
iuk a labdát akár kristálygolyóvá, 
ami a pattogtatástól összetörik, üveg- 
golyóvá, ami kis helyeken is elfér és 
így tovább. Eszközünket, fegyverként 


vő: s haszn h . 

akik majndlenfélő bugyuta lén 

vődnek Há léke man VA jú 
séges gol ok meg mindenféle 
bogár. Trmélzétesén her szabad 
megfeledkeznünk a főellenségekről 
sem, akik hasonló mulattató egyéni- 
ségek. A legutóbb például egy 





monzavaros, repülő teknösbékával 
bántam el. Az ilyen pancsereket szin- 
te minden esetben a labda használa- 
tával kell likvidálnunk. Ez igaz a töb- 
bi ellenfélre is. Való igaz, hasz- 
nálhatjuk az öklelést is, de az fele 
olyan hátézosi mintha a labdával 
dobnánk fejbe a Hl keé vet 

A feladatunk tehát, hogy végigjár- 
juk a szinteket és megelőlek a lab- 
dát, majd visszavezessük azt a kiin- 
dulási faluba és levigyük a barl lang- 
ba. Itt minden egyes eslaédából egy 


ály, (észátHa kindát megszerez- 
zük, akkor nm lik ki a Sebe a főgo- 
noszhoz, mely szintén kesztyű. 
Nem lesz könnyű dölgÜnK hiszen 
életeink száma korlátozott, mégpe- 
dig a labdáink száma jelenti az éle- 
tünket. Ezt a képernyő jobb alsó sar- 
kában látha jukG Slereklásük vagy 
egy csillogó ze ee vagy a 
pörgő csillagkártyál SLNEÁTa tör- 
ténik. Ez utól óbbiból százat kell össze- 
szednünk, Ezeken kívül E ObTeE 










sok helyen segítenek, vagy nél 
hetetlenek a feladványok megold. 
ban. Ilyen például az erővarázslat, 


. kapcsolót kell elta- 


- W 7 om 
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mellyel falakat mozgathatunk el he- 
lyükről és így új helyeket, járatokat 
nyithatunk meg. 

Szólnék pár szót a kezelésről is, 
mert kes bonyolultra sikeredett. 
Ez nem azt jelenti, hogy nem voltam 
vele megelégedve, vagy, hogy nem 
jó, csak azt, hogy a kezelőgombok 
meglehetősen összetetten vannak el- 
helyezve, és ráadásul még változnak 
is a helyzetnek megfelelően (pl.: van- 
e nál. lnk labd bda vagy sem). Ha nincs 
nálunk a labda, a Körrel tudunk rá- 


mutatni, hogy merre leljük azt, az X- 
szel ugrunk (kétszer nyomva magas- 
abbatj, és a Ni ! kombinálva 
tg öklelni tudunk. Ha van nálunk 
bda, az L2-vel tudjuk lerakni azt, 
az R2-vel tudjuk varázsolni, az X-. szel 
pattogtatni, a a Körrel magasra dobni, 
a Négyzettel pedig eldobni. Ha már 
megnyomtuk a dobás valamelyik 
MESE ki kell vá- 
lasztanunk az 
irányt és az erőssé- 
et, ami a célzás- 
r fontos, ha egy 


lálnunk a falon. Ha 
mégsem akarjuk el- 
dobni, az L2- 78) áll- 
hatunk vissza alap 
helyzetbe. Ezeken 
kívül a többi gomb 
csak a kameraállá- 
sokat kezeli. A Há- 
romszöggel lehet 
zoom-olni, az L1, 
R1-el pedig forgatni 
a kamerát, csa- 
k mint a kettes analóg karral. A 
zgatása egyébként a ny 
lakkal Jel teneztéve at egyes analóg 
kallantyúval, Á játél játék elején az első 
két-három pálya dit a s képernyőn ki 
lesznek írva a kezelőgombok segít 
ségképpen, de aztán öközalcsan el- 
tűnnek a segítségek. A különböző fel- 
adványoknál általában találhatunk 
kérdőjelet is, amely a levegőben 
lebeg. Ez alá állva és a Kört meg- 
et karunk a feladat 





nyomva tij 
megoldásához. 
A menüről zén nem tartottam fon- 
tosnak S ETT tte kés T 
megegyezik a hasonló játékokéval 
Az options-ben kell beállítani a zené- 
hez és a hanghatásokhoz tartozó 
hangerőket, a vibrációt és a többi 
apróságot. Ha kedvünk lenne újból 
megtekinteni a kezdő animációt, azt 


Hac. 53 








is innen tudjuk megtenni. A highscore 
listát a főmenüből tekinthetjük meg. 
Természetesen a New Game-ra kat- 
tintva kezdhetünk el játszani és a 
mentett állásainkat innen tölthetjük 
vissza. 

Őszintén bevallom, eleinte nem na- 
gyon lelkesültem a programért — an- 
nak ellenére sem, hogy az Atari ké- 
szítette — mert nagyon unalmasnak 
tűnt és a lényeget sem banyek értet- 
tem. A zene álmosító volt és, egyszer 
el is aludtam. Aztán, pár próbálk. 





zás után, rájöttem a játék "ízére" és 
kitapasztaltam minden csínját-bínját. 
A pályák kezdtek érdekessé VEJiL és 
a zene is begyorsult a végére. Ne- 
kem jele mégibstet ez a kis bu- 
s csoda. És ami mi 
dakásíilat illeti, biztos csak nagyon 


radt voltam aznap... 
ömékéés Tibor 
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x NÉHIA NAGYON FÁRASZTÓ 
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ezt az alapvető játékot senkinek. Bizto- 

an mindenkinek azonnal beugranak 
a régi-mostani Legos építkezések emlékei. 
Volt, hogy napokat, heteket is el tudtunk 
játszani, építeni a Legoval, Kész csoda, 
ho eddig nem készült a Legohoz kapcso- 
lódó játék. A most megjelent ego Racers 
azért volt számomra biztató játék — amít 
nem játszottam vele - mert ebben a játék 
ban állítólag saját Lego autót építhetünk, 
majd versenybe szállva autózhatunk ked- 
venc kocsinkkal, Maga a játék stílusát te- 
kintve a Crash Team Racing-hez áll a leg- 
közelebb, tehát verseny közben fg 
El is bevethetünk ellenfeleink el- 
en. 


Ez Gondolom nem kell bemutatnom 


találkozhatunk, A legfontosab 
tése lesz, márha. 
ni, mert vá" 









laszthatunk kész kocsik is, ám sok- 
kal izgalmasabb egy magunk által terve: 
zett járgánnyal fájok állni. Tehát lépjünk 
a Build menübe, Első feladat egy új ver- 

senyzőt kreálni, rakjunk tehát össze egy 
nekünk tetszőt. Ha ezzel megvagyunk ad- 
junk neki nevet. Itt a névkárvánál még az 
arckifejezését is megváltoztathatjuk sze- 
replőnknek. A következő lépcső a Build 
Car pont. Itt először válaszunk kell, hogy 
milyen típusú kocsit akarunk átépíteni, 
Igen saját kocsit nem lehet tervezni és 
megépíteni, a megadott alapokra kell rá 

helyezni az ismert Lego kockákat. Ez nagy 
kár, jobb.lett volna, ha az alapot is mi ter- 
vezzük meg. Itt van egy pont, a Avick Bu- 
ild, amivel a gép rak össze nekünk egy 

kocsit, amit a Remove Bricks-szel eltávolít- 
hatunk. Az igazi építés a Build-nál talál 
ható. Az X-szel lerakhatjuk, a Háromsző 
gel eltávolíthatjuk a kockákat. Az L2-R2- 
vel kockatípusok között válogathatunk, míg 
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az L1-R1-el a kockák között szelektálha- 
tunk. A Kör-iránnyal a kamerával lehet 
körbe nézni, míg a Négyzettel a hosszabb 
rudakat és kockákat lehet forgatni. Egé- 
szen sok fajta járgányt lehet összerakni, 
mindenki az ízlésének megfelelőt. Szinte 
az összes híres és ismert lego kocka meg- 
van, ám egy-kettőt hiányoltam. Kockát 
csak akkor lehet lerakni, ha az összes lap 
szürkén világít. Igazán irreális kocsikat 
sajnos nem lehet építeni, lehetőségek kissé 
korlátozottak. Ha végeztünk nyomjunk a 
Finish pontra. Ezeken kívül még menthe- 






















tünk, építhetünk egy újabb autót és ami a 
legfontosabb, mehetünk egy próbakört 
(Test Drive). Amennyiben ezzel is megva- 
gyunk mehetünk az igazi versenyre. 








hogy ha van nálunk fegyver, akkor felvehe- 
tünk egy másikat, persze ilyenkor a meglévő 
ess veszikgy rint itej készétel 
kolni az extráinkat. 

Idegesítő a CTR után, hogy a játéknak nincs 


Négyféle módon versenyezhetünk a kai 


ban. Az első a Circuit Race, ami egy bajnok- 
ságnak felel meg hét versennyel, 
Lego-ország hét legkülönfélébb, 
ám felettébb ismerős helyszínein. 
Mindenhol a legjobb háromban 
kell lennünk a továbbjutáshoz. A 
Single Race az egyszerű versenyt 
jelent egy tetszőleges pályán. Ér- 
demes itt begyakorolni a pályá- 


















. analóg támogatása, így a kanyarok bevétele 
nehéz lesz. A kanyar vételhez érdemes 
iz tartani az R1-et, Az L1-el a nálunk 
., lévő extrát ÜezettÉ Az L2-vel térképet 

illetve a kilométerórát hozhatjuk elő, az előbbi 

nfeleink helyzetének megállapításához 

A Körrel hátra nézhetünk, míg a Három- 

a nézet váltást szolgálja. 
. Verseny közben érdemes figyelni a pályát. 

észt a különböző veszélyes csapdák 

kerülése miatt fontos — egy-két pályán 
nis vannak csapdák - másrészt levágár 

tés rövidítéseket találhatunk. Például az 
első pályán a hordókat ki lehet lőni. 












A lego Racers nem lenne egy rossz játék, 
ha nem játszottam volna magam betegre a 
CTR-el, Ez utóbbi színvonalát ez az anyag 
meg sem közelíti, bármely paraméterét is 
vizsgáljuk a játéknak, A grafikája szépnek 
mondható, ám a CTR nagyságrendekkel 
jobb nála és ugyanez mondható el a ze- 
nékre meg a hangokra is. Ami igazán 
bosszantó, hogy az irányíthatósága a LR- 
nek nagyon gyenge, az analóg támogatás 
nagyon hiányzik, Állandóan a falnak ütkö- 
zünk és emiatt lelassulunk, ám úgy vettem 
észre, hogy a fegyverek nem lassítják le 
annyira az éllentelet, amennyire kellene. 
Ráadásul a CTR sokkal tartalmasabb, 
hosszabb volt, vagy háromszor ennyi pá- 
lyával és sokkal tóbb játékmóddal, Szóval 
a gokartos autós játékok között a Crash 
Team Racing a király, de ha saját autót 
akarunk építeni, érdemes nekifogni a Lego 
Nöcsr-nek is, 


kat. A Time Race időelleni 
küzdelmet jelent, míg a 
Versus egymás elleni ver- 
senyt. Sajnos csak két em- 
ber játszhat egymás ellen, 
nem úgy mint a Crash Te- 
am Racing-ben, amit né- 
gyen is lehet nyomni. 
Nagyon fontosak a felye- 
hető fegyverek is. Sokféle 
található belőlük, egyéb- 
ként a színesen forgó lego 
kockákból vehetjük fel őket. 
Fontos a zöldessárgásan 
világító kocka, ezzel a 
meglévő eg erünket erősíthetjük fel. Fegyve- 
reink és a felvehető extrák klasszikusnak 
mondhatók: pajzs, olaj, bomba, áram, csák- 
lya, gyorsítás stb. Hülye dolognak tartom; 
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em tudom, ki mennyire van otthon a PC-s 
N:s világában, de aki egy kicsit is fiz 

[ZS] ja EL e ezáltáan 
son shooterek fejlődését, az nyilván észrevette, 
hogy a játékmenetet tekintve egyre inkább áthelye- 
fs j isa [74 ls OL 


[GO ee el fos Lee zá mu ee 


tékra. Mostanában a műfaj nagy öregjei ugyebár 


igséstel 10 sérig e talzeisi ao lntezrekezoitetó 


Arena, illetve Tournament alcímmel es Les 
HE KEteni HERK HLSENLE holmi 

ENE GÁ ae ae zata 

tnek ke ut [LENE 

KLLeY gy fa lázá át [o eszt 
d LG LE kk 

JESS EAE MEA Hadi 
HE VEGE YÉÁL 
[AAEACTKUN ett 

ZENG Metál] 

most ezzel próbálkozott. Bár van benne 


she fedele ed e eke te AS esete 
CLV ezeti egy [dorae A 
LG LAK ee See eat 


fele tet déélémn tszf Ete tás 
]) 


kETzÉ jee ele AS Set utso] 
At ea ee e use És 


nak a "klasszikus szabályok". S rögtön hozzá kell 


LEE eetesz ele 
túl Iéseő Lee eME Si 
MEZÁSE ellát 
uj) űj Tel 
T Melle 
8 BREZZ 


mód is, igazából négy LELLACAT ÁLL ú § 


gyobb képernyős TV-re íródott a 
ts egi Er He ja 
OSS Hé a mérvadók. N 


[esel At EEet 
ture the Flag). De fb e ja :tudj 
ELEJE Úeeellustő 


Cleese E aa Sen vegrós C 


Gee E GENS eius 
határozott számú gyilkosságot. A halálozás nem 
ZLLERE VEL ee e ÜL ELO ME us eza 
levonódik a teljesítményünkből. A Team vegetői 
eu) [kus Cl ereket us 


MAAS Lake aes koL El stee fs isse 


MA b taktikákat dolgozhatnak ki. A Frag 
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gyednünk. 


öletni s — szóval rájuk nem is annyira vonatkoz- 
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Viszont a játék dicséretéül legyen mondva, hogy pás a kalapáccsal, távcső a nyilpuskára), végül pe- 
több karakter közül választhatunk, melyek — rész- dig az Elveszett Világok urának JEZÉRÁN ÁTYÓ 
- egyedi fegyverekkel rendelkeznek. Egy jóko- és újabb karaktereket nyithatunk meg (összesen 

ra pöröly az alapfegyver (kivéve a st 

nek az szheret SZOLT S ű [e KELL sfen a 
rázás eagle er, energia- . már mindenkivel végeztünk, még egy új játékm 
EE sen jén ; vgeláSbS AL 


magunkkal hurcolt fegyvereken túl plusz még a pá- Persze ahogy hívjuk be az egyre jobb karaktere- 


cat, me- . 17-et). A már ismert figurák köszönnek vissza: Tu- 
roktól Campaignerig tart a választék. Ha pedig 


EZ At rulAe At Te LE MŰNEÉ 


AAN Jesua 
ak összevissza lézen- 
TEL EAÉSA 


lyákon is találhatunk olyan. tartja nyilván, szóval az TAN CD 
ÜSSZle elte e ee AL án salts z e e ALÁZTA ús kelene kulso 
juk egy bárhol elhelyezhető MANNÁT Gyakorlatilag arról szól a Ji 
automata ágyút. Mindezek- jr. elhozzuk a zászlót, ek FEET SA 
RON MAE etel ese a zászlót, lerakjuk a zászlót... 
LOS else ai oly 5 MENNEL Be iAAÉN aza 
ritkíthatjuk egymás sorait. Mai OKÉS EZ LOL OLE 
it [ETENEGE VGA Wars ms VLAN 


éneke káttje i is, 
bedga 


MENTÉS. MEMORY PAKRE 
RUMBLE PAK 
EXTENSION PAK 
v 24 JÁTÉKOSNAK IKÍTŰNŐ VÁLASZTÁS 
x A TURok 2 ENIGEJE MÁR ENNÉL SZEBB 
GRAFIKÁT IS PRODUKÁLT, EGYES IKÜLDE 
TÉSEK PEDIG TELJESEN ÉRTELMETLENEK 








em is nagyon hiszem, hogy a világ 


IE 









ból. Amú. nagy adag fej, sapka, haj, 
láb és test közöl válogathatsz. Ha úgy érzed, 
elégedett vagy a "fenegyerekkel", öles a MA- 
KE LICENSE-nél megkaphatod a jogsidat, beír- 
hatod a nevedet, és még utoljára változtathatsz 
az arckifejezéseden. A BUILD CAR-on belül 
rakhatod össze a megálmodott versenyautódat. 


(ŐUICK BUILD-el a gép ál- 


azon részén, melyen civilizált fehérek 
laknak lenne olyan felnőtt vagy gyer- 
mek, aki nincs tisztában mi is az a LEGŐ. Ta- 
lán nincs is még egy ilyen játék, melynek sike- 
rült volna ennyire megtódíkániá minden kor- 

osztályt. Van, aki igazi fanatikus gyűjtő és 
vannak, akik csak amolyan hétvégi 
mindenesetre nagyon is jól el lehetett szóra- 
kozni egy-egy esős nap a színes kis téglács- 
ákkal. Most már azonban nem csak a maga 
3D-s mivoltában építkezhetünk, hanem a kü- 

lönböző konzolok révén a virtvális világban is 
szabadjára engedhetjük fantáziánkat. Egyre 
másra Blsztek a LEGO névvel fémjelzett játé- 
kok, igaz ez idáig csak PC-re, most azonban. 
megjött végre a LEGO RACER Nintendo ó4-re 

is. Mint a neve is mutatja ez egy 37 


LG 


versenyjáték, mégpedi 

LAND-ben, LEGÓ autókkal LEGO 
pályákon, LEGO sofőrökkel, ebben 
az anyagban ugyanis minden a kis 
kockákból van építve. Az igazság: 
hoz mondjuk hozzátartozik, hogy 
maga az alapötlet finoman szólva 
nem valami eredeti, végül is csak 
egy újabb MARIO KART klón, 
csak most LEGO köntösbe van 
bujtatva a klasszikus versenyjáték. 
Bőven akad tehát vetélytársa 
mindkét konzolon, és 
hogy sikerül-e valami 
újat mutatnia, hát 
az majd kiderül a 
cikk végére. 

A mentéshez leg- 
alább 62 üres 
blokknak kell 
lennie, ezért 
cserébe vi- 
szont elment- 
heted a saját ma- 
gad által megtervezett jár- 
művedet és sofőrjét. Bizony, mert 
nem lenne egy LEGO játék, ha nem lehetne 
benne építkezni! Talán ez az nagy 
különbség a többiekhez képest, itt ugyanisin 
csak kiválasztani tudsz 
járgány, hanem te ma: 
még azt is megadhai 
ed, Nos, hogy ez gy zi 
mindenki döntse el maga, de ha ez irányba 
fog haladni a világ nekem egyáltalán nem fog 
tetszeni. Szerintem egyetlen egy játék sem (le- 
het az bármilyen jó) tudja visszaadni azt az él 












tal tervezett kocsik közül 
választhatsz.) Szóval az 
elején egy csont üres alvá- 
zat kapsz, és ebből kell 
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krtelketszái 


tó lesz és gyors, viszont 
rsulni, ezen kívül már csak az áramvona- 


ságára ügyelj. AD pád:del alkölötböző LE: 















Ir los: 


GO világok anyagai közül válogathatsz, 
mert hát ugye mindegyikhez különböző 
darabok tartoznak. Ha űr LEGO-kból 
építkezel, mindenféle hajtóművekkel meg 
ágyúkkal szerelheted fel a csotrit, míg a 
"középkori" készletből zászlókkal és 
pajzsokkal díszítheted a járgányodat. 
Az anyagok közt az Le és az R-rel vá- 
logathatsz, lerakni őket az A-val tudod, 
már ha van elég hely neki. A kamerát a 
C gombokkal, az alkatrészeket a Z-vel 
tudod forgatni. Ha elkészült a mű nyomj 
egy startot, és a TEST DRIVE-nál rögtön 
le is tesztelheted mit tud. 


ményt, amikor kiöntesz egy nagy doboz LE- 
GO-t a szoba közepére, és saját magad kere- 
meg a nagy kupacban a hiányzó alkatré- 
szeket. Az viszont nagy előnye, hogy tuti nem 
fogja összeporszívózni valamelyik takarításmár- 
niás szülőd, ha véletlen valami kimarad pako- 
lás közben. Mielőtt azonban még nagyon el- 
kalandoznánk, ha "alkotni" akarsz, válaszd a 
főmenüben a BUILD opciót. Ilyenkor még meg 
kell adni, hogy melyik memóriakártyára akarsz 
majd menteni és kezdődhet is a munka. Ha 
még sincs kedved tökölni, akkor válaszd a 
MIX-et, és a gép véletlenszerűen összerak ne- 
ked egy embert a rendelkezésre álló anyagok- 





A CURCUIT RACE-nél nyomhatod a bajnok- 
ságokat, de csak szépen sorjában! Az elején 
még csak az első van nyitva, a következő ver- 
senysorozat csak akkor nyílik meg, ha leg- 
alább dobogós helyen végzel. Mindegyik vi- 
lágnak van egy bajnoka is, aki keményen be 
is szól a verseny előtt. Egyébként muszáj ez- 
zel a résszel szenvedni egy kicsit, mert amíg 
itt nincsenek behozva a pályák, addig a többi 
versenymódban (sima verseny, időmérő, két 
játékos mód) sem lehet őket választani. Ja, és 
ezen kívül még egy dolog miatt hasznos, ha 


az első helyen vég- 
zel: ekkor ugyanis elnyered 
a bajnok és világának alkatrésze- 
it, azaz ha jé őzöd mondjuk a kalózka- 
pitányt, mikor később építkezel már különbö- 
ző kalóz LEGO-k anyagaiból és testrészeiből 
is válogathatsz. Ettől az egy érdekességtől el- 
tekintve maga a játék, mint már mondottam 
csak egy sima MARIO KART klón. Minden fu- 
KE zltetet áll Halló (ha nem ter- 
vezté nak saját sofőrt, négy versenyző 
közül választhatsz) és küzd mindenféle isme- 
rős és ismeretlen LEGO világokban egymás 
ellen. Küzdelmet pedig vegyétek szó szerint, 
mert itt is különböző 
extrákkal és GAGE 
kel keserítheted meg 
ellenfeleid életét. 
Egyébként egyszer ér- 
demes végigolvasni a 
neveiket, tiszta Holló 
Színház. A terep ötle- 
tes, mindenhonnan is- 
merős rég elfelejtett 
dolgok köszöntek vis- 
sza. Az egyik pályán 
mondjuk pálmafák 
lengedeznek, vagy 
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Mt valamilyen tereptárgynak, má! 








szellemek ijesztgetik az ember fiát, a felyó- 
péter krokodilok sütetik a hasukat, az öböl- 


n egy bárka vesztegel, a Marson űrhajók 
húznak el a fejünk fellett. A baj csak az, hogy 
a pályák elég rendszertelenül vannak kidol- 
gozva, össze-vissza kanyarognak, plusz még 
nagyon szűk is az út, és ez igazán rányomja 
a bélyegét a versenyre — röviden élvezhetetlen 
és nehéz lett. Az első pár pálya után igencsak 
be kell gyakorolni őket és még így is csak 
nagy mákkal lehet győzni, nem is tudom 
hogy fognak ezzel megbirkózni a kissrácok, 
márpedig elvileg ez a játék nekik készült. Né- 
hol vannak elágazások is, ezeket általában 
be kell robbantani, nagyritkán pedig azért 
változik meg az útvonal, mert történik valami 
a pályán (ledől egy torony stb.). A dolog 
annyira gázos, hogyha csak egyszer is neki- 




































modozhatsz az első helyről. A kocsi 8 
tása is elég fura, mintha csak egy kisgyerek 
játszana egy LEGO autóval, sera nem íven 
fordul a kocsi, hanem ahogy balra húzom 
egyből balra megy. Épp ezért amíg ezt 
meg nem szoktam a kanyarokban 
sa folyton a falnak mentem, Az irá- 
nyításról túl sokat nem is lehet 
mondani, ugyanaz, mint bár- 
mely más autóversenynél. 
Annyi az újítás csak, hogy 
többféle kameranézet 
van, és a le C-vel hát- 
METSZET fel 
seny közben négyféle 
extrát vehetsz fel hár: 
masok" formájában: a 
kék a páncél, a zöld a tur- 
bó, a piros egyfajta löve- 
dék, a sárga padig egy 
csapda a mögöttünk jö- 
nek. Van még egy 
ötödik is, ez amolyan 
POWER UP a 
reknek, minél többet 
szedsz fel belőle az épp nálad lévő cucc an- 
nál erősebb lesz, azaz a pajzs mondjuk nem 
csak három másodpercig tart, hanem tízig. A 
grafika elég közepes, semmiképp sem 
tőle megpadlózni, a zene viszont az eddigi 
legsemmitmondóbb, amit játékban hallottam. 
Szóval ez a játék sem lett egy csoda, de re- 
mélem ez még csak a kezdet és a jövőben 
sokkal színvonalasabb "LEGO-s" anyagokkal 
nyomulhatunk majd, mert ez egy nagyon há- 
lás téma és tudom, hogy sokaknak bejönne. 
Összegzésként annyit, hogy a hibái ellenére 
is valamilyen szinten jó valt vele játszani, mert 
egy röpke kis időre visszarepített a gyerekko- 
romba, amikor még nem volt más gondom 
csak, hogy sikerül-e időben megmenteni RO- 























BIN HOÓOD-ot mielőtt kivégzik. 
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hogy az emberem n ésülje a haját), min- . paddal a Z-vel védekezhetsz az R az ugrás, ha 
á szé Nt e ee tele eszel üle ee szál öle ee e] [EL 
tartásával felmászhatsz a tereptárgyakra és az 
ellenfél feje fellett átugorva a árába kerülhetsz. 
Az a-val fordulhatsz a helyes irányba, ha neta- 
küzdelem szépen megtervezett 3D-s lán eltévednél a na heat Verekedni a 
ML elelett] tesi a pályák még négy C gombbal BEA ezel un 
KA Me karakternek megvan  bórendszer nem tetszett, ha egyáltalán beszél 
te YEeYol] ps EGdB [zt HA egy gombot nyom- 
kodni a győze- 
lemhez. Saj- 
nos a [e 


CESS 


kg 
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; 
OSZ ez ANT KÁB megklkil a filmsorozat azóri róssz szokását, 
VE E ESTNEH UT AT Ge EZÉS CAS kae a eAtat E 


az ember, Gondolok itt arra, ű 8 jbom az ellenfelemet a kezemben ott a kard 
szerű lenne még a B  jjjláó LEVET 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGk! 
v Jó ZENÉK VÉGRE, 
VAN XENA 64EN IS 
x GSAk EGY TUGAT VEREKEDŐS 
JÁTÉK, HioL A COMMAND LIST7 
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játékok színvonalát, de sajnos gyanítom, már 
fém sokkal tovább. zak az, 
hogy sajnos? Már az is baj, ha valaki túl jót alkot? A Nintendo 
egyes számú fejlesztőgárdája a látszólag tökéletesre tett rá 
még néhány lapáttal. A SNES-en sztárrá vált Donkey Kong 
majomcsapat 3D-s kalandját ugyanis szemlátomást a Banjo- 
1 Kazzoie alapjaira építették, és sikerült is túltenni rajta. A Don- 


. key Kong projekt mindennel szemben prioritást élvezett (mé 
szegény Banjo új kalandja is háttérbe szorult), ú ellehet 
képzelni, milyen lett a végeredmény. Azaz nem lehet elképzel- 

ni, mert ezt látni kell! 

Amint áramot adunk az Nó4-nek, mindjárt leesik az állunk. A 

D.K. csapat majmai ugyanis egy több mint három perces vi- 

deó-klippel köszönnek be - még a szöveg is ki van írva, úgy- 

hogy akinek var kedve rappelni, akár karaokezhat is. Jó, igaz, 
























ez a pap-szám annyira bárgyú, hogy kétszer nemigen 
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hallgatjul csak úgy mellékesen egy ilyen pro- 
Be— igatj heg(5 úg egy ilyen pi 







dukci le egy kártyába, az nem semmi tel- 
j jesítmény. Egy PlayStation CD az más, de hogy egy kártyán 
ilyesmi legyen, az igencsak meglepő. 








/e A s) 
peyéeként a szövegben bemutatják 
a teljes teamet, ezért már itt 
láthatjuk, hogy egy elég mé- 

retes darab ez a Donkey 

Kong 64. Csak főszereplőből 

van öt, s mindegyiknek megvan a 
maga speciális mozdulata, re, 
és nem utolsó sorban: a hangszere. 














A videó-klip ráadásul még csak 
nem is az intro, mert a Boba 
csak a kaland üzemmód indításakor 
kezdődik. Donkey-ék szigete felé egy 
randa hajó közeledik, a fedélzetén néhány gonosz kremling- 
gel Ikrokodilszerű lénnyel), s a bizarr szerkezet a partnál 
. megfeneklik. Akinek volt SNES-e, már ennyiből is sejtheti, 
hogy ki a hajó kapitánya: természe- 

tesen megint King K.Rool tért vis- 
sza, hogy hőseinken bosszút áll- 
mi YA jon. Mint mindig, most is Donkey 
A 4. ht legérzékenyebb pontját támadja: 
pp ( 1 csatlósai segítségével — immár ki 
la tudja Tjedsör — Donkey arany- 
1 A banánjait lopja el, s a barátait is fog- 

i e. lyul ejti. Amikor Donkejt értesítik, hogy sziget 

ke a elnéptelenedett, azonnal az apjához, Crankyhez si- 
et - pontosabban nekünk kell vele odasietnünk, hiszen ezzel 
már kezdetét is veszi a játék. 
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A Donkey Kong 64 az első olyan játék, ami csakis kizárólag 
Bötövel halandó elndulti, ögyhogynem véletlen; hogy. egy 
kissé izmosabb az ára: merthogy a né: ús memóriamo- 
dul mellékelve van a dobozban. Grafikailag tehát a korábbi 
császár, a Banjo immár a múlté — még akkor is, ha a maga- 
sabb felbontás és a több terep miatt néhol mintha kicsit szeré- 
nyebben lenne textúrázva a terep. Nagyszerű real-time fényef- 
fektusok teszik igazán gazdaggá a vizuális élményt - például 
láthatóan szívesen alkalmazia inogó lámpákat. A zenék - 
persze ezzel most nem a kezdeti rap-számra gondolok - a 
Banjo-t idézik, azaz nagyon Kongilékosok; és kristálytisztán 
szólnak. De talán felesleges is az audiovizuális élményt holmi 
közhelyekkel magasztalnom. Elég annyi, hogy ha valaki azt 
kérné tőlem, mutassam meg, mit 
tud egy Nó4-es, feltét- 
lenül a Donkey Kong 
64-et indítanám el. 
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A Rare - ahogy azt már megszokhattuk - nem csak 
technikailag képes bravúrosat alkotni, hanem azt is 
jól tudja, hogyan kell egy játékot tartalommal megtölteni , és 
mindenki számára élvezetessé tenni. Mint minden platformjá- 
tékban, a DKó4-ben is gyűjtögetni, illetve platformról platform- 
ra ugrándozni kell, de a játékmenet mégis teljesen újszerű — 
főként a több választható szereplő miatt. Kicsit talán bonyolult- 
nak is lehetne mondani, ám az átgondolt pályatervezés maxi- 
málisan segíti a játékost. A begyűlenős banánok jak egy: 
ben azt is jelzik, hogy hova melyik szereplővel kell menni. Ha 
sárga banánokat látunk, akkor oda Donkey kell, ha viszont 
mondjuk pirosakat, akkor ér A tát kkal hasonló a hely- 
zet. Egymás se nem tudják felszedni a karaktereink, mert 
ami nem az övék, az átlátszó marad mindaddig, amíg nem a 
megfelelő majommal megyünk oda. Ergo megsejtetik velünk, 
mikor kell karaktert váltanunk. 

Ahol erőre van szükség, oda Donkey ajánlott. Ahol viszont 
gyorsaságra, oda basel be Diddy. A Kongok között 
váltogatni a forgó hordókba beugorva lehet. Igaz, eleinte még 
csak Donkey mászkál szabadon, merthogy a többiek ugyebár 
K.Roolnak köszönhetően rács mögött kuksolnak. A régi isme- 
rős, Diddy után először Tiny Kong kerül kiszabadításra — 
egyébként őt is mintha már láttuk volna korábban: kiköpött Di- 
xie Kong. Ez a szőke leányzó is a hajkoronájáról híres, amivel 
helikopterezni tanulhatunk meg, csakhogy. ő Dixievel ellentét- 
ben továbbá össze is tud zsugorodni. Aztán jön két új szerep- 
lő: Lanky, aki amolyan orángutános stílusban adja elő magát, 
s "uftballonozni" lehet vele, végül:csapat tagjaként köszönt- 
hetjük májd Chunkyt is, aki pedig 
még ze is eposzok 
Hőseink energiaállapotát 
c ZEtéghtz 
4 dinnyék jelzik: A 
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mir ekarsktd ZÁ TM cZék begiíreeo el 
át dinnyes ótolják. Ami az egyél jtendő dol- 
gokat illeti, HEY TZNKEST; sima banánokat, t 
találhatunk legfőképpen. (Meg lufikat, amiket szétlőve 
banánokhoz jutunk.) 5 hogy ezeknek mi hasznát vesszük? Ah- 
Eg előbb meg kell ismerkednünk a többi (non player) szerep- 
lővel is. 

Nagyjából megjelenési sorrendben említeném meg őket. Kö- 
zülük a legtöbben minden szinten felbukkannak, ezért a háza- 
ik - hogy úgy mondjam - mobilak. Meghatározott helyeken 
csak úgy előbújnak a földből: távolról nézve csupán ikonok 
jelzik a helyzetüket. Az elején tehát Cranky labo- 
ratóriumát ott találjuk, tl egy szakállas ma- 
jompofát látunk. 














































































Professzor Cranky Kong: 

Miután felkutattuk a laboratóriumát, az öreg elküld minket 
tréningezni a közeli mezőre. Ott négy hordó vár ránk: azok 
visznek minket a küldetésekhez - mert aki még nem ismerné a 
Donkey Kong univerzumot, a hordók különleges képességekkel 
bírnak. Hol portálként, hol ágyúként működnek... 

Visszatérve azonban a tréningre: az irányítás egy az egyben 
ugyanaz, mint a Banjo-Kazooie-ban. A kamerát a kamera- 
gombokkal mozgathatjuk, ha pedig azt akarjuk, hogy köves- 
sük a majmunkat, folyamatosan nyomni kell az R-gombot. 

Az edzés négy lépésből áll. Először is megtanulhatunk úszni: 
merülni a FEGfY tunk, úszni pedig az A-val vagy a B-vel. 
Utána narancsokat kell dobálnunk - Cranky speciális naran- 
csai ugyanis valójában gránátok. A Zjobb C-vel hajigálhat- 
juk el őket..A gránátokkal majd a keményebb ellenfeleket likvi- 
dálhatjuk. A harmadik feladat a hordó dobálás. Tárgyakat fel- 
emelni/eldobni a B-vel lehet. Végül az utolsó próba a "tarza- 
nozás": az indákon ugrálni az A-val, megfordulni rajtuk pedig 
az R-rel tudunk (hőseink mindig tadortálasan a következő 

inda irányába lendülnek), ha pedig el akar- 
Ma... juk őket engedni, a Z-t kell lenyomni. A 
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életre kélfajtó, bki éz aranybanánjdinkért cserébe en- 

ged oda minket a portálokhoz, amelyek a tulajdonkép- 

peni pályákhoz vezetnek. Mert hát ha nem lenne viló- 
jos: a szigetvilág még csak az összekötő szint. Az igazi 

ihívások a portálok után kezdődnek. 

Funky Kong: 

HAB a majomcsalád egyik leghibbantabb tagja: a 

szörfözésről úgy tűnik leszokott, és most fegyverőrült lett. 

Kongjaink kül fegyvereket vehetnek tőle - már- 
mint úgy különbözőeket, hogy míg Donkey kókuszdiók- 
kal lövöldözhet, addig például Didgy mogyoróval, Tiny 
pg tollakkal, Ez azért lényeges, mert vannak kapcso- 
lók, amiket csak meghatározott típusú lőszerrel lehet mű- 
ködtetni. Funkytól lőszert is kérhetünk, a későbbiekben 
ey akár nagyobb "lőszertáskát" is vehetünk tőle. 
Snide: 

Snide, a róka valaha K.Roolnak dolgozott, de kegyvesztett 
lett. Mivel bosszút akar állni néhai királyán, hajlandó a D.K. 
csapatnak segíteni, Ő tervezte K.Rool ördögi gépezetét, ezért 
azt kéri Donkeyéktól, hogy szedjék össze a gép tervrajzát, 
melynek a darabjait a keményebb Kremlingektől lehet elvenni. 
Minden egyes darabért Snide egy aranybanánt ad, ráadásul 
majd a kész tervrajz is nél zhetelen lesz. 

Candy Kong: 

A bájos Candy hangszerekben "utazik", A bűvös hangszereit 

megszólaltatva elpusztíthatjuk az összes közelben ólálkodó 

ellenséget, a hangszeres platformokon zenélve pedig speciális 
dolgokat művelhetünk - például dobolással szopadíhtatjuk ki 
a sivatagban a bezárt tevét. A zeneszerszámoknak szintén 
van energiájuk: ezt vagy Candynél, vagy a fejhallgató ikonok- 
nál lehet regenerálni. 

mert amíg rajtuk csüngünk, nem lassulunk le. Ugyanebből az Wrinkly Kong: 
okból nem is kell sietni, inkább az időzítésre rite figyelni! A nagyanyónak tulajdonképpen már csak a szellemével találko- 

Miután a fentiekkel megvagyunk, az öregtől egy üveg varázsi: zunk, és ebből kiolyólag ő csupán szellemes tanácsokkal szolgál, 
tolt kapunk, mellyel képesek leszünk dobbantani (ugrás, majd Troffő.Scoff: 

7"). Ez egyrészt egy támadás, másrészt kapcsolókat taposha- . A nagyfőnökökhöz vezető kapukat elég érdekes módon nyit 














































tunk le vele - például mindjárt a partra vezető rács kapcsolóját. 
Gerkü minden egyes szinten (bár ez egy kicsit furcsán 
hangzik, hiszen bármelyik szintet akármikor meglátogathatjuk) 
újabb és újabb varázsitalokat vásárolhatunk. Ezek rendkívül 
fontosak, hiszen a felhörpintésükkel új képességek birtokába 
jutunk. Ital nélkül Donkey például még arra sem képes, hogy 
5 egy kart lát, azt sdkzza - ezt a képességet szintén meg 
kell vásárolni. De azt is így tanulják meg a karakterek, ho- 
gyan használják a képmásukkal ellátott kerek platformokat, 
melyek karakterenként más-más hatással bírnak. Az italokért 
fizetni a pályákon felszedhető érmékkel kell. 75 érménként ún. 
bonánrtédélokkal is gyarapodunk. 

K.Lumsy: 

Ez az ártalmatlan óriás K.Rool birodalmának a kitagadottja. A 
krokodilsziget oldalsó, kisebb barlangjában raboskodik. Azért 
zárták börtönbe, mert nem volt hajlandó K.Rool parancsának 
engedelmeskedni, és szétzúzni néhány apró szigetet. Ha kisza- 
badítjuk, bármit hajlandó megtenni, Csokh a börtönét nyolc 
lakat zárja le, melyek kulcsait K.Rool a legfélelmetesebb hívei 
nek adta oda - magyarul a főellenségektől kell megszereznünk 
őket. Ha megvan egy kulcs, mindig azonnal el kell vinni 
K.lumsyhoz, ugyanis amikor a behemót örömtáncot jár, az 
egész környék beleremeg - s ki tudja, milyen járat omlik be, mi 


hatjuk ki. (Troff és Scoff barlangjába külön portálok vezetnek.) 
Egy különös mérleg van minden kapu előtt, melynek az egyik 
serpenyőjében egy kék vízilovat kell banánnal tömnünk, hogy 
az felemelje a másik serpenyőben terpeszkedő dagadt disz- 
nót, mire az a kulcsot elérve végül kinyitja nekünk a lakatot. 
Mindig a kapura van írva, mennyi banán kell még. Amikor 
pedig szezám tárul, az ábra átváltozik, s csak az mehet be, 
aki rá van rajzolva. A főgonoszok kinyírása eleinte még elé 
egyszerű: általában van egy újratermelődő hordó, és azt ke 
hozzájuk vágnunk. A téndok akkor kezdődnek, amikor Tiny- 
val kell platformról platformra helikoptereznünk egy sakktábla- 
szerű teremben, miközben egy ajándékdoboz pró- 
bál agyontiporni minket. (Csak miután a dobozból 
előbújik a bohóc, akkor lehet támadni. Mindig az 
ellenfelünk területével azonos színű mezőn lévő 
kapcsolóra kell ráugrani...) 





lép esetleg működésbe... 
B.Locker: 
Ez fapofa voltaképpen nem igazán szereplő: csupán egy 














Eddig még nem említettem, de a gyorsabb közle- 
kedés szegni rendkívül hasznos a banán- 
portálok használata: a szin- 
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és 

teken belül számozott platformokra lehetünk figyelmesek, 
melyek párokban felette el. Először mindegyiken 
csak simán át kell haladnunk, ugyanis mindenekelőtt aktivál ke 
ni kell őket. Az aktív párok segítségével utána egy gomb- 
nyomással (Z) közlekedhetünk nagyobb tévokégok közöt, 
vagyis így nem muszájjbizonyos léges részeken újra, meg. 
újra átvergődnünk. ik 

A felszedhető tárgyak közül pedig a kristályokat tartom. 
még fontosnak. A kristályok az ideiglenes képességeknek 7 . 
szolgálnak üzemanyagul, amelyeket aikarakter-specifikus 
hordókkal lehet beindítani. Kristályt fogyaszt például Diddy. 
Kong jetpackje. Az ilyen képességeket persze előbb szintén 
meg kell kuki Crankytől. ds 
















Ezt ő 

A játék minősítéséül elég, ha csak a fenti tömött sorokra — 

pillantunk - s hozzáteszem: ezen a két oldalon csak elég KESZ 
ngyolán sikerült a játékot ismertetnem, Alaposan fel kell" 

ötnöm tehát a gatyót, ha a közeljövőbenregy részletes po 
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tipphalmazt kívánok készíteni, A 
zeletet felülmúl. Nyolc különbö- 
ző világot járhatunk be (pl: 
is történnek velünk, minthogy e) bányacsillében szágul 
zunk. Plusz még egy sereg kisebb bonusz-játékban is pró- 
Iíthető bonusz-hordók hol egy. , 
céllövöldébe juttathatnak min- y 
döznünk, hol meg éppen egy kro- "a 
kodil szerepét kapjuk meg, éshó- § Hi 
ba terel 
Haláli, hogy még az első Donkey 4 4 
Kong arcade automata is szerepela e 
játékban. 
A felszedhető vagy használható tá! 
hasznára csak idővel jöhetünk rá. Mire jók például a koro-. B. 
nák, amiket K.Rool arénáiban helytállva nedtetüntó Vagy. 
eszméletlen hosszú. Még a Banjonál is rosszabb, és akkor 
még nem is szóltam a multiplayer üzemmódokról. Létezik ség 
deathmatch játék, ahol a 
Kongokkal egymást lő- 
aréna, ahol "enyém a 
vár" típusú meneteket 


játék szavatossága minden kép- 

dzsungelt, gyártelepet), melyekben olyan rendhagyó coa 
or 
bálkozhatunk. A nehezen megköze- L 
CaPoS. 
ket, ahol krokodilokra kell lövöl- 
dokat kell egy lyul nünk. 
kat pedig még fel- 
sorolni is nehéz. Ráadásul vannak olyan dekek melyek 
miben segítenek a Banántündérek? Tény, hogy ez a kaland 
fajta hagyományos 
dözhetjük, és van egy 
NINTENDO/RARE 

rendezhetünk. 


Sokak szerint a AM 


Kong 64 a világ legjobi 
ÉSA - bár én ezt egy 


icsit túlzónak tartom. Vi- 







E 1z 14 JÁTÉKOS 
szont amennyiben a "jár MENTÉS. ELEMES MEMÓRIÁBA 
tékok" alatt csak az ugri- EXPANSION PAlk 









bugri platformjátékokat 
értjük, úgy feltétlenül 
helytálló a vélemény. 


v AKÁR BIANKÓBAN I5 HAGYHIATNÁNK 

EZT A RÉSZT. HISZEN BÁRNIT ÍRUNK IDE. 

AZ BIZTOSAN A JÁTÉK MELLETT SZÓL 
ÉRTELME A 


x NINCS 
KÁKÁN CSOMÓT IKERESNI 


Szilveszter napján kábé 11:20-kor jutott 
az eszembe (éppen egy elegáns see 
egyik szobájában an álltam cipőstül az 
ágyon és üvöltöttem, mint a fába szorult 
féreg), hogy 40 perc múlva jön a VILÁG- 
VEGE. Kaptam is magam, az egyik cím- 
borám kezéből kicsavartam a Jim Beam- 
os ampullát, és helyi érzéstelenítésként 
jól meghúztam. Többször is, Na, 11:50- 
re reenykén szólva "szalonspicces" álla- 
potba kerültem - felőlem a pokol ördö- 
gei is feljöhettek volna, akkor sem es- 
tem volna kétségbe, maximum átölelve 
öket együtt zümmögtük volna el ked- 
venc át a "Sárgul már, a Kikerü 
ca szár, vadvirágos, rozmaringos a ha- 
tár..." kezdetüt, 

Másnap kissé kótyagosan ébredtem, 
már arra sem emlékeztem, hogy háni 
óra körül lehetett nálam a filmszakadá 


Az még konkrétan megvolt, hogy valaki 
a SZOBÁBAN meggyújt egy cső alakú 
petárdát, ami 20 tüzes golyót lő ki min- 
den irányba... 

Ennyit szilveszteri élményeimről, lássuk 
mi újság felétek. 


"Marhaba" for all!!! Az első (találós) kérdésem 
emígyen hangzik: jár-e a "KONZOL" a zés Kelet 
re? A válasz: jal Még Tin decens csávó vagyok, 
nem ment el az eszem, valóban jár "AZ" új ide, 
a Közel Keletre; közelebbről: Irakba. Eme Tk 
szerény írója nem kezdő "Csevis", s : lelkem mély 
bánata most, hogy csak ekkora késéssel kaphatom 
kézhez kedvenc sajtóm. Igen, gyerekek, hiszi 
avagy sem, egészen Irakig utazgat mostanában a 
"Konzol": én "gém-szomjas" elme, hű és ragaszko- 
dó olvasótok itt bírok lenni fél évet egy ENSZ 
misszióban, s momentán 2 dolgot hiányolok, mint 
bedvin a zivatart: a Pléjsztésönömet (lara forever!), 
s fenomenális magazinunkat HAT többes szám utalás 
az érzelmi kötődésre...) Nagy nehezen otthoni ké- 
melhárítóimnak sikerült idecsempészni Szaddám 
Land-be az augusztusi példányt, amin úgy csüngök, 
mint Meryl bugyiján az MGS ri Lt Az az öt 
letem támadt, hogy leírom Nektek - T. Stáb, T. OI 
vasók, T. Szikike (! 1) - hogy itt, ebben a ... hmmm... 
kicsit difi országban milyenek is a TV-I konzol viszo: 

nyok. Mert, hogy vannak! Tanúsítom, hisz" ez vot 
az első amire rásasoltam az első adandó alkalom: 


mal, Úgy általában a külvik itó, ami- 
EL ASzöe, bore dalok bad ag 


dadban nem is egy], amelyek klet a 
Playstation-t t: az új modell B lal kapható, Game 
Shark és még egy pár apróság. (Nem tudom érzé- 
keltetni, mekkora eredmény ez egy 1991 óta em- 
bargó sújtotta országban. Nó4 azonban csít), A le- 
mezek: hát ezen majdnem elsírtam magam: csak 
hamisítvány kapható ("hivatalosan", tehát boltban), 
ke szir-szar fénymásolt borítóval, totál elmosódott 
képpel. (Az MGS! Uram teremtőm! Borzalmas lát. 
vényt nyújtott számomra, de hát én kis oktalan ma- 
gyar mit is vártam. ..). Azt hiszem otthoni éber 
Sony- -deolereink, akik a boltokat járják, kapcsiból 
eret vágtak volna magukon! Ami a k illeti, 
ami jánskón sé halandó képzelhet, az 
kek "CasioStation" , "FunStation", etc (egy röp- 
adat: az oridzsi PS ára kb. 10-15 havi itteni át 
Togkeresetnek felel meg, nyilván ezért is karmolja a 
jó ré inkább a ke mas jee Egy fon- 
tos szeretnék itten most megvilágítani: Sniper 
Walnck ami köze van a kurd néphez, mint lónak 
a hátúszáshoz! Irak észak-nyugati 
tok momentán (Zakho, tán a térképen is rajta lehet), 
ami kek h8e 5 jen erk ugye. set SK 
az általunk közkézen it magazii in látni, 
s amikor a nyári számban tündöklő "Szilvi"-t 
magam elé. Slussz! A konzekvenciát min- 
derki vonja le maga... Gondolom, egy Japánból 
szóló beszámolótól MÉ tövig rágtátok volna a 
körmötök, ígérem, ha az életben onnan 
is küldök nel eds 
. Ez a Szihi-téma: nem véletlen, hogy a leközölt 
éndús, fenomenális fotó láttán a csóró 


landó kis konzolosok (mi) páli fordulatként élték 
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meg, hogy mi minden fellelhető manapság egy jó 
kmagezíbán, Azénés barátaim akkori KSE 


rikus véleménye alapján az egész ügy a millenni- 
ke szívatása. (Az ev É az. vs 
még sincs vi és megint megj itaz a 
fránya Konzol - BPJ Ez a nő egy fenomén, kész 
kéjhő mást Amazonok Amazonja! Azonban, mi- 
is nagyban a társkeresés, nem 
done timi, hogy képesek lennétek hű alattvalói- 
tokat ilyen 


szinten megvezetni! Ugye nem??? 


ni. szitu, természetesen én 
az, szleekúten Szilvike hercegnő lehet, vs 
hánykódó férfi lelkem keltette parancsra 
te kis szöszim azt, ami feltör, ha Rád 


Óó, Te illanó tündérszárny, 
Kies lelkek vándora, 

jé iso szívbe maró, 

Angyal fé túl jó, 

Túl jó, túl jó... 

kir jeszsletttsétk rátok eme 
í országból is 

1 ám, Szeged, rak 7 has 

Az hozzátartozil az is, a 

boríték nyitva érkezett. Cdkoa Sa k kíván- 

csskodott egy kicsit222 - 7 BP). 

Ádám, ez a versike igazán megindító 

volt. El is susogtam Szilvinek (mint saját 

szerzeményt), aki annyira 

hogy rög rgám a karjaimba omi 

zom nek: ! 


Sniper 8 capcsolatban: hajfestésről 
még nem hallottál? A MGS ugyanis nem 
a Balkánon játszódik, hanem Alaszká- 
ban, ré amerikai bázison. Elképzelhető, 
hogy Wolf korábban már járt Ameriká- 


ban, 
tészé voltal így el tudom esetb k 
tartós We 


összekapart némi dollárt 

haj , Tehát ezért 

ezt az "amerikaizálódást" sébólin, hogy is, hogy 

a mellei maj lyá- 
ból, ami a zord Kurd vidélcélkati nem na- 
gyon számíthat népviseletnek... 


(Mi tán elhagyott minden jókedvem, úgy nézett ki 
3 dül tölts sen tázi 


h Tarto- 


Heló. Nem s den Tejet mégkek 
tek, hogy szürke heköznopjaimnak értelmet adtok 
újságotokkal. Így Idöntöttem küldök valamit 

(nem is, méhe a pass küldi, higgyünk bennel): 
jet neked seat td Kólát öt kölök (majd vá- 


szszttat csalók et 
ks KEY j: 

Martin neked kakasos nyalókát veszek (legalább- 
is, ha találok, mert ha nem akkor másfajta lesz), 
mert egy ismerősöm azt mondta, hogy szereted. 
ek szaloncukrot kapnak, mert most csak 
dit meg hóbol van sok, de az nálatok is van 


Bonuszajándékként megkapjátok a Kármentes 

2000-ret és az általam sütött 576 feliratot is. Mert 

én sütni is tudok, ú nem megenni, 

kirakni dísznek! Karácsonyt, Új évet, Húsvé- 

B tének 20-át, ELER 9 jöve 
stt, névnapokat, szülinapokat stb.! Lajkó 

Benedek, Szolnok 


Alek ütött ez a kis csomagocska. Tudtam 


még olyan ember, aki észreveszi, 
eket ee Te kezdtem ebbéli hi: 
dlktka me ő s palkát éivekam nekik jó: . hetősé 
(inek a CiS ját, im neki) 
zeeke elet evet 


okozni ÍZEK eki MINDÉNTI 1 És akkor még 
nem sejtettem mi várt rám a következő levélben - 
BP) 


7 
A kóla nagyon jól ment a süteménnyel, 
amit készítettél! Utána benyomtam a 
szaloncukrot is, meg elszopiztam a nya- 
vet Ez így együt 100 ezer kalória 
tehát a csomagod óta csak répát 


Kedves Péter! Mivel Te olvasod el először a levele- 
ket - legalábbis az eddigiekből erre le 
- hozzád intézem szavaimat! Ha esett 
zed, ill. úgy érzitek, rág 
hogy a CSEVEGŐBE bekerüljek - aminek NA. 
GYON örülnék - kérlek, hogy TE válaszolj a kér- 
déseimre, jó? 

Először is a LÉNYEG: ez a lap a legjobb a viló- 
gon: Tel Nem lee vagyok! Az alábbi 
új : Konzol, 
Cinema, Wanted, Hegőeron Kogzán, Magazin, Ködmeslér 
- ez utóbbi asszem" 3 havonta jelenik meg! Nos, a 
CINEMA 500 forint, közel 125 oldal, ebből 35 a 
reklám - cigi, fehérmemű, gizdofon, sb... , nem ér 
tem, ezek vágnak az újság profiljába, na 
mindegy - a lap mit MEG SEM KÖZELÍTI a 
KONZOLÉT! Had áruljak el egy érdekes adatot: váz 

ik számban volt James Bond összefoglaló — 30 
alkal Tudod, NZGLT volt a kép/ szöveg arány? A 
novemberi KONZOLT kiolvastam 5 óra alatt - TÖ- 
MÉNY SZÖVEGI No) STB... - a 3x olyan vastag 
Keke et árnyálaztam 2,5 óra alatt! Van különb- 


fsok érd toll témát felvetettél, különösebb hozzá- 
főznivalóm nincs. Talán csak annyit, hogy én nem 
venném meg a Cinemát, amikor olt a Vox - az a 
mozis Konzol! Valamint a Kódmester is ugyanazo- 
veze a esek közli amit krésjtársl Stone 
és ki 
mókát kek EBB 
Egyszerűen a KONZOL MINŐSÉGILEG 15 maga- 
san ver szinte MINDEN hazai lapot, MÁSRÉSZT a 
TARTALOM, AZ INFORMÁCIÓK MENNYISÉGE 
több, mint bármi másé a piacon! Vettem a fárad- 
ságot és az ÖSSZES elolvastam, mielőtt e 
levelet kraton kéken örülök ce SZ 
tom a Martin ál ját egy Új csal 
olyan reklámot élezi beste ami a tell 
2 Esze A ee. eg Ezzel oz 
végül is SANJTAK cartam, hogy NE hallgas- 
satok arra, aki az ÁR/TARI témát feszegeti! 


AZ HÜLYE ÁLLAT! Tico h egykenére már a KENE 
idő, de ál: én is leímám 


ZOLON! 
énkera a poszter, olyan nagysági 
mint a Shadowman, Soul Regver, Reaver, FÉVII, Bs 2, 
meg az a "remek" levél a Nintendés GY.Z.-től. Kl- 
RÁLY! Elnézését, kicsit eltévedtem a témától! Szóval 
kedves Peti, benned van minden bizodalmam — 
kérdéseim a következők: 

1., Az Oddworld: bes SEZSEN ESKÜ: 
dom használni, mert sajnos a német verzió. 

meg a ól A németek MI A RÁKOT csinálnak 
egy programmal? MIÉRT van az, felen töke 

joke stb. tűnnek el. Minden játékon változtat. 


(Na ez eddig új. Te, én annyit Hg azzal 


KE etk muszáj jó és az 
összes többi éósombon incs hibai Énis esiná: 
lom őket, hogy egyszerűen nem lehet bennük. 


Nos, az októberi szám jános VERL A ami 


Vagy jött félreértettél, vagy a program a 
BP) 


ev Van két játék, amihez SEHOL nincs 
kód - számítógépem, illetve Internet elér- 


ségem nincs, kérlek szépen HELP!! 
sg § Duke Nukem 3D, a másik a 


16l flköekesti égen földön nincs 
hozzájuk kód. Kedvenc szövegemrel él- 
ve: Ha lett volna, már rég benne lett vol: 
na az újságban - BP) 

3., Mikor 
a KÖD-X- 
ben lekö- 
zölni me- 
gint X-Plo- 


bajban... - BP) 

4., Tudtok-e már valamit arról, hogy a szerkesztő- 

ség , mikor fog kapni TESZTELŐ PS2 gépet? 

(Olyan gépet, amin tesztelni felni az olyat, 

ő a fejlesztők is 5. nlrknasi sre igaz, 

la cég feje, agya, tul 1, stb-je) a 2 
jarta etlen eveken 


yat, 
vetltal kiálííva al did az állatokat... 28 

5., A MediEvilben azt rhogy még Mortennel 
a földigiisztával is lehet lenni. Mikor? Mit kell ten- 
ni? Már egy párszor végigvittem, de semmi extra 
sincs! 

(Óh, a MediEvil. Azóta megfogadtam, soha 
többet nem írok félkész változatú kelet st 
ML eestlse árt egesi klete 
Mikor tervezgette a Martin, mi 
az adott számban, épp kapóra jött a Sony fődla, 
a már vég kel 


mekk a lap, kint sza aj 
a játék a talan, pályánál 


E760 ik OMNZol 


ekk jó, herjare: 
játék is. Igen á ám, csal 
t, gyári hibás 


volta CD. Így a két látott pálya, egy 1 évvel koráb- 
bi ECTS demo disc és némi sajtóanyag alapján vol- 
íz kénytelen összehozni azt a két oldalt. Azt, 

a gilisztával is lehet menni én a Son által ki: 
Erkel Játékinfoból olvastam. Ezek szerint 
kamu volt. Bocsánat! — BP) 

6., Azt hallottam, hogy a Crash eddigi 3 részét 
kiadják egy CD-n, CRASH BANDICOOT TRILOGY- 
5. ként. Igaz ea 
(Hát nem tudom. Nekem még nem szólt 
senki. Bár a fekete piac szd Ezee 
lőre nem tudok ilyen 
zésről! - BP) 
A 6. Kérdésedre asszem" tudom 
5 a választ. Mostanában elég 
sokszor találkoztam orosz crac- 
kkel Kene; 
nyekkel", Ez azt jelenti, hogy 
jerontó stílusú játékokat fel- 


CD-re. Ezt pedig 
úgy tszeskeih hogy CG videókat, 
intrókat és zenéket kiha! 


Helló Martin és 576 Konzol! El 
őször is öszönöm, ogy vála 
szoltál a levelemre a júniusi 
összevont számban. Szerintem a 
Konzol hónapról hónapra jobb! 
Mind tartalmilag, mind minőség 
. Az újság nem csak szép és 
jó, hanem rengeteget segít úgy a 
vásárlásnál, úgy a játékok végigját 
szásánáll Jómagam kigyűjtöm a jó- 
tékleírásokat egy "csokorba", ng 
fajta játékleírás gyűjtemény lesz 
Ddőle. A Kódokatú úgy szintén. Már 
sokan kérték kölcsön olyanok, akik 
nem veszik a Konzolt, ezeket mindig 
próbálom rábeszélni, hogy ve 
mék rendszeresen a Konzdlt, mert 
már márcsak ezért is megéri megvenni! 
Nagyon jó ötletnek tartom, hogy NTSC 
játékokat; is szoktatok tesztelni, csak így 
tovább! Szeretnék egy pár kérdést feltenni! 
- Mi van a Tenchu 2-vel? Az olvastam 
egy másik újságban, hogy csak a 
másik gépre jelenik meg! És 
ogy erre a gépre csak egy 
köldetéslemez lesz. Ek 
igaz? Ti mit tudtok erről? 

(Nem diarani a mk 

újságot "hazugn 

tulálni, tételezzük fel, 
hogy csak tévedtek. 
Tenchu ugyanis lesz még 
erre a gépre is, de 
egy újabb a PS2-re is. Ennyit 
tudunk - BP) 
Miért állította le a LucasArts az Indiana Jones fej- 
lesztését? 

(Konkrét indoklást sosem közölnek, ha megszakad 
egy játék fejlesztése, íc p csak találgatni lehet. Sze- 
rintem, túl gyenge a laystation egy szép játékhoz. 
És mivel lucas nagyon is le volt nyűgözve a Play5- 
tation 2 tulajdonságaitól, így valószínűleg ott majd 
láthatsz egy csomó lucas játékot - BP) 

Az októberi Csevegőben volt az a "levélnek" ne- 
vezett valami. Arra a """""" Gy.Z.-re gondolok, 
aki lejáratja a Nintendósokat. Martin, milyen gyak- 
ran kapsz ilyen szemétkedő leveleket? Szerintem az 
ilyenek kezébe nem szabad adni semmilyen játék: 
gépet, hanem egy nagy bunkót, mint amilyen ez a 






















Gy.Z. Na Het hülyék mindi szlni Alé- 
08 hogy a Konzol minden hónapban megje- 
ükI 


Küldtem egy pár képet, remélem tetszenek. A "Lara 
Croft" a lányom, 10 éves, a Ninja a fiam, 7 éves, és 
ők is nagyon szeretik a Konzolt. A képek a Tomb 
Raider IV megjelenésének az örömére készült. Na, 
sziasztok, további jó jó munkát és sok sikert kívánok 

Tens ki emtébé fickó levelet, 
Az -aptam ny tuskó 
söt, egy időben az e-mailjeimmel is szó- 
rakozott pár kisiskolás furkó, de mosta- 
nában elmaradtak ezek a műremekek. 
MS n felment a igvelek KÜL 

, vagy megunták a 
lik, hogy olvasás nélkül a szemétbe 
tam a "munkáikat". A srácaid nagyon 
aranyosak, bizonyára minden jelmez- 

megnyernek a "konzolos" cuc- 
caikkal! 


Tisztelt 576 Konzol Team! Nem vagyok régi olva- 

sótok, mii hónapja ismerem az újságot 
(ezért most repül a kukábaé), 

(MICSODA??? Miért repülne? A kukamanó csak 
azokkal szokott rútul elbánni, akik trágárkodnak a 
verejtékes munkánk gyümölesére - BP). 

Véletlenül került a kezembe. A Dino Crisis-el küsz- 
ködtem, amikor egy ismerősöm ajánlotta a Kon- 
zolt. Már nagyon sok számot sikerült beszereznem. 
Tegnap pl. személyesen voltam nálatok a hiányzó 


számokért. Még nem feltunt mindet átolvasni (ját 
szoltam), ezi 
A Mia kód. a Resi 1 peres (novembe- 


seregőjé 

1. Mikor jelenik meg a végigjátszás? 

3., Kaptam egy Resident 3 játékot, de amikor elin- 
dula progi a főcím: Biohazard 3. A címen kívül 
szerintem minden stimmel az R2-höz képest. Hoz- 
zá tudtok szólni? 

szi A Rayman 2 PSX-re is várható, vagy már van 


gy szíves ne írjátok, hogy nézzem meg az inter- 
neten, mert nincs bezáété Szuper az FFVII 
részletes leírása! Annyira megtetszett, hogy a vőle- 
fái, ezt mink Valentin napra kapni (imádni 
fajt) Egyébként én is egy olyan "macska" va- 
gok acs aki szereti a Playstation: t. Fiúk! - Vagyunk 
, csak nem ír mindenki levelet. Apropó 
Id Nem értem hogy bírjátok idegekkel azokat 
a trágár, unintelligens embereket, akik "megtisztel: 
dd kritizáló, nyom nem tűrő förmed- 
vényeikkel! őszinte részvétem! Csak így tovább!!! 
Tóth Tünde, Lábatlan 
Tünde drágám, , ha történetesen a leve- 
led a kukában! landolt volna a Bagó Peti 
által, ekkorté én kitúrtam volna! Mindent 
a 
1- A RE3-hoz nem tudunk hagyomá: 
ís kódot, mi "csináltunk" egy gr örök: 
s verziót egy patch segítségével. 
2 - Akkor lesz végigjátszás, ha már 
tgtükehegy mikor jön ki az európai 


3 - Japánban a RE sorozat címe Bioha- 
zard. Te egy japán NTSC verziót kaptál. 
4 - Tudtommal tavasszal jön a PS-ös 
Rayman 2. 


Kedves 576 team és Mártin! Szerintem én hegek 
az első aki rájött Magyarországon, hogy ha végig 
viszem 15-ször a MGS-ot, akkor a Ninjart irár 
hafilcés gy egy egészen más szemszögből bálláha 
juk a játékot. Aláírás: MACHOMEN., E-mail, 

Szerintem te vagy az egyetlen a VILÁ- 


GON, aki 15-ször végigjátszotta a MGS- 
ot. Persze ezt én nem hiszem el, de h 
mindegy. Söt, a más szemszöget sem hi- 
szem el. Küldj képet, ha lehet! 


Hi Martin 8. 576 se ogélá egi segblet der 
az újság csúcs! Nem foglalom nyalizásra a 
mert úgyis mindenki ezt csinálja! Figyelj! Szerin- 
tem ne tegyél be CD-t. Aki akar CD-t mert ki 
akarja próbálni a játékokat menjen da legköze- 
lebbi játékkölcsönzőbe és hozza ki egy napra. A 
poszter is nagyon tetszik. A témaválasztás az na- 

gyon tetszik. A nyári összevont a nagybetűs CO- 
OL ÖLvolt Silent Hi Be Star Wars 
teteét Racer ki mi kell még! Rágták a füledet a 
betetted (szerintem helyes), de NE en- 


Fa a : KökeTtEs Nekem ns árral si És 
semmi ő szi ráz. 
koz vastagabb és olcsóbb, 


hogy lehet az 576 tea, 
poszterrel mint a KONZOL??? (lehet, 
csak mignralek a térlátásommal22]) Azt 
Üzenem az összes anyázónak c aki a "CD-t rakj" ri- 
zsát löki azt vágd ki a la; a normá- 
lis, igényes és olyan emberekét akik úgy szeretik a 
KONZOLT, ahogy van! Szerintem SEMMIT ne vál- 
toztass (idővel persze a oldalszámot, de ez még 


ráér). 

Ui.: Minden Metal Gear Solid rajongónak: 
ha kétszer cigysziek a játékot, Hl eékíüsk 
ölt majd a li Hear Ha viszont így is végigviszítek, 

lik nekifutásra már ninja szerkót fog magára 
seg Üdv mindenkinek és BUÉK! Magyar Laci 
E-mail 
e egy újság kétszer annyi pétdányban 
, mint egy másik hasonló 
kaliberű ú újság, akkor sokkal kevesebb 
az előállítási költsége, ugyanis gazdasá- 
gosabb nyomdbi eljárással készül. Még 
akkor is, ha na a Ime. De 
ezt már egy párszor elmagyaráztam, Ha 
viszont a Konzolt kétszer annyi példány- 
ban nyomnánk, a fele rajtunk maradna. 


segítségeteket kérném a Metal Gear Solid Integ- 
hdbos AVR discen minden küldetést teljesítettem, 
de a ninja opció nem KESZ (A játék j a 
verzió) Nem tudom mi probléma már Tat 
szer is végig vittem a CD-. DN KEREB benneteket írja- 
tok vissza! Köszi! Szabó Artila. E-mail 
Ha valaki tud segíteni ennek a srácnak, 
írjon. 
Csá Martin! !1!!I!! Azt hiszem lesz pár kérdésem a 
ke királyhoz! Remélem ki mindenki azt októ- 
ber 24.-i tényeket, én is csak úgy belekukkantot- 
tam, és olyanokat állítottak, hogy a sok hülye játé 
[toztatja a gyerek ségét. Na, ezt 
amil megtelőken rám jött a éget Hogy 
nézne aki példaként ete mire a 
megy és valamiért jól megverik, egy- 
ől utánozni kezdi Duke Nukemet (Come and get 
some!!1). Hát kérem, ha Meta játékot 
szerintem nem azért veszi, hogy kiélhesse rajta vá- 
gyait, hanem azért, hogy jól érezze magát!! Ha 
meg tényleg utánozza a karakter, akkor meg adja- 


. ugrándozó bolond. Én is jót röhögtem 


azon a műsoron... 


(he) HI (EST) Martin! Az ERŐ legyen veled! Meg 
üveg sör, csak a hangulat kedvéért! Mi se 
lelkek ek vagyunk, tudtad (én nem)? Több okból is: az 
első a PSX, a második ps a Star Wars. Ha te 
vagy az a Martin, akit havonta vasárnap a PE- 
CSABAN [ezt cenzúrázhatod; nem reklám) szokott 
lenni a klub-gyűlésen (a H.5.W.F.C. klub gyűlésén) 
és téged láttalak, akkor no problemo (nem hiszem, 
ismersz, da már láttál, És mi volt az a PC a 
kezedben a Sci-fi napond). Két kérésem (kérd. lésem) 
lenne, az egyik: te személy szerint milyen zenére 
csápolsz age (remélem hardcore, 
mert akkor ez is közös), és mik a kedvenc együtte- 
lég A másik in bén, lenne (kérlek ne, ne ugass 
) togy semmi gőzöd nin- 
csena rate. elStation:rőle Csak azért, mert nyáron 
utazunk, hosszú az út és valamit nyomkodnom kell 
kal 8 eles rosszra gondol...) Ha lehet akkor 
esel ha nem, akkor se öllek 
KELLSEkT ta :Wan. Az Erő veled van! 
Gal tr ERTE j § 
En vagyok az, akit láttál, A Sci-fi napon 
azért Vt nálam a gép, ! az deaKt 
nagysikerű "Episode 1 érdekességek" 
előadásának ép-anyagát arról 
nyomjuk. Zeneileg elég vegyes vagyok, a 
Modern Talking-tól kezáre Ma Marilyn Man- 
dolog, de csak jepén NISC játékokkal 
működik. Nézd c tsa a következő levelet, 


EÜ Martin és többiek! Muszáj tudatnom veletek 
Megjött a Jézuska vagy a Télapó (nem 
kelene melyik Akvat az) és hozott nekem Vo 
egy ták Igazából egy lánytól kaptam 
ajándi lezem. Mit mondjak? Azóta 
még s sem et. A buszon meg a metrón biztos 
mindenki fir záteztoKttek nézi, de hát muszáj fej- 
bómat. Szereztem tis. 
Úgy esek mint Tiger a Tekken3-ban és felgyó- 
gjihal a hosszu ijtja az összes G.F.-et még nullá- 
ról is, Nem tudsz valakit akinek van esetleg rajtam 
kivül Szívesen összeugrasztanám már valaki mér 
séval ezt a csirkét, vagy a 20. Szintű Sakurámat 
SFZerog3-ból (szerintem ez sokkal királyabb, mint a 
Tekken3). Csá Veres Antal E-mail 
A Veres Miki biztosan odaadná a fél 
életét egy PocketStation-ért, és én sem 
vetnék meg egyet. De mivel nekünk 
nincs, így nem tudok osztozni az örö- 
mödben. Te, mit kellett csinálnod ahhoz, 
hogy az a csaj INGYEN küldjön neked 
egyet? Én eddig még csak náthát 
kaptam ingyen (a herpeszre nem va- 
gyok érzékeny). 


Hála Istennek ennek is a végére értem! 
A jövő hónapban óriási játéközönnel je- 
2 Konzolra elegendő játék tornyosul fa 
Ke ira játék tornyosul (a 
legtöbb NTSC-s, teat EsA bi ínyencségek- 
Levél kevesebb van, 


70k neki olyan játékot mint a Jumping Flash vagy a. úgyhogy írjatok! 


KR SÉTE EE 
tek ne játsszátok el a húgotokon a Mortal kivégzé- 
zá tea öjetekel személyi 
Apám, ha a iségét a 
játékok alakítanák ze ez egy hülye- 
sál stesiétékeet ömnek SOHA nem 
ot, mint a Mario vagy 
geskreű Inkább legyen erősza- 
KESLESE GY SRE ÉSÉSENI esetleg egy 


JÁTÉR! 


irtii 

Azt mondta a Martin, h Tagot reklámoz- 
hatok olyan dolgot, ami a köz. lja, úgy- 
hogy tessék: Ha valakit érdekelnek a Playstation 2 
géppel tapcsolatos Hírek, rdleségek és még In- 
temet elérése is van, nézzen el a 

www.extra.hu/ps2 

címre, Az a 3 szerkesztő a SekeE, a Credo, meg 
a B.P. valami Istenek lehetnek :) - BR. k 
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Jelige: Resident Evil játék Jelige: Wrestling játék Jelige: Coca Cola játék Jelige: Monaco GP játék Jelige: Spyro 2 játék 
Kérdés: Ki volt a két választható szere- . Kérdés: Ki az a pankrrátor, aki már Kérdés Milyen állatok szerepelnek a Kérdés: Hány százalékot kapott a Kérdés: Milyen állat 
plő az első részben? több filmben is szerepelt? Coca Cola reklámokban? játéke Spyro? 
remény: 2 db Resident Evil Nyeremény: 1 db Wrestlemania 2000 Nyremény: 6 db Coca Cola baseball Njeenéy 1 db Monaco GP 2 base- Nyeremény: 3 db Spyro 2 ekét 
vidgókazetta videókazetta sapka ipka 
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Spawn: The Black Heart 
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ÉNYT, MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HŐSEIDET! 
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THE FORCE IS WITH/YOU IN ALL THE STAR WARS FIGURES / 
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West End City Center 


Pólus Center 
Jókai Mór sétány 47. 


Center Court 237 


















Tel.: 23-87-576 d Tel.: 419-41-17 
e] PC NINTENDO NINTENDOS PC 
GEESEIZESET ZETT 
N [emi WS o (91) 
[AKCIÓPIGURAK del Dreamcast. ada] 
1137 Budapest 


Mammut Bev. Központ 
Széna tér 2. emelet 
Tel.: 345-80-76 


Pozsonyi u. 14. 
Tel.: 35-90-576 





GAME BOY 
Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 


Website-on kaphatsz! 


